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El comienzo de un nuevo 
ana es siempre buena 
ocasion para hacer 
propdsrtos. AMSTRAD USER 
quiere en estos dote meses 
proximos cambiar 
profundamente. Las 
razones son daras. For un 
lado, el aecimienfo de la 
familia de produdos 
Amstrad, cuyo primer paso 
hie la presentation hate 
pocos meses del Sindair 
PC 200, y que tendrd 
confinuidad en breve 
plazo, segun todo. los 
indidos, con la gama 
PC 2000. Mdquinas mas 
grandes, en definitiva, con 
un talante muy 
profesional. 

Estas pdginas no pod ran, 
pues, olvidar a esos 
nuevos usuarios, que 
redamardn information, 
consejos y, sobre todo, un 
estilo totalmente distinto 
en la orientation de los 
confenidos inform trrivos en 
esta revista. Y es este 


predsamente el segundo 
pro pas ko para el a no que 
ahora comienza. 

No es este el lugar ni el 
momento adecuado para 
contar detalladamente la 
renovaaon de AMSTRAD 
USER. Baste dedr que 
cambiard la reladon con 
los lectores/usuarios, debe 
hacerlo, hada una mayor 
partkipacion de tod os. 
Habra, ademds de 
informes y articulos de 
divulgadon t&nica y 
programacion, un espado 
para la opinion y la 
comunicacion. 

Esta revista debe ser, 
queremos que lo sea con 
la colabo radon de tod os 
sus lectores, una tribuna 
dindmica. Contamos para 
ello con todos ustedes. 
Para todos, en fin y, con 
todos, aearemos el nuevo 
AMSTRAD USER. 

Hasta pronto. Prdspero y 
feliz aflo. 
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ACTUAUDAD 



OPINION 

Virus y hackers, 
nacidos en la polemica 

E RA el pasado d(a 3 de noviembre cuando un joven 
universitario de 23 afios introdujo, por error, un vi¬ 
rus informatico en la red de ordenadores de «La guerra 
de las galaxias» norteamericana. En poco mas de tres 
horas el programa invasor se extendio a cerca de 800 
ordenadores del sistema de defensa y la alarma cun- 
did entre sus responsables. Afortunadamente, el virus 
pudo ser aislado y destruido antes de tinalizar el mis- 
mo dia. 

Los periddicos hicieron arnplio eco de la noticia y du¬ 
rante una semana virus y hackers ocuparon la primera 
plana dentro de la actualidad informativa. 

Diez dias mbs tarde TVE ofrecia en su programa «ln 
forme Semanal" un reportaje que a la postre prometia 
ser interesante. Su titulo: «Virus, la gripe de los orde¬ 
nadores". Desgraciadamente, el contenido del repor¬ 
taje dejd bastante que desear. Jugando con el lengua- 
je, a traves de metaforas entre el virus informbtico y el 
orgbnico, se ofrecio a los televidentes la imagen de 
unos ordenadores a los que solo les faltaba tener sen- 
tirnientos para ser humanos, pues ya incluso padecian 
enfermedades. Los responsables de estas eran los vi¬ 
rus creados por los hackers, piratas binaries o ierroris- 
tas informaticos. Tipos solitaries y extranos que bus- 
caban fama y notoriedad. En fin, todo un desastre. 

Para ernpezar, los virus no son otra cosa que pro- 
gramas que acceden al sistema operative y ocultan su 
presencia. Una yez alii, sus efectos pueden ser des¬ 
tructives o simplemente comicos. 

Como ya decia un catedratico de la escuela de Te- 
lecomunicaciones, es muy facil estabiecer la analogfa 
entre el virus humane y el informbtico, pero es absolu- 
tamente false. 

Respecto al termino «hacker», hasta ahora habia 
sido utilizado para nombrar a las personas cuyo 
«hobby» era la informbtica, copiar programas o simple¬ 
mente pasar horas delante del ordenador luchando 
contra un programa. El error de algunos fue aplicbrse- 
lo por desconocimiento a la primera persona que co- 
metib un delito ayudado por los ordenadores. Desde 
entonces, un hacker es un delincuente informatico. 

No es raro, por tanto. que hoy se atribuya a los hac¬ 
kers todo tipo de fechorfas, desde robar en un banco 
con ayuda del ordenador, hasta crear peligrosos virus. 
Lo extrano es que la gente que defiende estas ideas 
no haya reparado en que el hacker es el mas per/udi- 
cado con el fenbmeno de los virus, pues al estar co- 
piando continuamente programas, tiene una gran pro- 
babilidad de que sus discos se infecten rapidamente 
de virus. 

Tambibn es raro que nadie haya reparado en que 
las mayores beneficiadas con este fenomeno son las 
empresas productoras de software, ya que la insegu- 
ridad existente a la hora de copiar programas hace que 
muchos usuarios opten por comprar el software origi¬ 
nal, amen de las nuevas empresas encargadas de lim- 
piar de virus los discos. Pero eso ya es otra historia. 

Mario de Luis Garcia 



Emilio Butragueno en el momento de reclbir la cassette de oro. 


assete de oro para 
Emilio Butragueno 


En las nuevas oficinas de Erbe se celebrb el acto 
de entrega de la cassette de oro concedida a Emi¬ 
lio Butragueno por haber alcanzado la cifra de 
50.000 copias vendidas de su juego «E. B. Foot¬ 
ball" en tan solo dos meses. 

El juego, que es una coproduccion entre Topo 
Soft y Ocean (recordemos que es una de las ma¬ 
yores empresas del mundo dedicadas a los juegos 
de entretemmienbji fa rob betas bs records de 
ventas y se ha situado entre los mas vendidos en 
nuestro pais. Erbe se muestra muy optimista y ase- 
gura que a finales de diciembre se habran vendido 
ya cien mil copias de las ciento cincuenta mil que, 
segun han calculado, se podran vender en su pe- 
riodo de «vida» normal en el mercado. 

Butragueno, por su parte, que hizo alarde de un 
gran sentido del humor, se sentia muy contento por 
haber recibido el premio. Estuvo jugando con su 
propio programa, donde sufrio una aplastante derro- 
ta por tres a cero. Como el mismo indico, «jes mas 
dificil que en el terreno de juego. 1 " 


Asem en Espana 

La multinacional de origen italiano Finasem, una de las 
mbs potentes del sector electrbnico de aquel pais ha de- 
cidido abrir una delegacidn en nuestro pais. Los objetivos 
del grupo son estabiecer un centra de fbrmacirin, a nivel 
profesional, que sin/a para la especializacion en las breas 
de electronica e informatics. 

Con todo, este primer centra, situado en Madrid, dis- 
pondrb de un departamento de desarrollo de software y 
es el embrion de la futura expansidn del Grupo Asem por 
todo el territorio nacional. 


H 
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Si, lo deseubriras gracias a 
una empresa norteamericana, 
Buena Vista Software, que ha 
sacado al mercado un juego 
para PC basado en esta famo- 
sisima pelicula producida por e! 
magico y prodigioso Steven 
Spielberg. 

Haciendo un poco de historia, 
nos remontamos a 1985, cuan- 
do Jeffrey Price y Peter Seaman 
adaptaron un guion policiaco de 
la novela del mismo titulo de 
Gary K. Wolf. 

Los derechos de este guion 
fueron adquiridos por los estu- 
dios Disney, consiguiendo reunir 
a todos los dibujos animados 
clasieos de la historia del cine. 

Bob Hoskins, Christopher 
Lloyd, Joanna Cassidy y Alan 
Tilvern son los principales prota- 
gonistas humanos de <<iQuien 
mato a Roger Rabbit?» 

Jessica y Roger Rabbit son 
los protagonistas no humanos 
que toman ante el espectadoi 
vida propia por el realismo de 
sus personajes. 

Bob Hoskins interpreta el pa- 
pel de Eddie Valiant, detective 
de poca monta, que es contra- 
tado por el mandamas de los es- 
tudios Maroon para encontrar 
pruebas de la infidelidad de Jes¬ 
sica, hermosfsima mujer, espo- 
sa del conejo Roger Rabbit. 



Cuando apenas acaba 
de ser estrenada ia pe- 
licula en todo el mun- 
do, ya hay un juego 
para PC en el mercado 
que desarrolla el argu- 
mento del filme 
«iQuien engano a Ro¬ 
ger Rabbit?». 








Descubre «quien engano a Roger Rabbit» 




AutoSketch en 
la ensenanza 

El departamento de Ensenanza de la Generalitat 
de Cataluha ha adquirido recientemente 500 paque- 
tes de AutoSketch con destine a los centros publi- 
cos de Ensenanza Media, BUP y FP de esa comu- 
nidad autonoma. Esta adquisicion tiene como obje- 
tivo introducir a los jOvenes mayores de 14 anos en 
el diseho asistido por ordenador —CAD— y se en- 
cuadra dentro del Programa de informatica Educa- 
tiva y de la Generalitat catalana. 

AutoSketch, que figura dentro del programa de 
-<Ofertas>> de Amstrad User, ha sido desarrollado 
por la firma suiza AutoDesk —creadora tambien de 
AutoCAD— y se distribuye en nuestro pais a traves 
de Softronics y Asicom. 


Concorde 3.0 

La firma MicroMouse dispone ya de la versibn 3.0 
del conocido paquete de grbficos de presentacibn 

VCN Concorde. Esta aplicacion ofrece posibilidades 
de generacibn de grbficos de gestibn, asi como una 
base de datos grafica totalmente renovada, con so- 
porte para el estandar VGA e interface para progra- 
mas de autoedicibn. 

Entre las novedades que presenta esta versibn 
se encuentra la posibilidad de interrumpir en cual- 
quier momento una demostracibn y llamar a una 
aplicacibn, volviendo a la presentacibn desde el Iu- 
gar previamente especificado. Asimismo, VCN Con¬ 
corde 3.0, con el Automatic Show Builder, torna los 
patrones de los graficos y los convierte a un forma- 
to de disco de presentacibn, lo que agiliza notable- 
mente la generacibn de este tipo de software. 
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EMPRESAS 



EN RESUMEN 


• Amstrad ha llegado 
a Yugoslavia merced a 
un acuerdo firmado con 
el distribuidor autocto- 
no Metalka, una empre- 
sa de 2.500 trabajado- 
res y una facturacibn el 
pasado aho superior a 
los 330 millones de db- 
lares. 

• Rank Xerox sera el 
suministrador oficial de 
material ofim^tico de la 
sevillana Expo’92, mer¬ 
ced a un acuerdo re- 
cientemente firmado, 
cuya cuantia alcanza 
los 715 millones de pe¬ 
setas. 

• Omnilogic ha inau- 
gurado una delegacion 
en Sevilla, en la calle 
San Francisco Javier, 9 
(Edificio Sevilla 2). Su 
responsable es el eco¬ 
nomists Antonio Muro, 
anterior ejecutivo de 
Grandes Cuentas en 
Rank Xerox. 

• Iberia ha adquirido, 
por 3.500 millones de 
pesetas, tres simulado- 
res de vuelo de las fir- 
mas Thomson, Inisel y 
Canadian Advanced 
Electronic, que seran 
destinados al entrena- 
miento de pilotos de los 
Airbus 330 y 340 y los 
McDD-87. 

• Ashton Tate ha co- 

menzado ya a entregar 
copias de dBase IV, de 
momento en ingles, si 
bien quienes la com- 
pren ahora tendrbn gra¬ 
tis la actualizacion a la 
versibn castellans 
cuando este disponible. 



GESTION 

DE 

PROYECTOS 


softronlcs, s.ci. 


El distribuidor de aplicaciones de CAD Softronics 
ha ampliado su catalogo de productos con un 
sistema integrado de gestion de proyectos, el SSP's 
Promis. Se trata de una potente herramienta capaz 
de realizar «plannings» completes, informes de 
recursos y funciones de control de costes. 

Con esta aplicacion es posible definir todas y cada 
una de las fareas que deben llevarse a cabo, el 
tiempo que requiere cada una de ellas, 
necesidades, recursos disponibles, etcetera. Se 
puede decidir entre un total de 2.000 actividades 
por proyecto. El programa trabaja con estos datos 
y determine el comienzo y termino de las 
actividades y el tiempo total para la conclusion del 
proyecto. 


INFORMATICA ATALAYA 


Coincidiendo con la pasada edicion del 5IMO, la firma 
catalana Informdtica Atalaya ha presentado un programa 
completo para la gestion de bufetes de abogados. Este 
software responde a una demanda creciente en el 
colectivo de abogados de nuestro pais, donde los 
ordenadores estan penetrando con paso lento aun, pero 
firme. El paquete es modular e integrado, mono o 
multiusuario (con red local) y ha contado durante su fase 
de desarrollo con la colaboracion de profesionales de la 
abogacia. Permite, de forma opcional, la integracion con 
un programa de contabilidad y, en un future cercano, con 
una base de datos de sentencias y agenda profesional. 


SOFTWARE 

PARA 

ABOGADOS 



t« r r » « « til « » t 


PARADOX 

PARA 

OS/2 


El fabricante norteamericano Borland 
International ha presentado 
recientemente la version de su base de 
datos Paradox para entornos OS/2. 
Despues de tres anas en el mercado, este 
gestor esta considerado como uno de los 
fideres en el segmento de bases de datos 
para PC. 

Con respecto a la nueva version, las 
caracteristicos de sencillez de manejo y 
potencia del producto original se 
conservan integramente, tomando del 
entorno OS/2 sus posibilidades de 
trabajo en mulfitarea. Asimismo, los 
usuarios que ya utilizan la aplicacion de 
Borland bajo MS-DOS y quieran pasar a 
OS/2, no tendran ningun problema, ya 
que son totalmente compatibles. 

Con todo, fuentes de Borland han 
senalado que estan en preparation otras 
versiones de Paradox para trabajar con 
Presentation Manager, Macintosh y Unix, 
asi como la conexion SQL/Paradox. 
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El popular paquete de tratamiento de 
textos Ditexto, desarrollado por la firma 
Dimoni Software, incorporara en breve 
plazo soluciones de autoedicion, merced 
a un acuerdo del fabricante con varias 
empresas de graficos norfeamericanas. 
Si bien no se han revelado los contenidos 
de los acuerdos, si parece seguro que a 
corto plazo Ditexto cuente con 
programas de generacion de graficos, asi 
corno utilidades para la creacion y 
control de fuentes de caracteres (fonts) 
Por otro lado, la empresa Dimoni 
Software ha firmado un acuerdo con DSE 
para la distribucion de sus productos. Esta 
ultima firma, que dispone en torno a 
3.000 puntos de venta en todo el pais, 
permitira a Dimoni una mayor 
penetracion en el mercado nacional. Por 
su parte, Dimoni Software ha abierto una 
aelegacion en Segovia, donde, ademas 
de comercializar los productos de la 
firma, se impartiran diversos cursos de 

formacion. 


DIMONI 

Software 


DITEXTO 
CON LA 
AUTOEDICION 


Recientemente se ha presentado en el 
mercado el modem externo CJ 2.4, asi 
como la proximo incorporacion en los 
modelos de la misma firma CJ 1.23 y PL 
1.23 de la norma V.23, que permite el 
acceso a la red IberTex. 
El nuevo CJ 2.4 dispone de comandos de 
control compatibles Hayes, seieccion 
automdtica de velocidad (desde 110a 
2.400 baudios) llamada y respuesta 
automdtica, marcacion por tonos y pulsos, 
formato de transmision sincrono y 
asincrono, etcetera. Asimismo, fuentes de 
FJC Asesores —distribuidores de estos 
modems— han anunciado la proxima 
disponibilidad del CJ 2.4 con norma 

V.23. 



EUROCOMUNICACION 
Y CONTROL, S.A. 


Modem Euroconsa 


RSG/SA 


Distribuido por la firma barcelonesa 
Regisa, el Handy HS-2000 es un 
digiializador de imagenes muy flexible 
y de facil manejo Se entrega con un 
programa, el «Dr. Halo» y esta 
pensado especialmente para 
aplicaciones de autoedicion. Cuesta 
43.000 pesetas. 




• MicroPro y Logister 
han firmado un acuerdo 
por el que esta ultima 
empresa distribuirO en 
exclusiva el popular pa¬ 
quete de tratamiento de 
textos WordStar, 

• TechtTrade, distri¬ 
butor entre otros pro¬ 
ductos de Turbo Bac¬ 
kup y DSI Text, ha abier¬ 
to oficinas en la madri- 
leha calle del Alcalde 
Sainz de Baranda, 30, 
bajo. 28009 Madrid. 

• SintroniC, empresa 
que distribuye consu- 
mibles y soportes mag- 
nOticos para ordenado- 
res, tiene su sede social 
en la calle Asuncion 
Castell, 5.28020 Madrid. 

•. Pena Foot & Asso¬ 
ciates dice ser la unica 
compama en Espafia 
dedicada a la deteccidn 
y erradicacion de virus 
informaticos, si bien 
para esta firma la mejor 
forma de «curar» es 
prevenir y no hacer co- 
pias ilegales de progra¬ 
mas. 

• Epson, el fabricante 
japones de equipos in- 
formaticos, anuncio 
que el pasado mes de 
agosto suministrd el 
numero 10 millones de 
las impresoras fabrica- 
das hasta el momento 
en sus factorfas. Enho- 
rabuena. 

• Chip Electronica ha 

abierto una oficina en 
Bilbao con el objetivo 
de atender la creciente 
demands del Pais Vas¬ 
co y zona norte. Su di- 
recclOn es Club, 1. Las 
Arenas. Bilbao. Su res- 
ponsable: Victor Ruiz 
de Gopegui. 
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NOTICIAS 



f t. modem externo AT-1200S, 
presentado recientemente por 
la firma ABC Analog, puede traba- 
jar con los Amstrad PC 1512 y 
1640, a si como con el nuevo Sin¬ 
clair PC 200 y compatibles. So- 
porta los protocolos de comuni- 
caciones CCITT V.22, V.21 y Bell 
212A/103. Dispone de adaptaclon 
automatics a los paramelros de 
comunicaciones, ademas de mar- 
cacion DTMF (tonos) o impulsos. 

El AT-1200S puede trabajar a 
una velocidad de transmisidn va¬ 
riable entre 300 y 1.200 baudios, 
y soporta los modos de comuni- 
cacion half duplex y full duplex. 
Con todo, tambien es posible el 
control por software del volumen 
del altavoz, a parte de programar 
la salida de audio para comproba- 
cion del estado de la tinea te- 
lefonica. 

El AT-1200S tiene un precio de 
venta al publico de 22.900 pese¬ 
tas, si bien esta disponible un mo- 
delo interno, para instalar en uno 
de los slots de expansion del PC, 
cuyo precio es de 18.900 pesetas. 


Tambien en Barcelona 


f L pasado dia 10 de noviembre se ha celeb rado la 
presentacion oficial del Instituto Microsoft de Bar¬ 
celona como centro independiente de formacion ex¬ 
clusive en productos de la multinacional norteameri- 
cana. El acto estuvo orientado a los numerosos dis- 
tribuidores de la microinformatica en Espaha. Del mis- 
mo modo tendra lugar en breve plazo otra presenta- 
cidn del Instituto a fabricantes de PC y usuarios 
finales. 

Por otro lado, las firmas Canon, Diseda, Sanyo y 
Hontarex han acordado ofrecer aplicaciones y ratones 
de Microsoft junto con sus ordenadores. Estas aplica¬ 
ciones y ratones en esparto! se suministraran gratui- 
tamente con la compra de cada ordenador personal 
de las mencionadas marcas. 

Asimismo, la compahia Microsoft iberica acaba de 
realizar tres nuevos fichajes que vienen a cubrir dife- 
rentes areas de su actividad: Jose Manuel Estrada, in- 
geniero superior de minas por la ETSIM de Oviedo, es 
el nuevo adjunto al director tecnlco; Victor Costa Mar¬ 
tinez es el responsable de la red de distribucidn en el 
departamento de Ventas, y, por ultimo, Jorge Badia 
Rieto pasa a hacerse cargo del departamento finan- 
clero de Microsoft. 




Mkxosott 

Gratis para distribuidores 

f A firma Idealogic ha desarrollado durante los ulti- 
m mos meses una serie de cursos de formacldn gra- 
tuitos para sus distribuidores y otros profeslonales in- 
teresados en sus productos. 

Estos planes de formacion proseguiran este mes de 
enero con cursos introductorios a los siguientes pro- 
gramas estandar: Paradox y Reflex (el dia 9), Word¬ 
Perfect 5.0 (dia 11), DAC Base, DAC Palabras y Escri- 
bidn (dia 13), Professional File y Write, y First Publis¬ 
her (dia 16), Sistema Inteligente de Contabilidad Inte- 
grada (dia 18), Harvard Graphics y Harvard Total Pro¬ 
ject Manager (dia 20), Idealink, PCTools y SideKick 
Plus (dia 23), Plan Perfect, Executive, Library y Data- 
Perfect (dia 25), y por ultimo, Quattro y Sprint (dia 27), 
si bien el dia 30 se repetira el curso de WordPerfect 
5.0. 

Todas las sesiones comlenzan a las 16.30 horas. 
Para mas informacion puede llamarse a los teietonos 
de Barcelona (93) 253 74 00 y 253 89 09. La direccidn 
en Barcelona de Idealogic este en la calle Valencia, 85. 



^BC Analog 

MODEMS PARA PC 


Modem AT-1200S, de ABC 
Analog. 
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INSUESA 


Con Gesdisk se acabo la tediosa tarea de acordarse en que 
directorio o subdirectorio tiene instalado el programa. 


Usted solo tendra que introducir una sola Tambien podra incluir en carga automatica 
vez los datos y el programa, de una forma los dificiles o peligrosos procesos del 

facil y sencilla, se encargara de la laboriosa sistema operativo tales como el Format, 

tarea de acordarse de los dificiles PATH o Diskcopy, etc. 
de los complicados CD 



INSUESA 


INSUESA 

Av. Roma, 2-4, 1502 
T. 425 27 12 
08014 BARCELONA 


SERVICIO TECNICO SOFTWARE 

«hot line* 93-325 87 12 


DESEARIA RECIBIR INFORMACION DEL GESDISK 

NOMBRE 

EMPRESA . 

DIRECCION . 

C. P. 

TEL . 









ENSENANZA ASISTIDA POR ORDENADOR 


NOTICIAS 


ideas en accion 


La empresa Espace Menthe ha presentado 
recientemente su catalogo de software para la 
formacion de usuarios de sistemas 
automaticos de fabricacidn o control, asi 
como para el perfeccionamiento de los 
conocimientos de quienes deben trabajar con 
equipos industriales o experimentales con 
mando numeric©. En definitiva, estos 
productos vienen a cubrir una importante 
laguna en el software de ensenanza asistida 
por ordenador —EAO— en nuestro pais. 
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ImulacIPn de procesos industriales con el curso de Grafcet. 


Dado el gran volumen de conoci 
mientos que son necesarios actual- 
menle, sobre todo en areas de for- 
macidn profesional, y el numeroso 
publico al que se requiere formar, 
la ensenanza asistida por ordena¬ 
dor se plantea como una alternati¬ 
ve valida en estas areas a la ense¬ 
nanza de tipo tradicional. Esto es 
asi, en principle, por sus veniajas 
econdmicas innegables (el precio 
de un disquete equivale a un tercio 
del coste de una jornada de forma- 
cion con profesorado). 

Ademas, este area de formacion, 
en la que es imprescindible asimi- 
lar los contenidos de un nivel para 
pasar al siguiente, requiere de un 


sistema como la EAO, que se adap- 
ta de forma muy flexible a los avan- 
ces del alumno. Asi. cada usuario 
puede trabajar a su propio ritmo en 
la iniciacidn a las nuevas tecno- 
logias. 

Por otro lado, gracias al desarro- 
llo de la informatica, ha sido posi- 
ble crear cursos de formacion inter- 
activos, que permrten tratar inteli- 
gentemente las respuestas de los 
alumnos, hacer animaciones y si- 
mulaciones que motiven el avance 
en el estudio, asi como proporcio- 
nar a cada usuario un camino pe- 
dagogico propio. 

El personal de Espace Menthe 
precede del mundo de la industria 


y todos sus programas han sido de- 
sarrollados por especialistas en 
cada materia que, ademas, la prac- 
tican de forma profesional. La elec- 
cion del estandar PC para imple- 
mentar estos cursos se debe, se- 
gun comunica Espace Menthe, al 
amplio grado de implantacidn de 
estas mdquinas en el mundo de la 
empresa y la industria. 

Productos 
en catalogo 

El Grafcet es un lenguaje de for- 
malizacion de procesos automati- 
zados desarrollado en Francia y 
que recientemente acaba de ser 
adoptado en Estados Unidos como 
lenguaje normalizado. Actualmen- 
te, automatas programables como 
los de Telemecanique, Siemens o 
Merlin-Guerin entienden directa- 
mente este lenguaje y pueden ser 
programados a traves de el. 

Espace Menthe dispone de tres 
cursos (Nociones de base, Ejerci- 
cios y Perfeccionamiento) para 
aprender a programar en este len¬ 
guaje. El primero, con una duracidn 
aproximada de cuatro a seis horas, 
describe como construir el Grafcet 
correspondiente a diversas maqui- 
nas propuestas por el ordenador, 
pero con un difilogo en lenguaje na¬ 
tural entre el usuario y el ordena¬ 
dor. Los ejercicios al final de cada 
capltulo simulan los ciclos de fun 
cionamiento de las m&quinas me- 
diante animaciones en color. 

FI curso de Perfeccionamiento 
de Grafcet desarrolla las particula- 
ridades de este lenguaje, permitien- 
do al alumno asimilar los conteni¬ 
dos aprendidos. Asimismo, los 
Ejercicios configuran un curso com- 
plementario a los dos hasta aqui 
descritos. 

Otro de los cursos que compone 
el catalogo de Espace Menthe es el 
de Iniciaeion al Mando Numerico. 
Esta pensado para aquellas perso¬ 
nas que tengan que reparar o con 
ducir m&quinas con mando numeri¬ 
co. A lo largo del curso se abordan 
temas como el funcionarniento de 
m&quinas-herramienta con mando 
numdrico, su tecnologia, las bases 
geometricas, etc. 

Es posible conseguir mas infor- 
macion sobre estos cursos en: Es¬ 
pace Menthe-EAO. 
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Pida que le hagan una demostracidn o adquteralo en su libreria □ en su distributor de rnformatica habitual Si no le es posible o desea que ie 
enviemos nuestro catalogo, envie este cupbn al Apartado de Correos 14632. Ref. D. de C. 28080 MADRID. Comercializa GRUPO DISTRIBUTOR EDITORIAL. 


Tome el control 
de su ordenador 





Visuaiiiacidn de la estructura del disco 



Visuaiiiacidn de los ultimos comandos del DOS Visuaiiiacidn de archives dBASE 



Visuaiiiacidn de dos directories 



Visualizacidn de archivos Lotus 


El cornandante Norton Versidn 2 es una potente herramienta de control que facilita todas las tareas 
cotidianas con el DOS. Los paneles de directorio permiten una navegacion rapiuda a traves de los 
directories y un uso rapido de programas y datos. Los paneles de arbol visualizan de forma grafica la 
estructura del disco y permiten desplazarse por los directories con las teclas de movimiento de cursor o el 
ratdn. Los programas pueden ejecutarse por el mdtodo de "Apuntar y disparar". El mismo procedimiento 
aplicado a los ficheros de datos se encarga de llamar automaticamente al programa que los gestiona. Otra 
importante caracteristica del Cornandante es la creacion de menus de usuario que facilitan las tareas 
frecuentes. Las operaciones de mantenimiento de ficheros y de disco incluyen la visualizacidn de ficheros 
de texto, Lotus 1-2-3- o Symphony, y dBASE II, III o III Plus en el formato adecuado. 


--g>c- 

□ l.es ruego me envien el catalopo de su editorial 

□ Lcs ruego me envien El. COMANDANTE NORTON 
P.V.P. 10.080 ptas. (IVA incluido) 


Aul 


Nombrc 

Profcsion 

Dircccion 

C.P. _ 

Provincia. 


Localidad 


□ Adjunto talon bancario a GRUPO DISTRIBU1DOR 
tUITORlAL. S. A. 

□ Pagare contra reembolso (H gastos de envio) 


ANAYA 

■■MULTIMEDIA* 

^Petvr Nortvn- 
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ACTUALIDAD 



Asicom-Fhecor 

ACUERDO DE 
DISTRIBUCION 

Recierrtemeirte se ha firmado un acuerdo entre las 
empresos Asicom y Fhecor, segun el cual, esta ulti¬ 
ma distribuird el programa de diseno asistido per 
ordenador —CAD— Point line. 

Point Line, que puede trabaiar en los Amstrad PC 
y el nueva Sinclair PC 200 y soporto varies estan- 
dores grdficos, digitalizadores e impresoras, estd 
compuesto per dnco mddulos: Programa 2D de Ar- 
quitedura, Programa 3D, Programa de Modelado de 
SAlidos, Programa Paint y Programa de Lista de 
Materiales. 

El Programa 3D permite al usuario trabajar sob re 
un sistema interactive de 4 vistas. El diseiiador pue- 
de dibujar en cualquiera de ellas (piano, frontal, la- 
terales y f&rspectiva) vi&idolo desde cualquier An¬ 
gulo. Tambi&i es posible animar el dibujo. 

Otros mddulos disponibles de Point line son los 
convertidores de ficfaeros a formates DXF, Iges y 
Postcripi. Asimismo, el fabricante afreet diversas 
utilidades que permrten aprovechar la arquitectura 
abierta del programa, con lo que el usuario podria 
programar su propia y esperifica aplicacidn para ser 
utilixada por Point Line. 


GA MAKIT 



Soportes de calidad 

la empresa Data-Hard ha constituido recientemente una 
division Audio-Video para la comercialixadAn de soportes 
magnAticos que, melted a un acuerdo, llevardn la marca 
Amstrad. 

Por otro lado, Data-Hard, que fue fundada en 1984, ha 
deadido potendar su consejo de administradAn, que que- 
da compuesto por Carlos del Barrio (sodo fundador) Anto¬ 
nio Sandier, Mario Butragueno y Maximo Cabezas. 



Equlpo de mantenimiento 
y limpieza multiuso 

No deje en manos de cualquier producto de limpieza las par- 
tfo mas tfeicada: Je su erdenads-r iabezales, terfados y pan- 
taia). GAY'.IAKIT es un prcducto espeoPoo para este fin y aen- 
titamente xrnprobadq da forma que no pueda aanar las superfires a I mpiar 
HDresciidPle tars logtar una Ouem audicon y una perfects iragen en los equ pas audo 
vrsuales de su ficoar Bimini la :arga escacica de las pantal as y de.a una fma pa'itula 
protectora que 'epele el flota Viene provrsto de pined, cdnula y gamuza para I egar a 
los .ugares de mas dificil acceso 

Oe venta en estab ec mientos de mformatica y mueb'es de ofona en toda espana 

MICROGAVMA, S. A, 0 Cartapa, ?€-80 T eis 255 32 09-256 15 11 28028 MADRID. 



GABINETE DE PRENSA Y COMUNICACION 

Dos anos de 
comunicaciones 

El gabinete de comunicadones tredimagen, S. A., que ha 
cumplido recientemente dos anos desde su comienzo de ac- 
tividades, aborda todos los aspectos reladonados con la 
imagen de empresa. 

Para d desarrollo de esta labor, Credimogen cuentn con 
una amplia cartcra de servidos, entre los que cube desta- 
car los siguientes; notas de empresa, press-book (informa- 
cjbfl relativa a coda compahfa y su competenda) concerto* 
din de snirevistas, elaboraaAn de articulos y su inserdAn 
ea medios de comunicadAn, organixadAn de ruedas de 
prensa y congresos, seminarios, revistas de empresa, pu- 
bli-reportafes, reladones pAblicas, etcAtera. 
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los responsables de Anlmdtlca expllcaron las tecnlcas da ro- 
toscopia an TV. 

Ci'rculo de Bellas Artes 

ANIMACION CON 
ORDENADOR 

II pa sod© mes de noviembre se ha celebrado en el Cir- 
culo de Bellas Artes de Madrid una tonferenda sabre ani- 
maa'6n <on ordenador. Istuvieran presentes los represen- 
tantes de la firm© barcelonesa Animatica, artifice de las ca- 
rdtulas de TVE para los informativos de la Olimpiada de 
Setil. 

In los ados pudo verse un video en el que se explicaba 
con detalle el proceso de realizacidn de las mendonadas ra- 
rdtulas. Posteriormente se celebrd una conferencia sabre 
rotoscapia, en la que parliriparon Javier Berenguer, Roger 
Cabezas y Rafael Galdds, responsables de Animatica, 

En los prdximos meses AMSTRAD USER ofrecerd a sus lec- 
tores un reportaje sabre estas tdcnicas, vtilizadas de for* 
ma mayoritaria en la generaa'dn de efedos en TV. 


MICROMOUSE 


SI 


DISTRIBUTOR PRINCIPAL 
DE C.A. 


Nos cuentan que estos atJdticos deporristas de Calahonra 
ban dejado el pabellan de Amstrad muy alto en todos los 
campeanatos de futbol sola que ban disputado (no dicen 
cuales). Pero de lo que si estamos seguros es de que 
habrd que ir pensando en hacer pantalones y madias a 
iuego. Mientras tanto, adeiante. 


□© ©DO DDQ®[fQ@S 


El pasado mes de naviembre, MicroMouse firmf un acuer- 
do con Computer Associates para la distribucidn de los pro- 
ductos de software para PC de esta ultima. Mediante este 
acuerdo, la firma espaAola se convierte en «distribuidor 
principal* de los productos de Computer Associates en 
Espana. 

Par otro lado, MicroMouse acaba de hacer entrega a In¬ 
tel de 184 mddulos del paquete estadfstico SPSS. Los md- 
dulos estdn destinados a la Companfa TelefAnica y fadlha- 
rdn a la misma sus andlisis estadisticos. 


El eompaeto de trabajo para microcrdenador 

WULTBWfM propcrciona la mayor ut lidad en el menor espacio. Gracias a su 
diseno ergordmico, mientras Ud oratoaja cor el ordenador, todos sus 
elementos permanecen a so alcance, pero, cuando deja de utilizarse, el esoac o 
ocupado $e reduce a la mitad, con solo un figero movlmento de las bande.ias 
porta-teclados e impresora, 

Es nuestra conquista personal del espacio 
Es de Gfi'/MA 


Oe vents en estabiecm entos de mformst ca y muebles de oft na en toda Espana 


MiCROGAYMA. S. A, C;', Cartagena, 70-80 Tels 255 32 C9-2S6 IS 13.2S028 MADRID. 


























AMSTRAD EN SIMO 



la pasada editidn del SIMO ha contado ton la partitipaddn attiva 
de AMSTRAD ton dos stands. Uno de ellos se ha deditado a las 
aplitationes profesionales. Asi, firmas tomo Microsoft, el Grupo 
Abate, Sagein, Knowledge Engineering o Proa, entre otras, expu- 
sieron algunas de sus aplitationes settoriales mas destatadas tra- 
bajando ton ordenadores e impresoras AMSTRAD en ana instala- 
tidn de dos pisos que, segun estimationes retogidas por AMSTRAD 
USER, superb los 99.000 visitantes en los side dias de la feria. 
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AMSTRAD EN SIMO 



Diego Pavia, director tecnico de Know¬ 
ledge Engineering, con la aplicacidn de 
gestion de farmacias Apotheka. 


L as aplicaciones 
profesionales en el 
stand de AMSTRAD, 
expuestas por 
fabricantes 
independientes, 
funcionaron con 
PC 1640 e impresoras 
DMP 3000. 


M UCHA genre en 
el stand profe- 
sional de AMS¬ 
TRAD. Ade- 
mas, a cualquier hora. De la 
manana o de la tarde. Curio- 
sos, profesionales, estudian- 
tes, licenciados, cazapegati- 
nas... En fin, la tropa de to- 
dos los anos. Muchos espe- 
raban ver los nuevos 
PC 2000, pero enconiraron 
solamente el Sinclair 
PC 200, unica novedad en el 
hardware de la casa. 

En contra de la politlca de 
marketing de otros fabrican 
tes —denunciada en algun 
medio de comunicacion du 
rante la feria— AMSTRAD 
no presento los 2000 por no 
poder asegurar un numero 
suficiente de maquinas. «Es 
preferible esperar un poco y 
asegurar un suministro efi- 
caz, en lugar de lanzar equi- 
pos en una feria y que des 
pues no haya stock para tra¬ 
cer frente a la demanda de 
los usuarios», senalaba a 
AMSTRAD USER un obser- 
vador independiente. 


Si habia disponibilidad en 
el SIMO de Sinclair PC 200, 
maquina que recibio una ca- 
lurosa acogida de crltica y 
publico, corno lo demuestran 
los test y evaluaciones publi- 
cados en diversos medios 
especializados, asi como por 
la atencion despertada entre 
el publico visitante del stand 
profesional de AMSTRAD 
del Pabellon 14. 

Tambien pudo verse fun- 
cionando la red local AMS- 
NOS y un 1640 trabajando 
como receptor del servicio 
Videotex, este ultimo con al- 
gunas dificultades para co¬ 
nectar debido al mal estado 
de las lineas telefonicas (Te¬ 
lefonica, al pie del canon). 


Ap licaciones 
profesionales 

Con todo, el puesto de ho¬ 
nor en la moqueta gris perla 
de la instalacion de AMS¬ 
TRAD fue para la nurnerosa 
muestra de aplicaciones pro¬ 
fesionales, expuesta por di¬ 
versos fabricantes indepen¬ 
dientes y que, funcionando 
principalmente con PC 1640 
e impresoras DMP 3000, 


! nfordent 
—del Grupo 
Abaco— 
permite, entre 
otras cosas, el 
control de las 
fichas de los 
pacientes de 
una clrnica 
odontologica. 
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constituyo el foco de aten- 
cion de gran parte del publi¬ 
co visitante. 

Asi, por ejemplo, la firma 
Knowledge Engineering ins- 
talo su «Apotheka». un pa- 
quete para la gestion integral 
de las oficinas de farmacia. 
Han sido los propios profe- 
sionales del sector, junto con 
tecnicos informaticos, los 
que lo han desarrollado. 

Con esta aplicacion se cu- 
bren las necesidades globa- 
les de un entorno farmaceu- 
tico con gestion de venta dia¬ 
ria, control de clientes y pro- 
veedores, gestion de alma- 
cen y stocks, faciuracion de 
recetas, control de pedidos a 
cooperativas y laboratories, 
emision de pedidos via mo¬ 
dem, etcetera. 

Asimismo, Apotheka pro- 
porciona informacidn e inte- 
racciones entre medicamen- 
tos con enfermedades croni- 
cas y con analisis clinicos, 
ademas de permitir la con- 
sulta de la base de datos del 
Vademecum con la informa¬ 
cidn proporcionada por el 
Consejo General de Farma- 
cias, Tambien es posible con 
la aplicacion de K.E. Ilevar un 
control contable y la gestion 
estadistica de los datos his- 
toricos de las oficinas de far¬ 
macia. 

Por otro lado, el Grupo 
Abaco puso en funciona- 
miento en el SIMO las apli- 
caciones Inforclinic, Infordent 
e Inforvideo. El primero un 
paquete para la gestion de 
laboratorios de analisis clini- 
cos, ya fue comentado en las 
p&ginas de AMSTBAD 
USER en el numero de octu- 
bre pasado. La version 2.00 
de Infordent es un paquete 
integrado especialmente de 
sarrollado para la gestion de 
cllnicas odontologicas y es- 
tomatologicas. 

Infordent permite, entre 
otras posfbflfdades, el control 
de las fichas de los pacien - 
tes, en las que se incluye su 
filiacion, datos clinicos, fe- 
chas de la ultima y la prdxi- 
ma visita, con acceso al his- 



Jesus Mario Mendez, director gerente del Grupo Abaco, con las instalaciones 
de Infordent, Inforvideo e Inforclinic. 


torial, una pantalla grafica 
con el detalle de la boca del 
paciente y las operaciones 
efectuadas, pormenores o 
comentarios sobre la ultima 
visita, etcetera. 

agein 
presento su 
Gestion 
Parroquial, un 
programa 
pensado para 
gestionar las 
labores y 
actividades 
propias de una 
parroquia 
catolica. 


Asimismo, el Grupo Abaco 
instalo en el stand de AMS- 
TRAD su aplicacion Inforvi¬ 
deo, un paquete integrado 
para la gestion de video¬ 
clubs. Con esta aplicacion es 
posible Ilevar una gestion in- 
tegrada con control de alma- 
cen, entradas y salidas de 
peliculas, socios, etcetera. 

Otra aplicacion interesan- 
te, presentada por la firma 
Sagein, es la Gestion Parro¬ 
quial. El programa esta pen¬ 
sado para gestionar las labo¬ 
res y actividades propias de 
una parroquia catolica (cuen- 
ta con una carta de recomen 
dacion del Arzobispado de 
Madrid-Alcala). En esencia. 
la aplicacion se divide en 
seis bloques: actividades 
parroquiales padron parro¬ 
quial, sacramentos, visitas 
domiciliarias, agenda y sus- 
cripciones. 

Columna vertebral de la 
aplicacion es el modulo del 
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AMSTRAD EN SIMO 


Eduardo Sanchez, 
del departamento 
comercial de Sa- 
gein, instalo la 
apliacion de Ges- 
tidn Parroquial. 



DMP 3000 

ADMIN1STRACION DE PARROQUIAS 


L a firma 
Knowledge 
Engineering instalo 
su «Apotheka», un 
paquete para la 
gestion integral 
de las oficinas de 
farmacia. 


padron parroquial, donde se 
incluyen todas las personas 
afiliadas y con posiblidad de 
almacenar information sobre 
cada feligres. El modulo faci- 
lita, asimismo, el acceso a 
esos datos (personas que vi- 
ven en una determinada ca- 
lle, pertenecen a una familia, 
etcetera). 

El modulo de actividades 
parroquiales tiene como fina- 
lidad mantener un segui- 
miento de todas las personas 
que participan en las activi¬ 
dades desarrolladas por la 
parroquia: catequesis, legion 
de Maria, comuniones, cam- 
pamentos, etcetera, con la 
posibilidad de obtener lista- 
dos impresos de asistentes, 
cartas personalizadas, eti- 
quetas, etcetera. 

Por otro lado, Proa hizo 


demostraciones en el stand 
de AMSTRAD de su progra- 
ma de arquitectura. Entre el 
amplio catalogo de esta firma 
cabe destacar el sistema de 
diseno grafico DIBAC, calcu- 
lo de estructuras HARMA, 
mediciones y presupuestos 
MYP, etcetera, asi como apli- 
caciones de contabilidad, se- 
guimiento de personal, de 
obras, agenda de construc¬ 
tion, entre otros. 

Con todo, las firmas Idea- 
logic, Novus Software, Catin- 
sa, Dimension New y Phal- 
data tambien pariiciparon en 
el stand profesional de AMS¬ 
TRAD. Todas presentaron 
sus aplicaciones trabajando 
con maquinas PC 1640 e im- 
presoras DMP 3000. 

Asimismo, AMSTRAD dis- 
puso de una segunda insta- 
lacion en el Pabellon 9, que 
estuvo dedicada por entero a 
aplicaciones ludicas de fabri- 
cantes independientes, ade- 
mas de otros pioductos de la 
firma. Participaron en el 
stand nombres como Zafiro, 
Diriamic, Sistem-4, Erbe- 
MCM, Serma, Opera Soft, 
Dro Soft y Proeinsa. 

En este stand, que tenia 
instaladas un gran numero 
de maquinas con juegos, se 
llevaron a cabo concursos y 
actuaciones. Estos consi- 
guieron un alto nivel de ani- 
macion entre un publico asis- 
tente mayoritariamente juve- 
nil. 


EMPRESAS DE SOFTWARE PARTICIPANTES EN LOS STANDS DE AMSTRAD 

PABELLON 9 

PABELLON 14 

Dinamic 

Catinsa 

Dro Soft 

Colegio de Farmaceuticos 

Erbe ■ MCM 

Dimension New 

Opera Soft 

Grupo Abaco 

Proeinsa 

Idealogic 

Serma 

Knowledge Engineering 

Sistem-4 

Novus Software 

Zafiro 

Phaldata 


Proa 


Sagein 


Amstrad User /19 






















DISTRIBUIDOR 
DE IMPRESORAS 


CCuando ienemos varios a rde n a do res 
<con una sola impresora y necesiia- 
mos que iodos la hi icon la impresora 
para realizar sal i das de. daios fa no¬ 
mas ires alfernafivas: compramos 



una par cada uno (con el consiquie.n- 
ie cosio eleuado), vamos pasando la 
impresora de mm ordenador a afro 
(demasiadas molesiias) a caqemos la 
forma mas sencilla / pracfica y bara- 
fa: compramos un disiribuidor de itn- 
presaras. 


E L distributor de impresoras, 
cuya funcibn, eomo todos nos 
imaginamos por simple defini- 
cion, es la de enviar la informacion 
que envian los ordenadores a la irn- 
presora canalizandola y asignando 
quien debe de ser el que transmite 
en un momenta dado la informa- 
cion, empieza a ponerse de moda 
entre los usuarios de ordenadores 
personales. 

Microhard (la empresa que distri- 
buye este periferico) nos ha envia- 
do para analizar el MS-401-SERIE 
un modelo capaz de sostener cua- 
tro ordenadores para una impreso- 
ra. Pero aparte de este modelo dis- 
ponen de cinco modelos mas: 
Aparte del ya mencionado, dos mo 
delos en serie: MS-201 S (dos orde- 
nadores y una impresora), 
MS-801 S (ocho ordenadores y una 
impresora) y tres para conexiones 
en paralelo: MS-201 P (dos ordena¬ 
dores y una impresora), MS-401 P 
(cuatro ordenadores y una impreso¬ 
ra) y el MS-801 (ocho ordenadores 
y una impresora). Como podemos 
ver, iodo un abanico de posibilida- 
des el que nos brinda Microhard 
para realizar este tipo de conexio¬ 
nes. 

Las earacteristicas principaies 


que nos presentan estos perifericos 
son las siguientes: Atienden auto- 
maticamente a cualquiera de los or¬ 
denadores que intenten enviar in¬ 
formacion a la impresora, permiten 
la posibilidad de cambiar la forma 
de recepcion y pasarla de automa- 
tica a manual, indicador de estado 
de impresora, donde se nos mues- 
tra mediante una luz cuando detec¬ 
ta algun error en la impresora (falia 
de papel, desconectada, etcetera). 

Otras caracteri'ti'cas ctel dstri'bui- 
dor son-, la forma de alimentacibn 
es independiente a la del ordena- 
dor (AC 9V, 500 mA), la salida y en- 
trada se realiza mediante un Inter¬ 
face RS232C, la velocidad de 
transmision 500 K bps, pesa unos 
185 kilogramos y sus mediaas son: 
22,4 x 15,4 x 6,15 centimetres. 


Modo manual y automdtico 

Una de las grandes ventajas que 
presentan este tipo de perifericos 
es la posibilidad de cambiar el sis- 
tema de recepcibn de los datos. Por 
defecto (cuando encendemos el 
distributor), la forma que tiene es 
automatica. Esto signi'fi'ca que 
atiende al primero que manda irifor 


macibn, es decir, el escaner del dis¬ 
tributor va testeando todas las re- 
cepciones de los ordenadores co- 
nectados y en el momenta que re- 
cibe una serial de uno de ellos 
«desconecta» a los dembs y pone 
a disposicibn la impresora para ese 
ordenador. Pero en el caso de que 
por caracter de urgencia necesite- 
mos la impresora para un determi- 
nado ordenador, disponemos de la 
posib'li'dad de poner el distributor 
en modo manual, esto se consigue 
con un boton de seleccion con el 
que vamos recorriendo todos los 
selectores de ordenador hasta lle- 



El distributor gracias a su tamano pue- 
de colocarse en cualquier parte. 


gar al que deseamos que envie 
informacion. 

Una vez que se ha terminado una 
transmision de datos a la impreso¬ 
ra el distributor aguanta unos se- 
gundos a la espera de que ese or¬ 
denador envie mas informacion a la 
impresora. Si pasado un tiempo no 
envia la informacibn, el distributor 
queda «libre» volviendo a testear 
todos ios ordenadores en busca de 
un nuevo emisor. 


El precio del distributor MS-401 SERIE es de 29.900, y del cable PC30DI, 1999. Lo distribu- 
ye Microhard. 


20 / Amstrad User 












PROGRAMAS 

DISPONIBLES: 


• SOFTWARE PARA EMPRESAS 

• ABACO, la solucion en 
informatica 

TODOS NUESTROS 
PROGRAMAS EN DISCOS 
5” 1 l 4 Y 3” 1 I 2 


SOFT 


Honorio Lozano, 2, I. 4 , Oficina 7 
Tetefonos (91) 850 83 50 - 850 80 93 
VILLALBA 28400 (Madrid) 

Tesifonte Gallego, 7 
Tetefono (967) 21 69 72 
02002 ALBACETE 
Buenavlsta, 9 
Teigfono (93) 237 58 24 
08012 BARCELONA 
La Brasa, 8 

Telefono (988) 53 48 35 
49001 ZAMORA 

VERSIONES DISPONIBLES EN DISCOS DE 5” \ y 3’ 


HOT LINE 967 — 21 69 72 


Deseo recibir mas information sobre sus 
productos 

Nombre ... 

Empresa ..... 

Direction ...... 

Poblacidn .C. P. 

Teldfono . 




































mAMMS ESPECIALISTAS EN 

corniuciom si TRANSMISION DE DATOS 



MODEMS RED CONMUTADA 


MOUEiO 


1200 BPS 2400 BPS 

V.2L V.22BIF 


SINCPONO ASINCRONO C0 ^™ LE AUTOMATICA SOBREMESr ‘"‘pf 

lJUrLtJS HA Yu roDAnrc - 


TARJE1A 


ERRORES 


CON SOFT 




C0MUNICAC10NES S A 


• Plazos de entrega muy cortos. 

• Conversion de velocidad. 

© Linea dedicada o red conmutada. 

Correccion automatica de errores. 

O Almacenamiento de configura- 
cion no volatil, etc. 

• Venta a distribucion. 


Dc.searia: 

Ampliar information 

Visita □ 


Enrique Larreta, 9 
28036 MADRID 
Telf.: 911733 20 50 
Tilex 23.178 
Fax: 91/315 53 12 


DELEGACION BARCELONA 
Calabria, 129-131 
08015 BARCELONA 
Telf.: 93/424 46 55 
Fax: 93/424 87 49 


Nombrc: 

Emprcsa: 

Direction: 

Telefono: 





























































Y tambien... 
Use el software 


legalmente.24 

MultiMate Ad- 

ventage II .26 

Deluxe Paint II 32 
Contabilidad do- 

mestica .36 

El SIMO del PC.. 38 
Trucos...46 



Videotex 
en PC 

Una compafiia espanola, 
Pahldata, con catorce aflos en el 
mercado informdtlco dedicados 
al disefto, producclbn y 
comerclallzaclbn de productos 
para comunlcaciones de datos, 
ha entrado reclentemente en el 
mercado del videotex de la mano 
de un emulador para PC. 
Este, que puede adquirirse en 
version tarjeta o de sobremesa, 
puede trabajar (a traves de 
cualquler modem Pahldata) con 
las redes Ibertex, Minltel o 
Prestel a una velocidad variable 
entre 75 y 1.200 bps. Pero lo 
mds interesante es que no 
necesita un terminal dedicado, 
slno que basta con un sistema 
compatible como los Amstrad o 
Sinclair PC. 

Dispone, asimismo, de 
marcacidn automdtica o manual, 
emulaciOn de videotex en la 
pantalla del PC, ImpreslOn en 
papel, capturas de pantallas en 
disco, tratamiento de la 
informaciOn, definiclOn de teclas, 
etcetera, soportando los 
estdndares grdficos EGA, MCGA, 
CGA, MDA, etcetera. 



Raton para todos 

Distribuido por la firma 
Regisa, el Multi Mode Mouse 
estb fabrlcado por New Idea 
y consigue adaptarse con 
bastante facilidad a la 
mayoria de los sistemas 
existentes en el mercado. Se 
entrega con un conector de 9 
a 23 pines para enchufar 
directamente al interface 
Serie RS 232. Su precio es 
de 10.000 pesetas. 


Aplicaciones de Abaco Soft 

Abaco Soft dispone ya de un interesante catblogo de aplica- 
ciones domesticas y profesionales que pueden funcionar en los 
Amstrad y Sinclair PC. Aparte de la Contabilidad dombstica, de la 
que se publics un reportaje en este mismo numero de AMSTRAD 
USER, acaba de presentarse el paquete InforLab, versibn para 
OS/2, con un precio de 350.000 pesetas. Asimismo, Abaco Soft ha 
anunciado tambien la disponibilidad de «Gesti6n de Granjas de 
Cerdos» (150.000 pesetas). 

Con todo, en preparacibn para su prbximo lanzamiento estbn 
los paquetes de Farmacias (en versiones para red local, MS-DOS 
y Xenix), Gestibn Integrada para red local y Gestibn de Pro- 

duccibn. 


Bytes 

• El PC 1640 ha sido hasta junio pa 
sado la maquina de su categoria mis 
vendida en el Reino Unido, segun el 
consultor Romtec. Nada menos que un 
12,5 por 100 de cuota de mercado al- 
canza la maquina de Amstrad, seguida 
a prudente distancia por el modelo 
PS/2 30 de IBM, con un 7,8 y por los 
Desk Pro de Compaq con un 4,6 por 
100. En la arena de los equipos 386, 
Compaq figura en primer lugar del ran¬ 
king de aquei pais con un 30,9 por 100 
del mercado. Ya veremos que pasa el 
ano prdximo con los PC 2000 de Ams¬ 
trad. 

• El 286 ha muerto. jViva el 386SX! 
S6lo hace seis meses que fue presen- 
tado por Intel el chip 80386SX y ya hay 
muchos que piensan que este process- 
dor esti llamado a sustituir a los 80286 
Es mas ripido que este y mas barato 
que los grandes 80386, y ademis pue¬ 
de trabajar con el software desarrolla- 
do para este ultimo, ilnconvenientes? 
Es un poco mis lento. Pero los usua 
rios de Compaq y NEC ya lo han pro- 
bado y dicen que no lo cambian por 
otro. 

• 7.200 millones de pesetas es la cifra 
que invertirin la Expo-92, IBM y la Jun¬ 
ta de Andalucia para conseguir que los 
ordenadores hablen o entiendan el Cas¬ 
tellano. Este convenio supone la insta- 
lacidn en Sevilla de un centro de inves- 
tigacidn inmediatamente despues de fi- 
nalizar la Expo, siguiendo la inteligen- 
te consigns de «no hacer nada para el 
92 que no sirva para el 93». Con esto 
se supone que en ese ano se seguiri 
hablando el espariol en este pais. 

• Han sido 10.000 millones de ddlares 
la cifra alcanzada por la facturacidn del 
mercado informitico europeo en 1987, 
segun Intelligent Electronics Europe. 
Espana se situa en el ranking en sexto 
lugar, con un 4,8 por 100 del total del 
mercado. Por marcas, IBM sigue estan- 
do a la cabeza con un 25 por 100 del 
mercado de hardware, pero, eso si, per- 
diendo posiciones frente a Amstrad y 
otros competidores. 
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SEDISI 
CONTRA LOS 
PIRATAS 


Portada del triptico 
informativo divulgado por 
SEDISI. 


egun Florenci Bach —direc¬ 
tor general de SEDISI—, existe de- 
lito informatico cuando «abusando 
de su conocimiento, alguien se 
apropia de programas que no son 
suyos, cuando se permite la copia 
de software dentro de una empre- 
sa, cuando se comercia con progra¬ 
mas de otros, cuando desde su in- 
consciencia o desaprensidn, al¬ 
guien copia, sustrae o encubre en 
su empresa, por mor del coleccio- 
nismo, a los “delincuentes"». 

La situacion para la industria del 
software es grave, de hecho co- 
menzd a serlo hace varios afios. 
Esta demostrado que, como mini- 
mo, existe una copia ilegal por cada 
una legitima. Esto implica que el 
fraude alcanza, segim las valora- 
ciones mas optirnistas, unos 5.000 
millones de pesetas, o, lo que es 
igual, el 85 por 100 de la factura- 
cidn total del software en Espafia 
para microordenadores. 


La Asociacion Espanola de Empresas de 
Informatica —SEDISI— ha lanzado 
recientemente una campana para la 
prevencion de los delitos informaticos 
derivados del uso de copias ilegales de 
aplicaciones. «Use el software legalmente» es 
el nombre bajo el que se desarrolla la 
iniciativa de la patronal, cuyo objetivo es 
alcanzar la concienciacion de profesionales y 
usuarios de las graves implicaciones que la 
pirateria esta provocando. 



Se estima que, como 
minirno, existe una 
copia ilegal por cada 
una legitima 


En este sentido, Juan Jos6 Blan¬ 
co —presidente de Software Pro¬ 
ducts International— senate en la 
rueda de prensa durante la presen- 
tacion de la campana de SEDISI ci- 
fras ciertamente mas pesimistas. 
Asf para J. J. Blanco, el volumen 
del fraude informatico derivado de 
las copias ilegales alcanzaria la es- 
calofriante cifra de 65.800 millones 
de pesetas, solo para el primer se- 
mestre de 1988. 

Llegados a este punto, Florenci 
Bach se pregunta si el delito infor- 
rrtetico no estari limitando el de 
sarrollo de la industria y la teenolo- 
gla. Las dimensiones que este to- 
mando el problema es lo que ha ori- 
ginado que SEDISI se plantee esta 
campana, en orden a poner coto a 
los autenticos delincuentes, y sdlo 
a ellos. Existen, segun la Asocia- 
cidn Espanola de Empresas de In- 
fornrtetica, cuatro perfiles de perso¬ 
nas que pueden incurrir en delitos 
informaticos: «hackers», coleccio- 
nistas, inconscientes y delincuen- 


Florencl Bach, director 
general de SEDISI. 























USE EL 


SOFTWARE 

LEGALMENTE 


tes. Este ultimo tipo se refiere a 
quien cornercia con software ilegal. 

En palabras de F. Bach, «a los 
delincuentes habra que aislarlos y 
atacarlos con las armas que pro- 

«llse el software 
legalmente» es el 
nombre de la campana 
de SEDISI, cuyo objetivo 
es poner coto a la 
pirateria o delincuencia 
informatica 

porciona la LPI (Ley de Propiedad 
Intelectual). Las acciones en este 
sentido —continua— son varias, 
aunque lentas (...) pero la persecu- 
cion ya se esta llevando a cabo y 
no sdlo por parte de la asociacibn». 

B. R. 


La iniciativa de SEOISI con- 
siste en una carta enviada a 
todas sus empresas asocia- 
das en la que se explica el 
contenido y los objetivos de la 
campana, adjuntandose un 
triptico explicativo de las nor- 
mas a seguir, asi como un 
cuadernillo con recomenda- 
ciones para la proteccibn efi- 
caz del software. Entre los ex- 
tremos mbs interesantes cabe 
destacar los siguientes: 

— Conservar siempre el 
Contrato de Licencia con el 
disquete y la documentacibn 
del programs. 

— No pueden hacerse co 
pias de los programas a me- 
nos que el Contrato lo au¬ 
torice. 

— No se puede modificar el 
software objeto de la Licencia, 
a no ser que estb autorizado 
en el Contrato. 

— No debe usarse un pro- 
grama en mbs de un ordena- 


dor si el Contrato lo prohibe 

— No se puede descompi- 
lar o desensamblar un progra¬ 
ms sin autorizacibn expresa 
del propietario. 

— Si hay duda de que un 
programs pueda no ser de 
«dominio publico» antes de 
usarlo o hacer copias debe 
consultarse con su propieta 
rio. 

— No debe fntroducirse en 
una empresa software sujeto 
a Contrato de Licencia sin la 
debida autorizacibn de bsta o 
del propietario. 

— Antes de usar un progra¬ 
ms de demostracibn o promo 
cibn, deben establecerse por 
escrito unas condiciones de 
uso. 

— Si existlera alguna duda 
sobre estas normas o su apl> 
cacibn, es posible consultar a 
SEOISI, telbfonos (91) 
564 03 16 y (93) 209 90 22 


J 


SE PRECISAN 

JOVENES SIN EXPERIENCE 

PARA ACABAR CON IMPORTANTE EMPRESA 
DE AMBITO INTERNACIONAL 

SE REQUIERE: 

• Rechazo a la droga y a la gran estructura mundial que la promueve y se beneficic de elia. 

• Preferible genfe con muehas ganas de vivir. 

• Se vaiorara la rebeldsa, la iniciativa, la capacidad decisoria y la fuerza de caracter. 

• Deseable aptitudes de li'der. 

• No se precisan informes. 

SE OFRECE: 

• Incorporacion inmediata. 

• Posibilidades de desarrollo. 

• Todo un futuro por delante. 

ESTE PUESTO NO TIENE PRECIO. CUALQUIER PERSONA, EMPRESA 0 INSTITUCION 
JUVEN1L QUE PARTICIPE EN ESTA ACCION, LO HACE DE FORMA GRATLJITA. 

[loma a los telefonos 276 03 56 / 276 97 80 / 275 97 74 
o dm'gete a la C/ Alcala, 101, 2° planta. 


V. 


Colaboracion 

compama antidroga de la Fed. Antidroga 






















SOFTWARE 


MULTIMATE ADVANTAGE II, v, 1.0 

Con 

nuevos 

brfos 


El legendario paquete de tratamiento de 
textos para profesionales ha vuelto de la 
mano de la firma nortearnericana 
Ashton Tate. MultiMate Advantage II 
incorpora, despues de una prolongada 
ausencia de versiones, nuevas e 
interesantes soluciones que le colocan, 
por derecho propio , entre las 
aplicaciones punteras de este segmento 

del mercado. 


Halt Mute Muantam II UbmILi I i 



RDM PRINCIPAL 

1) fii* •!> 4ocuranto 

2) Crwsr do-jut.snto 

3) Inprluir doctmento 

4) Funclones adicionales da inprasi6n 

5) letprinlr docusanta personslizado 

6) Ga stifc-H da docursntoa 

?) ttadlficar paraiwtros generales dal si stem 

8) Reviser la ortografla de tin docuwanto 

9) Sallr dal proceaador de textos 


Pulse el nfinero da la opcten deseada 

Pulse SHIFT—FI Fara AVUDA 


s:l HU 


Menu principal del procesador de textos de MultiMate Advantage II. 


ULTIMATE Advanta- 

A ge II ofrece, en esta 

/ \/ version 1.0, notables 
J r I mejoras sobre el le- 
xjendario paquete aparecido hace 
ya mas de tres arios. Se incluyen 
columnas, dibujo de lineas y cua- 
dros, Indices de paginas, menus de 
funciones desplegables, etcetera. 
Ademas, cabe senalar tambien que 
Ashton Tate ha introducido en el 
programa una serie de facilidades 
que permiten trabajar comodamen- 
te con otros paquetes de su cat&lo- 
go, como dBase III, III + , IV y Fra¬ 
mework II. 

Con todo, MultiMate Advantage II 
ha eontado siempre con un alto gra¬ 
de de «fidelidad» entre sus usua- 
rios, gracias a la sencillez de ma- 
nejo y uso. aparte de su neta 
apuesta por los entornos profesio 
nales de oficinas. Esto, que habi- 
tualmente suele significar una bue- 
na calificacion en las listas de exi- 
to, ha supuesto en la practiea gran 
numero de crlticas, sobre todo por 
parte de usuarios empehados en 
hacer comparaciones, siempre 
odiosas, con otros paquetes de tra¬ 
tamiento de textos del mercado. 

En esencia, la prioridad que Mul¬ 
tiMate Advantage II da al proceso 
de paginas en lugar de documen- 
tos es el eje central sobre el que gi- 
ran los «peros» mas importantes 
que han pesado sobre esta poten- 
te aplieacion de tratamiento de tex¬ 
tos. En este sentido, cabe senalar 
que trabajar con paginas es util so¬ 
bre todo cuando los documentos a 
tratar son cortos (MultiMate Advan¬ 
tage II tiene un m^ximo de capaci- 
dad por documento de 128 Kbytes), 
como cartas, informes breves, et¬ 
cetera. 

Por otro lado, el fabricante reco- 
mienda el uso de un disco duro, 
donde se instala el programa des¬ 
pues de un sencillo proceso, si bien 
es posible correr MultiMate Advan¬ 
tage II en maquinas con dos unida- 
des de disquetes. En el primer caso 
sera necesario crear un directorio 
en el disco C denominado «MM», 
donde se copiaran todos los fiche- 
ros. Para mayor comodidad se pue- 
de crear un subdirectorio para guar- 
dar los archivos de texto creados, o 
bien situar los ficheros de base de 
datos necesarios para la creacion 
de documentos personalizados. 
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PC 


En MultiMate Advantage II estan 
presentes la gran mayoria de las or- 
denes y funciones que para la edi- 
cion de textos se incluyen en un pa- 
quete profesional. La pantalla de 
edicion de documentos tiene, en su 
parte superior, una linea de estado, 
otra de formato, asi como indicado- 
res de mayusculas y del bloque 
numerico. 

La linea de estado refleja, aparte 
del nombre del documento en edi¬ 
cion. la situacion del cursor en la 
pAgma, la linea y la columna. 

El control de los desplazamientos 
del cursor es el habitual en otros 
paquetes profesionales de trata- 
miento de textos. Es posible utilizar 
el raton que ilevan los AMS- 
TRAD 1512 y 1640, pero su com- 
portamiento es poco agil. Y es que 
MultiMate Advantage II esta pensa- 
do para trabajar con las teclas de 
cursor, ya que dispone de una ruti- 
na de «aceleracion» del mismo 
cuando se mantiene pulsada una 
de las teclas. Esta aceleracion se 
puede rnodificar a gusto del usua- 
rio en el menu de los parametros 
generales del sistema. 

Por otra parte, el programa de 
Ashton Tate no dispone de funcio¬ 
nes especificas para el borrado de 
palabras, lineas, frases, parrafos, 
etcetera. Para llamar a esa funcion 
es necesario pulsar DEL y marcar 
el texto a eliminar. 




Los menus desplegables han su 
puesto una de las incorporaciones 
a MultiMate Advantage II mas 
aplaudidas. Salen de la parte supe¬ 
rior de la pantalla pulsando las te¬ 
clas Alt + L e incluyen las siguien- 
tes funciones: Formato, Tipos, Edi- 
cibn, Biblioteca Especial, Imprimir 
y Salir. Esto significa que es posi¬ 
ble acceder a una gran mayoria de 
funciones a traves de estos menus, 
sin necesidad de memorizar combi- 
naciones de teclas. 

La opcibn de «formato de texto» 
permits el acceso a funciones como 
el espaciamiento entre caracteres, 


ftODIFICAR PARAMETROS DEL SISTEHA 

.lodo ins«rc:6n.(P)«rtir / (D)espI«z#r D Punto o coo« decltwl (, / ,) 

JPewtitlr lineas aisladas? N Nbroro do. lfneas por p&gina 5S 

LCaubio autorltico de plglnas? S LUisualizar espaclos cono puntos? N 

Tacla de retroceso con borrado? S iflovtmiento rip Ido antrr piginas? S 


vCopIa de segurldad del docuranto? S Car&cter de tachado / 

isuallzar directorlo? S iUlsualizar pantalla resunan? S 

'ado (D)ocur.anto / Hado (P)Sigins D 

besaras y pies relacionados con (T)exto o (P)bgina P 

Fomto de fecha del sistena (D)0S, (U)SAj (E)uropeo o (J)aponbs 9 

ontato de fecha en Inpreslbn (D)0S (U)SA, (E)uropeo 0 (J)aponbs 9 

Simbalc > anetarlo Ptat Notes de (P)bgina o (F)lnales P 

Upo de muwracibn de apartados (R)orana o (A)rbblgs A 

■ rlocldad de escrltura (6-9) S (lelocidad de respuesta (8-9) S 

Dlccionarlo principal ESPAHOL Diccionarlo de usuario ptlRlO 


Pulse PIS para continuar> ESC ara salir 


Pantalla para la modificacibn de los pardmetros generales del sistema. Conviene decir sf 
a la generacidn automAtica de coplas de seguridad. 


PANTALLA RESUNEN DE D0CU1ENT0 


Da: nto a- 1 trad Total de p&glnas 8 

8. Rubio 

ustlnatarlo Amtrad User 
Iperador B. Rubio 

Palabras Clave de Identlf icacibn: 

XXX 

I 


Cuaentarios 

Fichero da prueba de NultiNate Advantage II para Anetrad liter 


Pacha de Creatibn 29.11.88 Fecha da Hodlflcaclbn 29.11.88 
Tleepo Total de Edlclbn B:08 Tleepo Edlcibn Ultlna Seslbn 8:88 
total Pulsaciones 8 Pul sac iones Ultlna Sec ion ® 

A1 f Inal tzar / pulse F18 para documento, ESC para salir 
1 a 1 : Hot> o m ycILu.. la -antalla) o SHIFT-FIB gestor de f^cJ ' S-* n. 


Resumen de documentos. El programs genera automaticamente estos resumenes, lo que 
permite despues una gestibn agil de documentos. 


tabuladores, paginacion, longitud 
de lineas o sangrias de parrafos. 
Asimismo, las lineas de formato de 
los documentos creados con Multi- 
Mate Advantage II son modificables 
a voluntad del usuario. Caben tan- 
tas en un solo documento como 
sean necesarias, lo que implica que 
el texto podra tener los anchos y 
sangrias que se nos antojen. 

Otro dato a tener en cuenta en 


relacibn con la capacidad de forma- 
tear textos de MultiMate Advanta¬ 
ge II es que es posible trabajar con 
columnas. Esto es asi en tanto que 
el programa es capaz de admitir 
hasia ocho simultaneamente, del 
tipo periodistico o paralelas. La pri- 
mera clase se refiere a que el texto 
salta automaticamente desde el fi - 
nal de una columna al priricipio de 
la siguiente situada a su derecha, 
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igual que en un periodieo o revista. 
Por el contrario, las columnas para- 
lelas estan pensadas mas bien 
para trabajos con llstados, en los 
que se requieren espacios parale- 
los, y no results cdmodo utilizar los 
tabuladores. 


USER han revelado un sistema 
ciertamente interesante, en el que 
la aplicacion elimina automatica- 
mente las repeticiones de palabras 
erroneas corregidas por el usuario. 

Tengase en cuenta que el pro¬ 
grams viene sin diccionario priva- 


FOHItftTO 


"IPOS ED1CI0N B1BLI01KA ESPECIM. 


HoHificar hiii:a forniito actual 


Insarter I (not fornato ootual 
Insertar line* Tomato pagina 
Insertar liner, fomato del sistena 
Tabulator tocinal 
Centrer 

Sangrado de Pbrrafo 
Car,bio de pigina 
Co»binacl6n de p4ginas 
Reorganizer docunento 
I«presi6n en pantalla 


ihprimr 


SftLIR 


F18 para seleccionar. MB para establecer tabulators*, RETURN para establecer ^ 
nargan derecho. F10 para continuar 


Pantalla de edicidn de textos de MultiMate Advantage II con el menu de formato de textos 
desplegado. 


Con todo, las posibilidades de las 
columnas de MultiMate Advanta¬ 
ge II son bastante amplias. Como 
quiera que cada columns utiliza 
una iinea de formato, sera posible 
hacer que cada una tenga un an- 
cho distinto o que una misma co¬ 
lumns varie su ancho para adaptar- 
se, por ejemplo, a fotografias o ilus- 
traciones «engatilladas» en el tex- 
to. 


CTasfcl !. 


ano 


P 


m ro 


Los usuarios de MultiMate Ad¬ 
vantage II tendran a su disposicion, 
como con la mayoria de los paque- 
tes de tratamiento de textos de su 
categoria, un programs de correc- 
cidn ortografica. Es posible com- 
probar la sintaxis de palabras, pa- 
ginas o documentos enteros, segun 
convenga. Las pruebas realizadas 
en la Redaccion de AMSTRAD 


T/ 

_i_ fntre las mejo- 

ras sobre versiones 
anteriores de Multi- 
Mate destacan el 
trabajo en columnas , 
dibujo de cuadros , 
indices y menus des- 
plegables. 


do. Es decir, solo incorpora el dic¬ 
cionario de palabras estandar, por 
lo que el vocabulario personal del 
usuario sera las primeras veces 
que lo utilice «desconocido» para la 
aplicacion. Esto requerira por parte 


del redactor poco ducho en ortogra- 
fia un esfuerzo extra para generar 
un diccionario propio que contenga 
expresiones correctas. No hay pro¬ 
blems si se confunde, ya que es po¬ 
sible editar el propio listadode este 
diccionario, corrigiendo si cabe los 
errores cometidos. 

La revision interactiva del texto 
—en el caso de que se haya selec- 
cionado la opcion de correccidn de 
pagina o documento— es el si- 
guiente paso. El programs ya ha 
leido la totalidad del texto y pondra M 
en posicion parpadeante la primera ni 
letra de cada una de las palabras 
que considere erroneas. El cursor 
se situara sobre la primera expre- 
sion dudosa y aparecera en la par¬ 
te inferior de la pantalla un menu de 
edicion. El usuario solo tendra que 
seleccionar la opcion deseada (de- 
jarlo como esta, corregir, incluir en 
el diccionario, etcetera), asi hasta el 
final. 

Por otro lado, las macros en Mul¬ 
tiMate Advantage II se organizan 
en ficheros que pueden ser poste- 
riormente llamados por el usuario. 
Permiten almacenar y correr segui- 
damente una serie ordenada de 
pulsaciones. que pueden ser nume- 
ros, letras u ordenes recogidas en 
las teclas de funcion del programs. 

Se pueden introducir en las ca- 
denas pausas y confirmaciones de 
continuidad, que detendran mo- 
mentanea o definitivamente la eje- 
cucion del fichero (para introducir, 
por ejemplo, datos adicionales, in- 
troduccion de informacion adicio- 
nal). 


Doc ume,nios 


Con todo. una de las sorpresas 
mas agradables que guarda Multi- 
Mate Advantage II es la generacion 
de documentos personalizados o 
de fusion. Sera especialmente util 
para quienes tengan necesidad de 
enviar numerosas cartas a perso¬ 
nas con nombre y apellidos y que 
ademas trabajen habitualmente 
con dBase. 

El procedimiento es ciertamente 
sencillo, ya que la carta o documen¬ 
to a enviar se genera exactamente 
igual que cualquier otro texto. La di- 
ferencia viene solo en los lugares 
en los que se desea que aparezca 
un nombre, una direccion o un de- 
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uk. non m Doanmos 

1) CopIdP - 
21 *tov*r iA/Pum uto 
1) iirnr "t© 

4 ) 4 A'xanto 

5) I jrtlnlr pdirUlIu da i'x. >*>rto 

t> t P it .* to# t»xdn f*nUll« ra».«*n 
?) I k r«r*r oop la da mi • I dad da • -‘•U 

fNlflfl cl «ja«r* da la opai&n •■««** 

NIm CSC para mIIp 


Menu de gestion de documentos, con las orde- 
nes mas comunes para el trabajo con ficheros. 


terminado tratamiento de la perso¬ 
na a la que nos dirigirnos. Ahl ha- 
bra que introducir lo que se deno- 
mina «clave de personalizacion». 
El prbgrama, en combinacion con 
un fichero de base de dalos (cual- 
quiera si se especifica su estructu- 
ra), leera el documento e introduci- 
ra los datos de la base en el sitio 
adecuado. 

Por otro lado MultiMate Advan¬ 
tage II dispone de un menu espe¬ 
cial para la gestion de documentos, 
que es una de las adiciones a esta 
version lanzada por Ashton Tate. 
Incorpora las ordenes habituates 
del DOS, como copiar. renombrar, 
borrar, etcetera, y funcionan de for¬ 
ma similar, si bien se ha obviado la 
tradicional linea de comandos para 
utilizar pantallas de nuevo diseno, 
mas legibles para el usuario y, cier- 
tamente. mas agradables. 


(Sn conclusion 


MultiMate ha gozado en el pasa- 
do de un buen numero de fieles 
usuarios, especialmente entre quie- 
nes tienen necesidades profesiona- 
les. Las pruebas realizadas por 
AMSTRAD USER (en un 1640 con 
disco duro. monitor EGA e impre- 
sora DMP 3000) demuestran que 
esta nueva version posee intere- 
santes cualidades para entornos de 
oficina. Se trata de un producto 
muy competitive (cuesta 79.000 pe¬ 
setas) que sin duda hara las deli- 
cias de los usuarios de dBase y de 
ios amantes de la sencillez y la 
potencia. 


FICHA TECNICA DE MULTIMATE ADVANTAGE II 

Requerimientos hardware 

— Memoria en RAM: 384 Kbytes. 

— Equipos: Amstrad PC 1512, 1640, Sinclair PC 200, con dos 
disquetes o preferiblemente disco duro. 

— Dos: Version 3.2 o superiores. 

— Ficheros: Tamaho maximo de 128 Kbytes. 

— Importacidn y exportacidn en formatos ASCII, DCA, Word¬ 
Star, WordPerfect, MS-Word, etcetera. 

Impresidn 

— Drives de impresoras incluidos: 400. 

— Edicidn de drives de impresora. 

— Uso de varias impresoras. 

— Edicidn durante impresidn. 

— Modificacidn de la cola de impresidn. 

— Modo maquina de escribir. 

Edicion 

— Funcidn UNDO: Multiples niveles de recuperacidn de borra- 
dos. 

— Bloques: Definicidn de palabras, Imeas, frases, parrafos, co- 
lumnas y paginas como bloques. 

— Proceso de bloques: Mueve, copia, borra, reformatea, salva 
como fichero. 

— Busqueda y sustitucidn: Adelante y atras. Confirmacidn de 
cambios. Busqueda y sustitucidn por eddigos de formato. 

— Manejo del programa: Menus desplegables. 

— Linea de comandos. 

— Ordenes por combinacidn de tecias. 

— Linea de status permanente en pantalla. 

— Indicacidn de modo insercidn. 

— Salida temporal al DOS. 

Formatos 

— Justificacidn: Centro, derecha, izquierda, espaciado propor- 
cional. 

— Margenes: Ajustables a derecha e izquierda. 

— Maximo 156 caracteres por la derecha. 

— Espaciamiento: Ocho pasos de carro. 

— Tipos de ietra: Subrayado, negra, cursiva, subindices y su¬ 
perindices, caracter de tachado. 

— Paginas: Largo maximo de 199 tineas. 

— Margenes superior e inferior regulables. 

— Numeracion automatica de paginas. 

— Cabeceras y pies de pagina. 

Otras caracteristicas 

— Autoedicidn: Hasta ocho columnas de texto. 

— Columnas tipo periodistico y paralelas. 

— Calculo automation de emplazamiento y ancho de columnas. 

— «Preview» de paginas. 

— Diccionarios: Palabras en diccionario principal: 100.000. 

— Numero ilimitado de diccionarios de usuario. 

— Particidn de palabras por aigoritmo y diccionario. 

— Ambito silabico variable para particidn de palabras. 

— Diccionario de sindnimos en inglds. 

— Fabricante: Ashton Tate. 

Laguna Grande, 12. 28034 Madrid. 

— Precio: 79.000 pesetas. 
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EL PORTATIL 

CON GRANDESVENTAJAS 


Ahoia. con el PPC 640 6 el PPG 512. viajar 
no signifies dcsconectar' con su olicina. 


De una forma rdplda. fdcil y descamada. con 
estos lncreibles portables usted podra con 
irolar, calcular. comprobar o decldlr sobre la 
marcha, teniendo en sus man os (oda la Infor¬ 
mation necesaria. 

Vaya donde vaya, llCvese el PPC con usted. No 
le pesard. 


PANTALLA SUPERTWIST 


Nitldea y uomodldad a la vista. 

Lu ultimo en tecnologla 
monocromo LCD. 

80 x 25 lineas (640 x 200 pixels 
de iesolucidn) para leer y editar 
con facilidad. 

Alto contraste y amplio Angulo de 
observacidn, ideal para hojas electrOnicas. 
Con la panialla Supertwlst, la vista se cansa 
mcnos. los grificos no se deforman y los 
textos se resaltan. 


EXPANSION ASEGURADA 


LlCvese eonsigo todas las posibilidades de su 
oficina. Las salidas serie y paralelo de 
ios PPC's de Amstrad le permilen conectar 
impresoras y plotters, Estos ordenadorcs In- 
cluyen coneetores para la linea lelefOnica y 
para el teldfono*, y tambiCn existe la posibili 
dad de incorporar una unidad de disco duro 
ycuatroranurasdcl ripo PC mediante un mo¬ 
dulo de expansion. 

Porotrolado, el usodel interface serie fac'd ita 
la transl'erencla de dates a olros ordenadores. 



1 VERSION PPC640 


SU PRECIO INCLUfi 

PROGRAMA: OrganizadjJ 
residenie que incorporc ^'S 1 

— base de datos. 

— Tarjetcro electrdnico 


AMSTRAD ESPANA ARAVACA, 22,28040 MAORID, TELEFONO 459 30 01, TELEX 47660INSC E, FAX 459 22 92 
CATALUftA Y BALEARES; TARRAGONA, 110.08015 BARCELONA, TELfcFONO 425 ll II TELEX93133ACE, E, FAX 241 8! 94 
LEVANTE-MURCIA: COLON, 4-3* B, 46004 VALENCIA, TELEFONOS 351 45 52 / 351 45 04, FAX 351 4569 
NORTE CENTRO: MARIA DIEZ DE HARO, 10 BIS, 6.*, DEP. 8 Y 9,43013 BILBAO, TELEFONO 442 33 08 
















































71/ O VA 



DISCO DE 3.5” 


5 TOMAS DE ALIMENTACION 



)r del PPC.Aplicacion 
| as siguicntes utilidadcs: 


Los portables de Anisirad se presentan con 
una o con dos unidades de disco estdndar de 
720 K v 3.5Rslos discos llevan mcorporada 
su propia proieccidn. con lo que puede tear- 
los en su bolsillo o en el malelin sin preocu- 
porse por su deterioro. 


— Proce»ador de tcxto. 

— Calculadora. 

— Agenda clcctronica. 

— Marcador aulomatico de telefono. 

— Correo personalizado ("Mail Merge"). 
BOLSA DE TRANSPORTE 

Le regalamos una practica bolsa de 
transporte para llevar y proteger su PPC y 
sus elcmentcs (fuenic dc alimentacion, 
manualcs, diskettes, cables, etc.) 


Con sus 5 posibihdades de aJimentacidn. los 
PPC's 'nunca le dejan tirado . listed puede 
ulilizar pdas normales. puede conectar el or- 
denador al enchule del encendedor de su 
coche (se incluyc conector), puede utilizar 
la fuente de alimentacion del monitor de su 
PC 1640. puede usar la fuente de su modulo de 
expansion o. si to prcftere. conectarlo a la red 
con el adaptador que suministramos. 


En lugar de reducir 
el teclado, 
como hacen otros portables, 
los PPC's lo amplian hasta 101 teclas, 
induycndo todas las teclas de funcidn especiales 
para las aplicaciones del MS DOS 


todos 


ALTA VELOCIDAD 
DE PROCESO 


MCtale tola la prisa que quiera a los 
PPC's de Amstrad Su poderoso 
microprocesador 8086, a 8 
MHz., agiliza los trabajos. Y si 
quiere acelerar atin mis, para 
hacer correr hojas de cdlculo o 
programas CAD, incluyale un 
microprocesador matemdtico 8087. 


TECLADO 

AMPLIADO 


I 


DEIEGACIONES CENTRO; ARAVACA, 22,28040 MADRID, TELEFONC 459 20 01, TELEX 47660INSC E, FAX 459 22 92 
CANARIAS: ALCALDE RAMIREZ BE'HENCOURT, 17 35004 IAS PAIMAS DE GRAN CANARIA, TELEFONO 23 11 33, TELEX 96496 TEIC E 
NOROESTE: JUAN FLOREZ, 18-1.«, LOCAL 2,15004 LA CORUNA, TELEFONOS 25 52 16 / 25 50 22 / 25 53 78 
SUR: ALAMEDA DE COLON, 9-2.- 29001 MALAGA, TELEFONO 21 37 40, FAX 21 69 94 
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Deluxe Paint IS 
ARTE EN SU RATON 


Con este 
desarrollo de 
Electronic Arts, 
distribuido en 
Espaiia por Dro 
Soft, se abren 
las puertas a 
un mundo 
hasta ahora 
reservado para 



Dchie 


Paine 11 


A partir de una clasica 

presentation en este 
tipo de programas, con 
un area de iconos a la derecha y 
una lista de menus «pop down» 
(desplegables) en la parte superior, 
se tiene acceso a una gran canti- 
dad de posibilidades y combinacio- 
nes que permiten, despues de un 
mlnlmo entrenamiento, el diseno de 
los mas complicados dibujos que 
nuestra creatividad permita imagl- 
nar. 

El programa viene presentado en 
una caja con un magnlfico diseno 
de la mascara de oro de Tutankha- 
mon en la portada. En su interior 
dos manuales, uno grueso en in¬ 
gles y otro mas fino con un resu- 
men traducido al Castellano que, 
para los mas impetuosos e irripa- 



cientes, puede ser el camino mas 
corto para comenzar a experimen- 
tar con el programa y asi descubrir 
rapidamente una parte de sus po¬ 
sibilidades. Si bien, para conocer a 
fondo todas, sera necesario acudir 
a I siempre incomodo, pero comple¬ 
te, manual en ingles. 

Deluxe Paint viene en dos dis- 
quetes de 5 V 4 pulgadas para PC, 
si bien se incluye en disco de 3,5 
pulgadas para las maquinas que 
empleen tal formato, por cierto, 
cada vez mas numerosas. En los 
de 5 V 4 pulgadas, uno contiene el 
programa y los distintos «fonts» o 
tipos de letra (22 en total) y, en el 
segundo, dos subdirectories con 
ejemplos y dos programas de utili- 
dad: CONVERT y CAMERA. El pri- 
mero permite el intercambio de los 


unos pocos: el 
diseno artfstico 
asistido por 
ordenador. 
Deluxe Paint en 
su version II es 
una 

her rami enta 
grafica de una 
altfsima 
precision. 
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ficheros generados por otros pro- 
gramas graficos y los del Deluxe 
Paint, la otra utilidad es un progra- 
ma residente para la captura de 
imagenes de otros programas. 


Hardware 

Para utilizar Deluxe Paint es ne- 
cesario un Amstrad 1512 6 1640. 
Deberan tener tarjeta grafica y 640 
kbytes de memoria RAM; tambien 
es necesario raton y dos unidades 
de disco. Este programa soporta 
cualquiera de los estandares grafi¬ 
cos CGA, EGA, VGA, MCGA, Her¬ 
cules y Tandy Graphics Adapter 
(TGA). 

El tipo de adaptador que se vaya 
a utilizar sera solicitado cuando se 
comienza la sesion do trabajo, pu- 
diendose campiar en cualquier mo¬ 
menta y siempre que el controlador 
grafico lo permita. Este primer paso 
puede ser evitado indicando en la 
arrancada el tipo de estandar grafi¬ 
co deseado. 

Una vez generado, el dibujo po- 
dra ser impreso en una de las im- 
presoras soportadas directamente 
por el Deluxe Paint, como Epson, 
Hewlett-Packard LaserJet, IBM 
Proprinter, Nec, Okimate, Okidata, 
Panasonic, Star, Tandy y Xerox o 
en cualquiera de sus compatibles. 

El area de iconos, situada a la 
derecha, muestra 21 posibilidades 
de seleccidn. algunas de ellas do- 
bles. Se encuentran las clasicas de 
dibujo libre tales como, rectas, cur- 
vas, circulos y circunferencias, cua- 
drados, rectangulos y poligonos va- 
cios y rellenos, pintura, spray y tex- 
to que incluye 22 tipos de letra, 
para cada uno de los cuales se 
puede definir estandar. negrita. ita¬ 
lics y subrayada. 

En la parte superior se encuen¬ 
tran los pinceles. Hay diez definidos 
a los que se les puede variar el ta- 
mano, pero se incluye un icono su- 
plementario que permite definir otro 
pincel, tomando cualquier area del 
propio dibujo y que es el que real- 
rnente va a facilitar la mas amplia 
gama de efectos y posibilidades. 

Completando el area de iconos 
esta la rejilla, totalmente definible, 
que permite forzar los puntos de co- 
mienzo de las figuras, consiguien- 
do de esta manera lineas paralelas, 


circulos concentricos y otros dise- 
nos repetidos. Algo novedoso es el 
icono de simetrfa, que posibilita la 
realizacion de dibujos multiples ci- 
clicos o gemelos. Al seleccionarlo. 
aparece el numero de pinceles que 
se hayan definido, que se moveran 
conjuntamente reflejando la misma 
accion, creando asi grupos de ima¬ 
genes identicas en Una trama re¬ 
gular. 

Mencion aparte merecen los dos 


iconos de zoom o ampliacion. Con 
ellos las posibilidades de edicidn y 
modificacion se hacen muy supe¬ 
riors al resto de los programas de 
diseno grafico que hemos podido 
analizar. El efecto esta muy bien 
conseguido. Con el icono de lupa 
se selecciona el area del dibujo que 
se desea, apareciendo en ese mo¬ 
menta la pantalla dividida vertical- 
mente por la mitad. En la parte iz- 
quierda se mantiene el dibujo a ta- 


A\rt Deco 

loot Hill 24 

Chalet 10 

Chalet 20 

Comic 12 
Cursive 12 

Cwrsvoc 24 

Fifth Avenue 12 

Fifth Avenue 24 

Herald 18 

Herald 24 

Jeuel 18 

Naples 12 


STENCIL il‘l 

System 8 

Tuxedo ie 

Typewriter 8 

Typewriter 12 

T ype writer 1 8 
Typewriter 24 

Vanilla id 


Fuentes de letras de Deluxe Paint II. 
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4 DaluxePalnt II-PC 4 


Selact * screen fotwat by typing It# letter, or use the arrow keys and 4-J. 

a. CGA 320 x 283, 4 colours 

b. CGA 648 x 288, 2 colours 

c. EGA 328 x 286, 16 colours 
4. EGA 648 x 288, 16 colours 


f K(«fi MH \ l‘»M, th (tilnurs 


f. HCCA 328 x 268, 2S6 colours 

g. NCGA 648 x 488, 2 colours 

h. VGA 328 x 288, 16 colours 
1. VGA 648 x 288, 16 colours 

j. VGA 648 x 358, 16 colours 

k. VGA 648 x 488, 16 colours 

l. Hercules 720 x 348, 2 colours 
u. Tandy 320 x 280, 16 colours 
n. Anstrad 648 x 280, 16 colours 

Vou can bypass this screen by typing the letter of the desired fomst 
when you start BsluxePaint II-PC, for exanple, "dp c" will start 
DeluxePatnt II-PC In EGA 328 x 280 foraat. 

Copyright 1985, 1988 Electronic Arts » 


Menu de colores de Deluxe Paint II. 



Restoie Pa 1ette 
Default Palette P 


Back + Fore Piet 
Back Foie Piet 
Retiap Piet 


Use Brush Palette 
Back -> Fore Brush 
Back «-* Fore Brush 
Renap Brush 




•"V 



% 
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Debajo del area de iconos se en- 
cuentra la de colores, con la paleta 
disponible y el indicador de los ac- 
tualmente seleccionados. 

Otra caracteristica que diferencia 
a este programs, es la posibilidad 
de que el disefio sea mayor que el 
brea normal de pantalla. Es decir, 
deperidiendo de la resolucion que 
se haya seleccionado y de la canti- 
dad de memoria disponible, se po- 
dra realizar un dibujo hasta ocho 
veces superior al tamano de la pan¬ 
talla. 


Mas posibilidades 

Es posible emplear dos areas de 
trabajo que se pueden utilizar al- 
ternadamente o copiando zonas de 
una a la otra. Si no tenemos memo¬ 
ria suficiente, se le puede indicar al 
programs que utilice el disco como 
almacenamiento intermedio de la 
copia de trabajo. 

Es posible asimismo bloquear lo 
dibujado hasta ese momenta, lo 
que permitira hacer ensayos sin 
miedo a destruir el trabajo realiza- 
do. Otra posibilidad esta en blo¬ 
quear cualquier combination de los 
colores disponibles en la paleta, de 
esta manera se modifican selecti- 
vamente zonas del dibujo con uti¬ 
les gruesos. 

For otro lado, mediante la pulsa¬ 
tion de la tecla INS se accede a la 
modificacion en perspective del pin- 
cel definido, que contendra un area 
del dibujo previamente selecciona- 
da, pudidndose modificar el centra 
de perspective v la inclinacion o ro¬ 
tation respecto a cualquiera de los 
tres ejes x, y, z. La inclinacion que 
se defina vendra dada en grados e 
indicada en la linea de informacibn 
situada en la parte inferior de la 
pantalla, a la que se accede me¬ 
diante la pulsation de la tecla F9. 




mano natural, mientras que en la 
parte derecha se muestra la am¬ 
pliation de la zona. 

Ambas se pueden desplazar sin- 
cronicamente con las teclas del cur¬ 
sor y realizar los retoques necesa- 
rios en cualquier parte del dibujo y 
en cualquiera de las dos ventanas, 
pudiendose seleccionar cualquier 


otra funcion. Con el segundo icono 
es posible realizar ampliaciones o 
reducciones sucesivas, consiguien- 
dose una ampliation maxima enla 
que cada pixel de la ventana iz- 
quierda se corresponde con un 
cuadrado de mas de un centirnetro 
de tamano aparente en la ventana 
de la derecha. 


Menu superior 

Eri la parte superior de la panta¬ 
lla aparece el menude opciones. 
Este muestra solamente los litera¬ 
tes: FICHERO PREF IMAGEN 
MODO PINCEL COLOR y FUEN- 
TES. Al situar el puntero del raton 
sobre cualquiera de ellos, se des- 
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Pantalla de dibujo de Deluxe Paint II, con el menu <<Plct» desplegado y, a la 
derecha, la caja de utilidades. 


pliegan mostrando las posibilidades 
de seleccion. Estas se efectuaran 
de la misma manera: desplazando 
el puntero sobre la opcidn elegida. 

En muchos de los casos, con 
cada una de las acciones va aso- 
ciada una letra, pudiendo seleccio- 
narse de forma directa esa funcion 
utilizando la tecla equivalente. Me- 
diante FICHERO se accede a la 
carga y salvamento de dibujos, pin- 
celes definidos o mascaras. Tam- 
bien se selecciona la impresora con 
las caracteristicas y tamafio de la 
impresion. 

Bajo la opcidn PREF se define la 
informacion adicional en la pantalla 
y se realizan cambios en el pincel. 
El menu IMAGEN permits trabajar 
con mascaras, fondos, cambios a la 
pagina de reserva y cambiar reso- 
iuciones y formatos de la pantalla. 
Si se selecciona MODO se tiene 
acceso a modificar la forma en la 
que pinta el pincel y a realizar cam¬ 
bios sutiles en la pintura que ya se 
ha utilizado. 

En PINCEL esta permitido modi¬ 
ficar los pinceles personalizados, 
ajustando el tamaho, invirtiendolo, 
girandolo, arqueandolo o acceder a 
la posibilidad de crear imbgenes tri- 
dimensionales. Con el menu CO¬ 
LOR se puede modificar la paleta 
actual y cargar otras paletas y, por 
ultimo, el menu FUENTES permite 
seleccionar las distintas fuentes o 
estilos de letra. 


Conclusion 

Deluxe Paint II es un programa 
que sin duda pone muy pocas limi- 
taciones a la hora de descubrir ese 
artista que todo el mundo esconde 
en su interior, ofreeiendonos una 
gama de posibilidades y combina- 
ciones que muy pocos programas 
de este tipo tienen. De una manera 


sencilla, es posible dejar volar la 
imaginacidn y realizar el dibujo de- 
seado, aunque desde luego y dada 
la gran cantidad de efectos que se 
pueden conseguir. sera necesario 
un tiempo para desenvolverse con 
soltura, echandose en falta en esos 
momentos la ayuda de la siernpre 
necesaria tecla FI. 

Rafael Lorenzo 


Forma to 

Pant a 11a 

Pale ta de 
Colores 

Total de 
Co lores 

Tarnano maximo 
de la pagina 

T i po 

CGA 

320x200 

4 

16 

4 

PANTALLAS 

A 

CGA 

640x200 

2 

2 

4 

PANTALLAS 

B 

EGA 

320x200 

16 

16 

8 

PANTALLAS 

C 

EGA 

640x200 

16 

16 

4 

PANTALLAS 

D 

EGA 

640x350 

16 

64 

2 

PANTALLAS 

E 

MCGA 

320x200 

256 

262. L 44 

1 

PANTALLA 

F 

MCGA 

640x480 

2 

262.144 

2 

PANTALLAS 

G 

VGA 

320x200 

16 

262.144 

8 

PANTALLAS 

H 

VGA 

640x200 

16 

262.144 

4 

PANTALLAS 

I 

VGA 

640x350 

16 

162.144 

2 

PANTALLAS 

J 

VGA 

640x480 

16 

162.144 

1 

PANTALLA 

K 

HERCULES 

2 

2 

2 

PANTALLAS- 

L 

TANDY320X200 

16 

16 

2 

PANTALLAS 

M 


Estdndares graficos, colores y tipos admitidos por Deluxe Paint II. 
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PROFESSIONAL _ _ 

CONTABILIDAD DOMESTICA 


La firma Abaco Soft, entre otros productos, ha desarrollado «Contabilidad 
dom6stica», un programa pensado para quienes necesitan llevar un control de 
sus gastos personales pero que no tienen conocimientos de contabilidad. Una 
aplicacion, en definitiva, hecha para ayudarnos a llegar a fin de mes. Ademas, 
su coste no resulta especialmente gravoso, incluso en el caso de economi'as 
precarias, ya que cuesta sdlo 10.000 pesetas P.V.P. 



Pantalla de 
definicidn de 
gastos-ingre- 
sos. En la 
ventana de- 
recha apare 
cen los con- 
ceptos defi- 
nidos. 



' «••• <k dtftda 


2 SA8T0S CWUllOAt 

3 nunm 
i LUZ 

s am 

6 QftE 

7 amuicio wrestico 

8 MfOXTlZACIOM CKOIK3 

9 MCO HirortCM 
u asm mam 
a morne miwiima 
u rmtuM 

13 KfADACIOfffiS MAMAS 


C ONTABILIDAD Domesti¬ 
ca se suministra en un 
disquete y debe ser ins- 
talada, en otro disquete 
o en disco duro, antes de comen- 
zar a trabajar. El proceso es senci- 
llo y solo requiere llamar al fichero 
INSTALA. A partir de aqui el pro¬ 
grama esta listo para funcionar, 
pero debera estar presente en todo 
memento el disquete del programa 
en la unidad A, debido a la protec- 
cion anticopia con que el fabricante 
le ha dotado. 


Tanto si se trabaja con disco duro 
o con dos unidades de disquetes, 
es posible crear varias instalacio- 
nes (en distintos directorios o dis¬ 
quetes) con el fin de llevar mas de 
una contabilidad. For ejemplo, si se 
desea, adentes de las cuentas per¬ 
sonales, tener un control de los 
gastos por separado de los miem 
bros de la familia, eto§tera. 

Segun el fabricante, Contabilidad 
Domestica se dirige al ama de casa 
o profesionales que solo precisan el 
control de una serie de conceptos 



aga 

ymeros 


de gastos o ingresos. Como no tie- 
ne que cumplir los requisites del 
Plan General Contable, ya que se 
trata de un control privado, la com 
plejidad de la aplicacion se reduce 
al minimo. No se requiere tampoco 
impresora, si es que el usuario no 
desea que los informes o resume- 
nes salgan en papel, pudiendo pe- 
dirle al programa que los facilite di- 
rectamente a la pantalla. 

Funcionamiento 

Una vez que se ha entrado en la 
aplicacion (basta con teclear CON- 
TA con el disco Have en la uni¬ 
dad A) aparecer£el menu principal. 
En 61 aparecen una serie de opcio- 
nes, de las cuales una de ellas est6 
en video inverso. Esto es asi para 
facilitar la labor de seleccion, que 
se puede hacer desplazando el cur¬ 
sor verticalmente arriba y abajo, o 
bien tecleando directamente el nu- 
mero de la opcion deseada. 

Es este el modo general de ma- 
nejo de la aplicacton. En todo me¬ 
mento las opciones disponibles 
aparecen destacadas. Una de 
ellas, que estate a disposicb n del 
usuario en la mayoria de las oca- 
siones, es la de ayuda en pantalla. 
Cuando se solicita, la pantalla cam- 
bia y aparece un texto expiicativo 
de lo que est6 pasando en el pro¬ 
grama y de las posibilidades que 
tiene el usuario. Esta ayuda es, asi- 
mismo, sensible al eontexto, lo que 
implica que los mensajes estaran 
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relacionados con la pantalla o el 
momento de ejecucion que este 
seleccionado. 

Las opciones de menu general 
(seis en total m&s la de salida al 
DOS) estan dispuestas siguiendo el 
orden normal de utilizacion. Asi. la 
primera es «Definir un concepto de 
gasto o ingreso». Con el programa 
ya vienen definidos algunos con- 
ceptos de gastos e Ingresos habi- 
tuales en una economla domestica 
o personal: alquiler, gasolina, im- 
puestos, sueldo, pagas extras, et¬ 
cetera. No obstante, con esta op- 
cion es posible modificarlos o defi- 
nir otros nuevos, hasta un total de 
99. Debe tenerse en cuenta tam- 
bidn que el programa impedira la 
baja de un concepto si en el han 
sido introducidos apuntes. 

La segunda opcion del menu 
principal es «lntroducir las previsio- 
nes de gasto-ingreso del mes». 
Este proceso permite asignar una 
cantidad mensual a cada concepto 
(definido previamente en la opcidri 
anterior) como prevision o presu- 
puesto de gasto o ingreso. La can¬ 
tidad estipulada se considerar& 
como la media del gasto o ingreso 
previsto para ese concepto en cada 
mes, siendo utilizada posteriormen- 
te para la elaboracidn de ciertos 
informes. 

c - 

omo no tiene que 
cumplir los requisitos del 
Plan General Contable, 
Contabilidad Domestica 
es fdcil de usar y no re* 
quiere conocimientos es* 
pecializados. 


fecha del sistema cuando arranque 
la maquina). 

«Consultar un deterrninado con¬ 
cepto de gasto-ingreso» es la cuar- 
ta opcidn del menu principal y per¬ 
mite la consults, modificacion o 
baja de los apuntes introducidos en 
el proceso anterior. El metodo de 
trabajo es ciertamente sencillo: hay 
que seleccionar el concepto y pul¬ 
sar la tecla de funcidn que realice 
el proceso deseado. 

Con todo, «Sacar resultados por 
pantalla o impresora» es la opcion 
numero cinco. Es un programa de 


na los apuntes realizados el aiio 
que finaliza y almacena los acumu- 
lados mensuales de cada concep¬ 
to, a efectos comparativos con el 
nuevo aho. 

De este modo, al terminar el pro¬ 
ceso tendremos, por un lado, espa- 
cio reservado para los nuevos 
apuntes, y por otro. una serie de 
datos que serviran al programa 
para realizar comparaciones con 
los apuntes introducidos en el nue¬ 
vo aho. Dado que la realizacion de 
este proceso implica la perdida de 
los apuntes del aho que termina, es 



Edicion de Informes por pan¬ 
talla o impresora. En la parte 
inferior Izqulerda se ve la op- 
ci6n de ayuda dlsponible. 


Introduccidn de previsiones. 
A la izquierda puede verse la 
ventana del balance de previ¬ 
siones, Idgicamente a cero 
por no haber introducido aun 
apuntes. 



PXBltSlaiE 


TOTAL IHSRBOS PRESUPtlESTADOS: 
TOTAL GASTOS PBESUTtSXTADOS..: 

BALANCE PEESUPUESTAW.: 

^j^^Atandoiur ventaiu. 
I <T1> Rwlaw 


2 GASTOS CMUK1MS 

3 TSLETONO 
i m 

5 *UA 

6 «AS 

7 SERUICIO MKESTICO 

8 AflORTIZACIOH OIOITOS 

9 PASO HIPOTECA 
18 COHPRA IUEBLES 

11 RCF0RHAS WW1ENDA 

12 FIMTURA 

13 KPARACI0NE3 UAMAS 


No es este un dato que sea ne- 
cesario introducir obligatoriamente, 
pero es preciso tener presente que 
la no introduccidn de estas previsio¬ 
nes puede dar lugar a resultados 
erroneos en los mencionados in 
formes. 

"Registrar gastos e ingresos» es 
la tercera opcion del menu princi¬ 
pal. Es, sin duda, el proceso que 
mas se utilizara en la prdctica. Con 
el es posible anotar cada uno de los 
gastos e ingresos que efectivamen- 
te se produzcan diariamente. Para 
cada «apunte» de este tipo el pro¬ 
grama registra automaticamente la 
fecha en la que se produce (recuer- 
de comprobar siempre la hora y la 


consulta mas versatil que el ante¬ 
rior. Permite, en primer lugar, la 
consulta de los apuntes de un con¬ 
cepto o el "balance general” de to- 
dos los conceptos. Si la consulta es 
de un unico concepto, el informe 
adoptara la forma de un informe de 
detalle apunte por apunte, mientras 
que el informe general dara las can- 
tidades acumuladas de todos los 
apuntes. Asimismo, esta opcion 
puede seleccionar apuntes com- 
prendidos entre dos fechas, el pe- 
riferico de salida (pantalla o im¬ 
presora). 

Por ultimo, la sexta opcion del 
menu principal de Contabilidad Do¬ 
mestica es «Preparar ficheros para 
un nuevo ano». Este proceso elimi- 


recomendable hacer una copia de 
seguridad de los datos. 

En resumen 

Las pantallas de Contabilidad 
Domestica son ciertamente atracti- 
vas, sobre todo en color. Estan 
pensadas para facilitar y, en la me- 
dida de lo posible, «motivar» a los 
usuarios poco dados a llevar con- 
troles, contables o no, de sus gas¬ 
tos. En def'in'itiva. el programa de 
Abaco Soft, si bien no puede ayu- 
dar a llegar a fin de mes, si por lo 
menos podr& decirnos por que. 

B. R. 
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Un aho mas el SIMO 
ha sido un escaparate 
de ordenadores 
personates 
compatibles. No ha 
habido grandes 
novedades en 
tecnologia. Pero si ha 
quedado claro que los 
PC de bajo coste estdn 
llamados a mecanizar 
las empresas 
espaholas, trabajando, 
asimismo, con un 
software vertical 
especialmente disehado 
para usuarios sin 
experiencia en 
informdtica, pero con 
problemas que resolver 
en su quehacer diario 
en el comercio , la 
oficina o la empresa. 


XXVIII edition de SIMO 

EL PC ESTA 
EN LA CALLE 


L OS fabricantes de grandes 
sistemas, continuando con 
una tendencia iniciada hace 
ya varios anos, prefieren «quedar- 
se en casa» ante la perspectiva de 
no encontrar espacio suficiente 
para sus «monstruos» o, cuando 
menos, evitar el deterioro de sus 
mbquinas, bien ante los frecuentes 
«apagones» del fluido electrico, 
bien por los «zarpazos» de algunos 
visitantes poco cuidadosos con el 
material expuesto. Probablemente 


podamos ver lo ultimo en grandes 
sistemas cuando la feria se trasla- 
da al nuevo recinto, situado cerca 
del pueblo madrileno de Barajas, 
del que pudo verse una maqueta a 
escala en el pabellbn 10. 

Pero vamos a lo nuestro. La nue- 
va arquitectura Micro Channel, lan- 
zada por IBM para sus PS/2, ha 
empezado a despertar interbs en 
algunos fabricantes, mientras que 
la anunciadisima EISA (el estandar 
alternative para compatibles que 


permite aprovechar la potencia de 
los procesadores Intel 80386) aun 
no tiene quien la escriba... por lo 
menos en la prbctica, Es pues, el 
momenta de apostar entre el gigan- 
te en solitario o los enanitos unidos 
bajo el estandarte EISA. 

Con todo, siguen viendose mb- 
quinas basadas en el 80386 que 
responden, en el mejor de los ca- 
sos, a arquitecturas propias (lease, 
por ejemplo, Compaq o Zenith) que 
aprovechan en gran medida las po- 
sibilidades de su potenti'sima CPU. 
En cualquier caso la batalla se ha 
producido una vez mas entre estas 
mbquinas y los minis, segmento 
este ultimo que ya nadie sabe dife- 
renciar claramente de los llamados 
«supermicros». 

Para ambos tipos de mbquinas 
ha sido, sin duda, el sistema ope¬ 
rative Unix la estrella de excepcibn. 
En muchos stands que tenian equi- 
pos 386 pudieron verse funcionan- 
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| En el eapitulo de 
hardware ocupo un In- 
gar destacado en el 
SIMO la nneva geite¬ 
ration dc portdtiles con 
CPU 386 . 

do aplicaciones, principalmente 
profesionales y con varios termina¬ 
tes, que constituyen la constatacion 
de una realidad en la que las em- 
presas prefieren utilizar equipos 
compatibles, personates o de so- 
bremesa, a las antiguas soluciones 
basadas en minis. 

Otra solucion para entornos pro- 
fesionales de oficina que ha des- 
pertado un gran interes por parte 
del publico visitante de esta 28.° 
edieibn del SIMO han sido las re¬ 
des locates. En este sentido, y pen- 




sando principalmente en usuarios 
de pequehas empresas, la firma 
Omnilogic dispone de Tapestry 6. 
Se trata de un sistema de red local 
para seis usuarios de ordenadores 
personates, sin servidores dedica- 
dos, con correo electronic©, comu- 
nicaciones, etcetera, y que permite 
compartir todos los recursos de la 
instalacibn informbtica. 

Por otro lado, en el eapitulo de 
hardware ocupd un lugar destaca¬ 
do la nueva generacion de portab¬ 
les. Las estrellas indiscutibles fue- 
ron los Toshiba o Zenith con proce- 
sadores 386: la maxima potencia 
en el minimo espacio. La tendencia 
apuntada ya el pasado aho hacia el 
uso de pantailas LCD de alto con- 
traste, se ha visto confirmada en la 
presente edicibn de SIMO. Son po- 
cas ya las mbquinas que emplean 
displays de plasma (y ninguna 
CRT) demasiado caros, para apos- 
tar decididarnente por los LCD, 
como el que montan los PPG de 
Amstrad. 


En un futuro todo parece indicar 
que los portables seguiran el mis- 
mo camino que sus hermanos ma- 
yores de sobremesa, por lo menos 
en cuanto al incremento «salvaje» 
de potencia, posibilidades de am- 
pliacion y reduccion de precios. 
Sblo falta el portbtil con pantalla en 
color, una opcibn que puede dar la 
vuelta al mercado de la informatics 
personal en los prbximos dos anos. 

Impresoras 

Laser, matriciales, inyeccicn de 
tinta y plotters han sido los compo- 
nentes de la amplisima oferta pre- 
sentada en la pasada edicibn del 
SIMO. Los nuevos disehos han re- 
novado completamente el marco de 
una tecnologia como la matricial, 
poniendola a la altura —por precio 
y prestaciones— de equipos impre- 
sores teser. Asimismo, una intere- 
sante tendencia apuntada en este 
segmento de mercado es el despe- 


IMPRESORAS 
EN SIMO-88 


Entre las impreso¬ 
ras que se presenta- 
ron en el pasado 
SIMO se encontraba 
Epson con la GQ 
3500. Se trata de una 
impresora laser si 
lenefosa y rbpida, 
con una resolucibn 
de 300 x 300 puntos 
por pulgada. Otras 
de las caracterfsticas 
de esta impresora 
son los tipos de es- 
critura que se selec- 
cionan por medio de 
tarjetas ID MULTIMO- 
DO (varios tipos): 
GOTICA, HELVETI¬ 
CA, ROMAN, COU¬ 
RIER y PRESTIGE. 
Por otro lado, se en- 
contraban la DFX 
5000, una impresora 
ideal para las redes 
locales y para los de- 
partamentos de pro- 
ceso de datos gra- 
cias a su velocidad 
(533 c.p.s.), y la SQ 
2500, con 24 inyecto- 
res de tinta y una re¬ 
solucibn de 136 co- 
lumnas (hasta 272 en 
letra comprimida), 
ademas de disponer 
de los mbs variados 
tipos de letra, con 
una velocidad de 540 


c.p.s. y 180 en letra 
de calidad (LQ). 

Tampoco faltaron 
las impresoras Brot¬ 
her (distribuidas por 
Compafifa de Equi¬ 
pos para Oticina, 
S. A.), que presenta- 
ron, entre otros mo- 
delos, la impresora 
Ibser HL-8, prepara- 
da para emular EP¬ 
SON, IBM y DIABLO, 
con una resolucibn 
de 300 x 300 puntos 
y una velocidad de 
ocho pbginas por mi- 
nuto. 

Facit tambibn pre- 
sentb nuevos mode- 
los, entre los que po- 
demos destacar las 
impresoras Ibser 
P-6010 y P-7080; dos 


modelos ideales 
para oficinas por sus 
caracteres grbficos 
programables y por 
su capacidad de 
emulacibn (Dia¬ 
blo 360, IBM Proprin¬ 
ter y HP LaserJet 
Plus). Otros modelos 
que Facit presentb 
fueron los OMNILA¬ 
SER 2106/2108 y 
2115, estos modelos 
disponen del lengua- 
je de descripcibn de 
pbginas PostScrip y 
cubren ampliamente 
las necesidades de 
cuaiquier usuario, 
debido a la gran ve¬ 
locidad que pueden 
liegar a alcanzar: 15 
pbginas por segundo 
(modelo 2115). 







































Tarjeta Quadram JT Fax. 


gue de las mbquinas de inyeccibn 
de tinta, tecnologia esta casi olvida- 
da hace apenas un ano, pero que 
en este momento parece configu- 
rarse como una allernativa valida a 
las laser y las matriciales. 

La guerra parece, pues, servida 
entre tres tecnologlas de impresion 
que, si bien por separado presen- 
tan caracteristicas netamente dife- 


renciadoras, en conjunto suponen 
un esfuerzo industrial desmesurado 
para lograr un unieo fin: imprimer 
mas papel, mbs rapido, con menos 
ruido y a un precio razonable. 

Por un lado, las matriciales—que 
pareci'an condenadas al ostracismo 
cuando aparecieron hace diez ahos 
las de margarita— han resurgido de 
sus cenizas con brios renovados. 



Bajo este tftulo se hizo un con- 
cierto de presentacibn del tema 
informatics y arte. En este con- 
cierto se dejb claro las posibili- 
dades que puede aportar un or- 
denador en la musica. En una pri- 
mera interpretacibn, acompanb 
al guitarrista Juan Josb Ordinas, 
sin notarse ninguna diferencia 


de sonido. El resto de las com- 
posiciones fue una demostra- 
cibn mas de todas las posibilida- 
des del ordenador como acom- 
panamiento y creador de musica. 
El acto, que fue coordinado por 
Adolfo Nunez, tuvo una gran 
aceptacibn. 


ORDENADOR Y MUSICA 
EN VIVO 


Hasta tal punto es asi, que llegan 
incluso a competir en velocidad y 
resolucion con las mismisimas Ib- 
ser. Ahi esta, por ejemplo. la Epson 
de 48 agujas (no preseritada en el 
SIMO), que da mas de 300 puntos 
por pulgada de resolucibn y puede 
trabajar con formatos de papel DIN 
A3 (imposible por el momento a las 
Ibser de sobremesa). 

Por otro lado, las inyectoras de 
tinta (Hewlett Packard, Epson, et¬ 
cetera) han alcanzado ya la resolu¬ 
cion Ibser, trabajan en papel conti 
nuo y su simplicidad mecanica les 
permite situarse muy arriba en el 
escalafbn de la fiabilidad. Esta si- 
tuacibn parecia, asimismo, impen- 
sable hace tan sblo un ano. 

Por ultimo, las laser no se han 
quedado atras, mejorando en fuen- 
tes de caracteres, sencillez de ma- 
nejo y. sobre todo, reduciendo sus 
precios y costes de mantenirniento. 
Se perfila asi una curiosa situacibn 
de mercado en la que los usuarios 
deben decidirse entre maquinas 
con caracteristicas y rendimientos 
similares. pero tecnologlas distin 
tas. Cuestibn de matices. 


Comunicaciones 

Por otro lado, las estrellas indis- 
cutibles en el abigarrado mundo de 
las comunicaciones h an sd o eS e 
ano los equipos de facsimil. Si bien 
empiezan a tener una dura compe- 
tencia con los fax en tarjeta. 

Los fax han brillado, efectiva- 
mente, con luz propia en el SIMO 
pasado. Firmas como Canon, San¬ 
yo, Philips, Ricoh. Toshiba, etcete¬ 
ra, presentaron sus equipos, cada 




















vez mas sofisticados, fiables y ba- 
ratos. Pero eso no es todo. Una 
sombra amenaza la prepotencia de 
los equipos dedicados: los fax en 
tarjeta. 

Estos se insertan en un slot de 
expansion de un ordenador compa¬ 
tible y permiten la transmision fac- 
simil entre PC y fax o entre dos PC. 
Dado el desarrollo actual de esta 
tecnologia, las tarjetas fax se ma 
nejan mejor con comunicaciones 
entre dos ordenadores, ahorrando 
las perdidas de calidad derivadas 
de impresiones intermedias del do- 
cumento. La teorla es sencilla: una 
gran parte de los fax que se envian 
con equipos dedicados son volca- 
dos de impresora de un ordenador, 


| Laser, matricia- 
les, itiyeccion de tin - 
ta y plotters han 
sido los componen- 
tes de la ampUsima 
oferta de impresoras 
p resetitada en el 
SI MO. 

y su destinatario es alguien que 
muy probablemente tiene tambien 
un compatible. 

Asi las cosas, quien adquire una 
tarjeta fax, a un precio sensible 
mente inferior al de los equipos de¬ 
dicados, sabe que tiene cubiertas 
sus necesidades de recepcibn y 
buena parte de las de emisibn. Esto 
es asi, ya que aun hay problemas 
de compatibilidad no resueltos por 
la industria (como, por ejemplo, los 
equipos orientales sin homologa- 
cion) que, si bien son prbciicamen- 
te insignificantes entre maquinas 
dedicadas, se muestran ciertamen- 
te intolerantes con los PC. 

Con respecto a los sistemas de 
telefonica, hay que decir que han 
destacado las centralitas digitales, 
asi como los terminales electroni- 
cos para el hogar. Las primeras es- 
tan atravesando aun el calvario de 
someter su uitramoderna tecnolo¬ 
gia a la obsolescencia manifiesta 
de la red telefbnica espariola. 

Asimismo. los telefonos para el 
hogar han demostrado en la pasa- 
da edicion del SIMO que tienen una 


ilustraclbn de scanner conseguida 
con Artisan. 


importante cuota de mercado, so- 
bre todo entre un publico joven con 
gusto por el diseno externo de los 
aparatos y, cbmo no, por las facili 
dades que para las comunicacio¬ 
nes proporciona la aplicacidn de la 
electrbnica. 

En este sentido, entre las carac- 
teristicas mbs interesantes y que, 
sin duda, apuntan el camino a se- 
guir por estos terminales en los 
prbximos anos, se encuentran la re- 
peticion del ultimo numero marca- 
do, contestador automatico y des- 
pertador incorparados y, por su- 
puesto, un sonido que no se parez- 
ca en nada al timbrazo clasico. 

Software 

Como senalaba Luis Alberto Pe¬ 
tit, presidente del SIMO, «hay que 
abandonar la obsesibn por apren- 
der informbtica, hay que saber ma- 
nejarla». Estas palabras, recogidas 
por un diario madrileho, encierran 
una nueva forma de entender el he- 
cho tecnologico. Y es que los usua- 
rios no se interesan ya por los or¬ 
denadores como manifestacion tec- 
nica en si misma, sino como herra- 
mientas que pueden solucionar sus 
problemas de gestion y organiza- 
cion. 

Desde ese punto de vista, que 
duda cabe, el software para orde¬ 
nadores personates ha cambiado, 
lo hace continuarnente, hacia una 
mayor aproximacibn a los proble- 



Informatica y 
telecomuni- 
caciones 
en la 
Expo-92 

Coincidiendo con esta edicibn 
del SIMO, se celebrb una confe- 
rencia-coloquio sobre Sevilla 92. 
En ella se reflejb la gran Impor¬ 
tance que va a tener la informb- 
tica y las telecomunicaciones, en 
una exposicibn que quizb sea la 
ultima de este siglo. Dirigida por 
Ignacio Maluquer, director de in- 
formbtica y telecomunicaciones 
de EXPO’92. Se puso de relieve 
la importancia de un buen siste- 
ma informbtico y comunicacio¬ 
nes para aceptar el reto impues- 
to: llevar la exposicibn a todo el 
mundo. 
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LA BURBUJA 



La ultima edicion de ese gran es- 
caparate de la efervescencta tec- 
nologica llamado S1MO ha servldo 
una vez mis para entretener la cu- 
riosidad de expertos y aficionados 
y, de paso, aumentar el peso cada 
vez mis importante del sector en 
el conjunto de la socledad gracias 
a la onda expansiva de los medios 
de comunlcacldn. 

Los dos mil metros cuadrados 
«extras» de expositores respecto a 
la edicidn del 87 son la muestra 
evidente del auge de las tecnolo- 
glas de la informacidn y demis ac- 
tlvidades asocladas; sin embargo, 
la feria como tal ha tenldo sus ca- 
renclas y limitaciones. 

El S1MO 88 ha aportado escasas 
novedades, los nuevos IBM 
AS/400, el SINCLAIR 200, las im- 
presoras CANON y FUJI y poco 
mis, Esto no es una afirmaclon 
personal, sino la constatacidn de 
tin estado de opinldn bastante ge- 
neralizado. 

Ademis, el SIMO corre el riesgo 
de convertlrse en un mero reflejo 
repetitivo, ano tras ano, de ese 
crecimiento evidente del sector, si 
sus organizadores y responsables 
no le echan un poco de imagina- 
cidn al asunto. 

A1 SIMO le falta espectaculari- 
dad, show, innovacion y renova- 
cidn de su Imagen adusta y * teeni¬ 
es* para que, ademis de aumen¬ 
tar los metros cuadrados del esca- 
parate, aumente tarnblen el ntime- 
ro de curiosos que pegan la narlz 
al crlstal por el que se ve el fabu- 
loso mundo de la tecnologla y se 
decldan a partlcipar en el. 

Aunque es indudable la repercu- 
sidn social que tiene el SIMO a tra- 
vis de los medios de comunica- 
cldn, esa repercuslon seria mucho 
mis efectlva y redundaria en be- 
neficio del conjunto de sector, si 
se dotase a la feria de un poquito 
de color, humor y calor que ayu- 
dase al publico a sobrellevar me- 
jor los frios del otoho madrileho 
y los rigores «ladriUescos» del sis- 
tema binario. 

F, J. Perez 


mas concretos de los usuarios. La 
«frlendly» (amigabilidad en caste- 
llano) en su trato diario con los 
usuarios es otro de los conceptos 
desarrollados en el software mo- 
derno. Las aplicaciones profesiona- 
les son las principales beneficiarias 
de esta tendencia, ya que se diri- 
gen a un publico interesado en el 
hecho tecnolbgico desde un punto 
de vista esencialmente utilitario. 

Buena muestra de lo que deci 
mos ha sido la mayoria de stands 
en el SIMO —el de Amstrad entre 
ellos—, que no se limitaron a mos- 
trar mbquinas desnudas, sino tra- 
bajando en entornos, con un soft¬ 
ware eficaz y, c6mo no, con los pe- 
rifbricos adecuados. Elios han sido, 
efectivamente, los verdaderos pro- 
tagonistas de esta feria. 

Por sectores han brillado con luz 
propia en el pasado SIMO las apli¬ 
caciones de diseno y fabricacibn 
asistidos por ordenador, 
CAD/CAM. Por ejemplo, el stand de 
AutoDesk tenia la nueva versibn 10 
de AutoCad, el paquete de CAD nu- 
mero uno en ventas, que permite el 
manej'o de cuerpos y superficies en 
3D, una base de datos mejorada, 
etcetera. Tambien pudieron verse 
los AutoShade y AutoFlix, progra- 
mas ambos del fabricante suizo 
para la modelizacibn en colores y la 


animacion de dibujos, respectiva- 
mente. 

Asimismo, en el stand de Softro- 
nics pudo verse en accibn el nuevo 
Artisan. Se trata de un interesante 
paquete para el tratamiento de imb- 
genes en color que posibilita, entre 
otras maravillas, retoques, anblisis 
y correcciones de color, presenta- 
cion en formato de 35 mm, et¬ 
cetera. 

Por otro lado, en el stand de Mi¬ 
crosoft Ibbrica se hicieron demos- 
traciones publicas de sus aplicacio¬ 
nes, explicando su funcionamiento 
y posibilidades. Los Microsoft Win¬ 
dows, Word, Excel y Works tuvie- 
ron una entusiasta acogida entre 
los visitantes. Preguntado por 
AMSTRAD USER, Carlos Brazao 
—director general de Microsoft Ibe- 
rica— seiialb que la nueva versidn 
del DOS (la 4.0) estarb probable- 
mente disponible en Castellano 
para el prbximo mes de marzo. Es, 
segun Brazao, «un avance mbs del 
DOS y una oportunidad para las 
empresas que no trabajan con Pre¬ 
sentation Manager». 

Por otra parte, si bien el prest- 
gioso fabricante Borland no dispu- 
so de stand propio en el SIMO, si 
pudo a traves de alguno de sus dis- 
tribuidores (Idealogic, Softronics, 
Omnilogic y DSE) mostrar sus no- 


42 / Amstrad User 






























Los que han acudi- 
do al SIM© han podi- 
do comprobar la 
gran variedad de 
FAX que se encuen- 
tran en el mercado. 
Oesde las 225.000 
pesetas de los FAX 
m«is baratos, hasta 
las 700.000 pesetas 
de los m£s caros. 

Canon presentd 
como novedad un 
FAX l^ser de gran ve- 
locidad y bajo ruido. 
Otras compahfas im- 
portantes en el mun- 
do de los FAX, como 
es Ricoth, ponen a 
disposicion de los 
usuarios un comple- 
tfsimo servicio de 
asistencia tdcnica. 

Este servicio, sin 
necesidad de despla- 
zamiento del perso¬ 
nal (excepto cuando 
es una averia grave), 
puede reparar una 
averia que se haya 


producido en el FAX 
utilizando para ello la 
propia linea telefdni- 
ca. 

Fujistsu, por su 
parte, presentd e! 
Dex 6300 con 16 ni- 
veles de grises, posi- 
bilidad de almacenar 
16 documentos en 
unas 80 pdginas y a 
una velocidad de en- 
vio de 10 segundos 
por pdgina. 

Harris/3M sacd el 
2127, un fax que 
como caracteristica 
principal puede emi- 
tir un informe de uso 
con tiempo, coste, 
volumen de trabajo, 
todo esto manual o 
automdticamente. 


En cuanto a los fax 
en tarjeta, los pre- 
cios son sensible 
mente mds bajos que 
los de sobremesa, 
oscilando entre 
90.000 y 120.000 pe¬ 
setas. Logister pre¬ 
sentd Intralfax, un 
sistema de fax en tar¬ 
jeta interna o exter¬ 
na, con posibilidad 
de mezclar distintos 
tipos de textos. 

Por otro lado, SDI 
sacd Quadram, tarn 
bidn en formato in¬ 
ferno y externo, ca- 
paz de pasar los fi- 
cheros recibidos por 
fax a formato del pro- 
grama de grdficos 
PC Paintbrush. 



vedades mas interesantes. A este 
respecto, destacaron los nuevos 
debuggers, assemblers y la serie 
Turbo Profesional. Las dos prime- 
ras son herramientas especialmen- 
te pensadas para el diseno y de- 
sarrollo de aplicaciones, mientras 
que la ultima constituye un cat&lo- 
go con los Turbo Pascal Profesio¬ 
nal y Turbo C Profesional (ambos 
con Turbo Assembler-Debugger). 

Asimismo, la firma barcelonesa 
Idealogic presentd en su stand del 
SIMO, entre otras novedades, su 
Gestidn Integral de Empresa. Se 
trata de un sistema inteligente de 
contabilidad integrada. Abarca to- 
dos los aspectos de una contabili¬ 
dad empresarial con hoja gerencial, 
tarifas, inventario de existencias, 
gestidn de archivo, control de ven 
cimientos, busqueda y localizacidn 
de archivos, etcetera. 


unanimemente reconocidos. Por un 
lado, el software profesional de ca- 
racter vertical. Es decir, las aplica 
ciones disefiadas para usuarios 
con una profesidn y, por ianio, unos 
problemas especificos por resolver. 

El software de «proposito gene¬ 
ral ha quedado, pues, a un lado, 
cediendo irnportantes cuotas de 
mercado a los nuevos paquetes 
que se adornan, ademas, con inter¬ 
faces de usuario especialmente 
pensados para gentes sin conoci- 
mientos tecnicos, pero con serios 
problemas en su quehacer profe¬ 
sional diario. 

El segundo gran protagonists ha 
sido el hardware compatible con el 
esiandar de ordenadores persona¬ 


tes. Atrds quedan los equipos de 
«lujo», al alcande sdlo de unos po- 
cos. El camino que abriera Amstrad 
con el entranable 1512 ha comen- 
zado ya a ampliarse con un gran 
nurnero de fabricates, general- 
rnente de procedencia oriental, que 
ofertan verdaderas «gangas» mi- 
nrteticas del PC original. 

Ha comenzado, efectivamente, la 
6poca del «seiscientos» informati- 
co. Resolver los problemas, con fia- 
bilidad y a bajo coste, es el eslogan 
de estos «utilitarios» personates, 
llamados a mecanizar la zarandea- 
da empresa espanola. Amstrad, por 
su parte, sigue en la brecha. 

R. GALLEGO 


BARCELONA 92 


En resumen 

La pasada edicidn del SIMO ha 
mostrado una vez mas el pulso del 
sector inform&tico, tanio desde el 
punto de vista tdcnico como desde 
el de sus aplicaciones. Para los pe- 
riodistas que ano a ario visitamos 
sus instalaciones, la pasada edi- 
cidn ha tenido varies protagonistas 


AMSTRAD USER estuvo en la conferencia-coloquio so- 
bre Barcelona 92. Esta fue dirigida por Fernando Pastor, 
director de inform£tica del COOB’92. En ella se dejd 
constancia de la importancia que va a tener la inform£- 
tica en estos juegos olimpicos y en toda su organizacidn. 
Aparte de un soflsticado control de toda la celebracidn 
mediante ordenadores, se estdn desarrollando varios 
proyectos informdticos, entre los que se encuentra la ins- 
talacidn de una red local interna para uso exclusivo de 
la Olimpiada. 





























SUMINISTROS DIRECTOR 



NICOLAS USERA, 45-47 28026 MADRID 


Pedidos telefonicos y por correspondence 

* MAS FACIL *MAS C0M0D0 *MAS ECONOMICO 




• 25 Diskettes doble cara/doble densidad+arehivador (1 00) con cerradura.. Of 

• 50 Diskettes doble cara/doble densidad+arehivador (100) con cerradura. . 7.900 pts. 

• 100 Diskettes doble cara/doble densidad + arehivador (100) con cerradura. 9.900 pts. 

• Arehivador capacidad 100 unidades con cerradura. . 2.400 pts. 




Cada diskette AMSDISK lleva plena garantia, de su 
fabricante, funcionara con absoluta fiabilidad, aun si 
Vd, lo usa todas las boras del dia, durante anos. 
Ahora nos satisface anunciar que hemos ido mas 
alia; con la introduction de una garantia ilirnitada 
para nuestra gama de diskettes. Presentacion en 
arehivador de plastico transparente con capacidad de 
10 unidades. 


... Y AHORA: AMSDISK en embalaje 
BULK* con arehivador de seguridad. 


♦BULK: paquetes de 25 unidades con sobres neutrales, etiquetas autoadhe- 
sivas y protection de escritura. 


AMSOFT 



* Originales AMSOFT Certificados 100% libre 
de errores. 

* Garantia de por vida 

* Presentacion individual en caja de plastico «COMPRA 1 0 Y TE 
RELAGAMOS UN ARCHIVADOR» 


t* 




p(V 


;feC'° 




KIT DE LIMPIEZA 


«IMPRE$CINDIBLE PARA TU ORDENADOR» 

REF. 3000. Diskette 5V4 limpiador cabezales y solution detergente 1 pts+1VA 

REF. 1000. Toallitas anti-estatica ejecutan limpieza y eliminan la 


electricidad 


795 pts. + IVA 




POR MENOS DE 2.000 PTS. PROTEJETU 
ORDENADOR «AHORRARAS MUCHO» 

Fuirdas fabricadas con materiales irnpermeables, resistentes y duraderos. Protegen tu ordenador de: 
polvo, aranazos, sprays de limpieza y contaminacion en general. 

AMSTRAD CPC. 1.495 ptS. AMSTRAD PC 1512/1640. 1 750 ptS. 

AMSTRAD PCW 8256 (3 piezas). 1.795 ptS. INVES PC. ! .950 ptS. 

9512 (3 piezas) 1.795 ptS. IMPRESORA DMP 3000. 895 ptS. 

IMPRESORA DMP 4000 895 ptS. 






















tambien Ordenadores, Impresoras.... 

Entregas rapidas y con Garantia absoluta 

(solicits nuestro catalogo) 



NICOLAS USERA, 45-47 28026 MADRID 




476 6013 


i. 


fREDUCE EL CANSANCIO VISUAL ! 


Y olvidate de dolores de cabeza, picores y ardores de ojos, 

Numero Uno en ventas. Con Certificado de absorcion de radiacion. 

Monocromo (verde, am bar, negro). . 8.500 pts + IVA 

Monitor color...___ . 10.500 pts + IVA 

Disponible con doble curvatura para todos los monitores. Ride el tuyo... 


CINTAS DE IMPRESORA 


«LA GARANTIA DE LAS PRIMERAS MARCASu 

AMSTRAD DMP 2000 .... 795 ptS. AMSTRAD PCW 8256 


3000 

4000 


795 pts. 
1.295 pts. 


995 pts. 
9512 ... 995 pts. 
LQ 3500 ... 995 pts. 


CINTAS EPSON, FACIT, C'lTOH, IBM etc. Consultenos 



PAPEL CONTINUO IMPRESORA 


• 500 Hojas bianco 240 x 11 . 1.150 pts. 

• 1000 Hojas bianco 240 x 11 . 1.950 pts. 

• 500 Hojas pautado 240 x 11. 1.250 pts. 

• 1000 Hojas pautado 240 x 11 . . 2.100 pts. 

• Caja mixta 250 bianco + 250 pautado. 1.350 pts. 

• Etiquetas autoadhesivas 20 hojas de 24 (480).. 795 pts. 


DISCOS DUROS 


«ampifa la memoria de tu ordenador» 


21 Mb de memoria TARJETA MARCA TANDON 
Facil instalacion 

p.v.p.2$mc PRECIOINFOR-OFIC: 54.000 pts + IVA 


«LLAMANOS AHORA» 


SAN SEBASTIAN 
(943149 25 07 


(24 HORAS) 


SEVILLA 
(911476 06 45 



BARCELONA 
(931 2013388 


MADRID 
(91)476 60 13 


VALENCIA 
(91)476 60 13 


ESTOS PRECIOS NO INCLUVEN I.V.A. 


CUPON DE PEDIDO 



Pedidos superiors 5.000 pts. (IVA INCLUIDO) ENVIOS GRATIS 
En importes inferiores se incrementara 200 pts. de envio 

Ruego me envien las siguientes ofertas contrareembolso. 

Cantidad Articulo Valor MIS DATOS 


Nombre, 


Domicilio 
N.°__ 


Piso. 


Telf 


C. Postal _ 
Provineia 


Mi ordenador es:. 


Envlar a Infor-Ofic, S.A. O Nicolas Usera, 45-47. 28026 MADRID. Telf. 4766013 





















































TRUCOS 


Ficheros 

protegidos 

Jos! Luis Sanchez, de Murcia, es el autor 
de este programa en ensamblador, que 
permite la protecdda de ficheros contra 
escrrtura y borrado. Los archivos 
protegidos con el programa PROT silo 
podrdn ser leidos o ejecutados. 

Dado la excesiva longitud del listado en 
ensamblador, en esta ocasidn ofrecemos 
unicamente un cargador en GW-BASIC, 
que se encarga de crear 
automdticamente el fichero PR0T.EXE. 
Para ejecutar el programa basta tedear 
la orden PROT, seguida por la 
trayectoria y el nombre del fichero a 
proteger. 
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120 


READ b 







130 


IF 

■ FT At 

CH?i P 






140 


PUT «1 







150 

next 

] 








160 

FOR : 

1 TO 

530 







170 


I.SET Al 

CHF3 < 0i 
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T « 1 







190 

NEXT 

1 








200 

FOR 1 

= 1 TO 

252 







210 


READ A 







220 


LSET A4 = 

r HSi r P-1 






230 


PI' 

'7 n ) 







240 

NEXT 

1 








250 

CLOSE 








260 

LOCATE 10.10:P?JK 

7 PRHT.EXF 

PRFADO 




270 

END 









280 

DATA 

AH40. 

AH5A , 

AH3F-, A HO 1, 

AH 02, 

*.K00. 

B.HO 1 , 

a hoo. 

AH20. AHOO 

290 

DATA 

AHOO, 

AHOO. 

f.HFF. AHFF. 

8. HOO. 

P.HOO. 

P»H40, 

a HOO. 

&HFF, P-HC1 

300 

DATA 

A HOO. 

AHOO, 

4HOA, AHOO, 

AH IE, 

8. HOO, 

a. hoo , 

3. HOO, 

AH01. AHOO 

910 

DATA 

S-H05, 

8-HOO. 

AHOA. AHOO, 

AHOO, 

8, HOO, 

a. hoo . 

a hoo. 

aHOO. Ml 00 

320 

DATA 

a. hoo. 

AHOO, 

MIOO. AHOO, 

AHOO, 

*,HOO. 

M120. 

aH20, 

AH20. AH20 

330 

DATA 

AH20, 

AH20, 

AH30, AH20. 

t H20, 

M120, 

'-H20, 

aH20. 

AH70, >.H20 

340 

DATA 

Ml 20. 

AH20, 

AH20, AH20. 

AH20, 

aH20. 

aH24. 

aH4S, 

AH49, AH43 

350 

DATA 

AH4R. 

P»H 4 5, 

AHS2, AH4F, 

AH 20, 

P.H4F, 

P.H4F, 

aH20, 

AH45. AH4E 

960 

DATA 

AH4 3, 

A H 4 F . 

P.H4 C . ?-H c 4 , 

AH 52. 

R.H4 l . 

«.H44 , 

*.H4 F, 

A H 2 4. AH52 

370 

DATA 

AHS5. 

AH54, 

Ml 4 1, AH20, 

AH4 E. 

S.H4F, 

P-H20, 

P.H4 r , 

A H 4 F. AH41 

380 

DATA 

AH4F, 

AH4E. 

P. H54 , AH57. 

AH 4 1 . 

P.H4 4 , 

tH4 1 . 

aH24 . 

& H50, AH52 

390 

DATA 

P,H4F. 

AH54 , 

tHTiO. fcHfJE. 

8.HRF. 

8-H6D, 

M16?, 

AH72, 

Ml 65. aH5F 

400 

DATA 

AH6R. 

AH69. 

AH63, AH68. 

AH^6 , 

K.H72, 

a^HfiF, 

AH24 , 

AH45, AH5? 

4 10 

DATA 

A, H52, 

M14F , 

AH52, P.H24 . 

AHOO . 

t HOO . 

AHOO . 

a hoo. 

AHOO, AHOO 

420 

DATA 

A HOO, 

Sr HOO, 

MUF, MI?B, 

anno. 

AH 60, 

M'PR, 

Ml04. 

aHOO. AHRE 

430 

DATA 

AH DR, 

AHEfl. 

8H 12. P-HOO. 

P.HRO, 

AH^E. 

P,H5R. 

a hoo . 

A HOI, AH 74 

440 

DATA 

. 

AHE8, 

AH3R, AHOO, 

A, HR 1 . 

ah rs. 

* HO 1 , 

AHOO, 

AHF8. aH^r 

450 

DATA 

A HOC', 

AHCB. 

AHBE, AHftO, 

AHOO, 

Ktt B5. 

a. hoo , 

P.H28. 

AHRA, AHOC 

460 

DATA 

AMRO, 

AHF9. 

MIOO. P.H74, 

8.H17, 

t. HPB, 

a hoo, 

A HOO, 

AH BE, AH81 

470 

DATA 

P. HOO. 

AH 26, 

P.HRA, AH24 , 

4.HR0, 

P.HFC. 

P. H ? |A| , 

AH74 , 

AH05. aHRR 

480 

DATA 

AHA7, 

AHOO, 

AHOO. AH 43. 

E.H46. 

8.HE2. 

P.HFO. 

a HC3. 

AHC6. AH06 

4 MO 

DATA 

P.H68, 

ArHOO. 

A HO 1 , MIBfi, 

Ml 05, 

MIOO, 

aHER, 

AH 10, 

aHOO. AHC? 

600 

DATA 

AHRD, 

AH 16. 

P. HOO . AHOO. 

P.HPO. 

a. HOO. 

aHB4 . 

A H 4 ? . 

AHCD, AH71 

510 

DATA 

AHC3, 

AHRD, 

Mil 6, &H00, 

A.HOO. 

A.HBO. 

a«Oi, 

AHB4 . 

AH 47. AHrp 

520 

data 

AH2 l . 

AH73. 

AHOO. AHES. 

8.H0 1 . 

a, hoo , 

aH03. 

AH3D. 

AH02, AHOO 

530 

DATA 

AH74 . 

AH 1 1 , 

*.H3D. AHO?, 

«.H00. 

P.H74 . 

an 13, 

AH?D, 

AH05, AHOO 

540 

DATA 

V -H74 , 

AH 15. 

!.HPT , AH 16, 

P.H52. 

a. hoo. 

MIEP-, 

AH l' a . 

AH90, AHRD 

550 

DATA 

AH 16, 

AH 15, 

AHOO, f. H E P . 

f.HOC , 

P.H90, 

AH8D, 

AH 1ft, 

* H3P., AHOO 

560 

DATA 

&HEB, 

AH05, 

M130, MIRD. 

P*H 16, 

PvH?E, 

aHoo. 

AHP4. 

& H0 4 . S.HOD 

570 

DATA 

AH? 1 . 

MIC 7 








Borrado 
de ficheros 

En ocasiones, los vsuarios del disco dura 
se encuentran con que necesitan borrar 
una serie de programas que tienen la 
misma extensida, excepto uno o dos, 
que tambidn son de dicha extensidn. 
Rues bien, una altemativa a la tediosa 
tarea de borrarlos uno por uno consiste 
en renombrar los que no queremos 
eliminar, cambiando una unica letra de 
su extension, luego no hay mas que 
tedear un unico comando DEL para 
borrar todo lo que nos sobra. Por 
ultimo, no tenemos que ohridamos de 
vohrer a dar a los ficheros renombrados 
su nombre original. 

Josd Luis Couto 


Beep prolongado 

Cuando se ejecutan programas en modo 
batch puede ser util que el ordenador aviso 
con un pitido al finalizar. Esto se puede 
conseguir de varios modes; por ejemplo, 
utilizando el programa BEEP.COM de las 
Norton Utilities. El problema es que un solo 
pitido puede pasar inadvertido si nos 
encontramos alejados del ordenador. 

El programa BEEP.COM, cuyo listado en 
ensamblador nos remitid, desde Castelldn, 

Demetrio Gimeno, funciona como un 
despertador, emitiendo una secuencia de 
cien pitidos. Afortunadamente se pueden 
intemimpir pulsando la teda ESC, 


NBEEEP.COM 

A 


MOV 

CX,0024 

MOV 

BL.FE 

MOV 

AX.0E07 

TNT 

10 

MOV 

AH. 06 

INT 

21 

CMP 

AL, IB 

JZ 0 114 

LOOP 0105 

RET 


RCX 


15 


W 


Q 
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Personal Soft 


If CURSOS DE PROGRAMACION 

♦ | 






t | 

CURSOS 

DURACION 

DIAS 

HORARIO 

IMPORTE 



HORAS 



AL MES 


• LENGUAJES SASICOS 






TURBO BASIC 1.5 






+ TURBO PASCAL 4.0 

80 

L-X-V 

19-22 H. 

10.000 


• 

SO 

M-J 

19-22 H. 

7.000 


• BASES DE DATOS 





—I 

DBASE III PLUS 






+ CLIPPER 

80 

L-X-V 

12-15 H. 

10.000 


• 

80 

L-X-V 

16-19 H. 

10.000 


| • 

80 

M-J 

12-15 H. 

7.000 


• 

80 

M-J 

16-19 H. 

7.000 


# LENGUAJE C 






TURBO C 1.5 

80 

L-X-V 

9-12 H. 

18.500 


• 

80 

M-J 

9-12 H. 

12.500 


• INTRODUCCION AL PC 






+ S. OPERATIVO MS/DOS 20 

L-M-X-J-V 

13-15 H. 

15.000 


• 

20 

L-M-X-J-V 

16-18 H. 

15.000 







1 1 

«- 









CURSOS DE GESTION 


CURSOS 


DURACION DIAS HORARIO IMPORT 
HORAS AL MES 


« TRATAMIENTO DE TEXTOS 
WORDSTAR 
+ WORDPERFECT 
+ MICROSOFT WORD 


» CONTABILIDAD Y FACTURACION 
CRISTAL BORIAR 
+ PRISMA 
+ LOGIC CONTROL 


. PAQUETES INTERGRADOS 
OPEN ACCESS II PLUS 
+ SYMPHONY 1.2 
+ LOTUS 123 80 

80 


80 

L-X-V 

9-12 H. 

10.500 

80 

L-X-V 

16-19 H. 

16.500 

80 

M-J 

9-12 H. 

12.500 

80 

M-J 

16-19 H. 

12.500 


80 

L-X-V 

12-15 H. 

18.500 

80 

L-X-V 

19-22 H. 

18.500 

80 

M-J 

12-15 H. 

12.500 

80 

M-J 

19-22 H. 

12.500 


16-19 H. 
19-22 H. 


12.500 

12.500 



• TODOS NUESTROS CURSOS DE PROGRAMACION Y GESTION INCLUYEN UNA INTRODUCCION AL PC Y MS/DOS. 

• CURSOS INTENSIVOS A MEDIDA, INCLUSO FINES DE SEMANA - Planificamos las fechas, horatos y temarios 

• DESCUENTOS ESPECIALES PARA GRUPOS DE EMPRESAS. 

• LLAMENOS Y LE ENVIAREMOS UN DOSSIER CON UNA INFORMACION MAS D6TALLADA SOBRE NUESTROS 


PERSONAL SOFT, S.A 


C / Sor Angela de la Cruz, 9 TLF: (91) - 597 49 09 - 597 49 14 



































































TRUCOS 


II ojo 

Ho hagos nado quo pwdo ofedat o molestar a 
hi ordenador, ;^l te estd viendo! Este divertido 
programs te permHird ver un ojo gigantesro en 
la pantalla. Adetnds, observards un airioso y 
simpdtico eferto: tv querido ordenador te hard 
un curioso «guilio». {Comprobadlo! Puede seros 
de ayuda para diseRar la presentaddn de 
algunos de vuestros programas. 

Fernando $dn<he? Alba 
(Undo) 



5 KEY 10,"WIDTH 8o"+CHRS()3) 

10 KEY OFF:SCREEN 1,0:COLOR 16,0:CLS 

20 FOR T=75 TO 127 STEP 12.5 

30 CIRCLE(160+K,100), T, 1,2. 2, 4. 5 

40 K=K+25:NEXT T 

60 ClRCLE(160, 100) ,75, 1 

70 K=0 

75 LINE(160,25)-(160,175),1 
80 FOR T=75 TO 127 STEP 12.5 
90 CIRCLE<160-K,100), T,1,4.9,.8 
100 K=K+25:NEXT T 
120 K=43 

130 FOR T = 1 15 TO 150 STEF' 7.5 
140 CIRCLE(160,215-K),T,1,.7,2.3 
150 K--K+2: NEXT T 
161 K=43 

163 FOR T=115 TO 150 STEP 7.5 

165 CIRCLE(160, -15+K) ,T,1,4,5. 5 

167 K=K+2:NEXT T 

170 FOR N=1 TO 2 

180 PAINT (10, 10) , 1 

185 PAINT(310,1),1 

190 CIRCLE(160,100),76.5,0 

200 PAINT<10,10),0 

205 PAINT (310,l£0 

2 10 NEXT N 

220 LOCATE 13.13:FRINT" 

230 PAINT (161,122),1 

240 CIRCLE(160,100),28,2:PAINT(160,122),2 
250 FOR T=1 TO 6000:NEXT T 
253 B=INT (RNDKtSOOO) 

255 IF B=74 THEN 260 ELSE 253 
260 CIRCLE(160,27),115,0,4,5.5 
270 CIRCLE(160,173), 115,0,.7,2. S' 

280 PAI NT(160,78 > ,0:SOUND 5000, . 1 
285 FOR T = 1 TO 500:NEXT T 
287 B=0 
290 GOTO 220 



disco 


Otro sencillo truco para la decoracion 
de programas: la figura de un disco. 

Con unas pocas lineas, un texto de 
acompanamiento e incluso otro 
grafico que encontreis en estas 
pagTnas, podreis montar unas buenas 
pantallas de presentacion. iA que si? 

A. Mochales Ruiz 
(Barcelona) 


10 

CLS 


20 

SCREEN 2 


30 

CIRCLE <294,80),A, 

1 

40 

A-A + 5 


50 

IF A-150 THEN 80 


60 

GOTO 30 


70 

D==5 


80 

FOR B=10 TO 50 


90 

CIRCLE <294,80),B, 

1 

1QC 

NEXT B 


110 GGTO 110 




































































PC 



Efecto 

optico 

Efertivamente, eso e$ lo que es este 
truco: un etecfo 6ptico. Comprobarentos 
<dmo una sucesidn de redondeles van 
formando una figura, Esta va simulando 
un (amine, pent llegado un momento se 
pierde esa sensaddn y se transfarma en 
la figura que poddis ver. Es curioso 
«verdad? 

Fernando Sandies Alba 

(Ldrida) 


10 SCREEN 1:COLOR 3 6,0s KEY OFF:CLS 
20 KEY 10,"SCREEN 2"+CHR$(13) 

30 FOR B=-90 TO 270 STEP 10 

40 CIRCLE <150-50#C0S(B/57.27578),100+15#SIN(B/57.27578)),80,1 
50 NEXT B 


Coby 

Para celebrar que esfamos en la cuenta afrds de la 
Olimpiada de Barcelona, damos esfe sencillo 
programa que permitird dibujar la mascofa 
olimpica: COBY. Puede ser interesante que lo 
pongdis como porfada de todos los programas que 
realicdis en el periodo de tiempo que queda. No 
cuesfa mucho tedear estas lineas y conseguimos 
una buena Imogen de tan famosa creacidn. 

Juan Josd Fernandez Alonso 
(Asturias) 



10 Cl.S s SCREEN 2 : KEY OFF 

.iO DRAW "R35E15F32 TA15R1 2TA40R1OTA- 10D8TA-22D15TA0R60TA40R19TA-20D8TA0R1 3TA-55D7 
rA18F7TA250D13TA0L3BTA-30D1OT A0D28R18F3D5L50U18L30D18L50U5E3R18U25TA230D1OTA280D 
15TA315D1OTA160D10TA280D10 T A120D12TA250D1OTA85D12TA0R46H12TA91R1057 A35D18TAOR4F6 
H6R11F9H9R10F6" ' ‘ 

30 DRAW "BE 5" : DRAW "FT,3" 

40 DRAW "Rl,3" 

50 CIRCLE (344, 158) ,5,0 : CIRCLE (356, 158), 5, 0 ■■ CIRCLE 
60 CIRCLF (350,160),5,0 : CIRCLE (362,160),5,0 : CIRCLE 
70 CIRCLE (370,106),2,0,,,2 : LINE (325,100)-(334,110),O 
80 LINE (336, 100)-<345, 108).,0 : LINE (346, 100) - (355, 1 10), 0 
90LINF (322, 123)-(326, 125) ,0 : LINE (326, 125) - (336 ,128) ,<7 
100 LINE (338,153)-<371,154),0 : LINE (341 
110 LINE (364,149)-(365,149),0 


(368,158),5,0 
<315,113),2,0, 


151)-(.367, 151 ),0 




























ALlS 

PRESEHTA- 


c„i 0 aue es una oferta Esto si que es on regalo de promotion. Esto es ALIS-ComTec. Somos mayonstas imporladores -solo asi po- 
demos hacer ofertas como esta—^rtvianos hoy mismo el cupon de abajo: apuntate a nuestro ciubjrecibtras contra reembolsode solo 
500 pesetas (995 pesetas CPC/PCWy PPC), un disco Jeno de excelentes programas, up e/emplardel ultimo boletm informativodelclub, 
n cQfQjQq - _x_ i _ /r%rtr tsi&mnln r//tros a 69 oesetos). Adem 

pedidos at 
tras superofertas: 


eiemplar del ultimo Doienn mrormaTivo aei avu, 

C S®s o £££&» W** « 1 ° p° r 1 W * *•—y *" j» 

i ffe Software de Dominio Publico (no aplicables a los pcsquetes de SDP de oferta de este anuncio). Aqui tienes algunas d , nues- 


DISCO .TARJETA* 


No esperos mas: jesta es LA oportunidad para 
poner un disco duro a !u PC! 



Morca WD/Tandon, ideal para los AMSTRAD 
PC, Rapido (65 ms]. 


Te lo entregamos ya formateado: insertalo en 
un slot libre de tu PC, |y ya esla! 21 MB: 
59.900 pesetas; 32 MB: 76.900 pesetas. 42 
MB: 99 600 pesetas. 



Reloj despertador, mas calculadara, mas agen¬ 
da con avisador de citas y jjMEMORIA DE 8 
KB PARA 250 DIRECCIONES O 600 TELEFO- 
NOS O CASI CUATRO POLIOS DE CUAL- 
QUIER TEXTOII Y TODO ESTO CON EL TA- 
MANO DE UNA TARJETA DE CREDITO. 

Es increible: hasta tiene una salida de datos 
para canectarlo con un ardenadar. 


ESTO ES TU 
REGALO 



Sin inslalaci6n ■ conetta ya hi 
PC o CK al telfcfono: 


EL SOFTWARE PROFESIOHAl MAS 
ylCONOMICO DEL MUND0: S0F1WARI 
DOMINIO PUBLICO (SDP) 


1. Para MS-DOS (PC) 

Pide nuestro cataloga. Aqui te ofrecemos ya 
este paquete de lanzamiento: 

— PC-FILE+ {3 discos): Una excelente Base de 
Datos. «Versatil y potente# (PC-Magazine 
9/88), 

— QUEBECALC: Cuba (j!) de calculo, al estilo 
de Boeing-Calc. Admite ficbero de Lotus 123. 
Premiado en EE UU. 

— PC-WRITE (2 discos); famoso procesador de 
textos compatible con WordStar. Excelente. 

— HOMEBASE (2 discos): programa integrado 
(Agenda, Base de Datos, Editor, Calculado- 
ro..,). Residente, como SideKick. 

— MAPAMUNDI: dibuja un mapa de cualquier 
parte de la tierra (+). 

— SIMULADOR DE COCHE: iPon una sala de 
juegos en tu casa ( r). 

1 10 discos por solo 7.995 pesetas!’, lombien 
puede pedidos sueltos por 895 pesetas/disco. 
Los usuarios con pantallo Hercules necesitan 
nuestro emulador CCA (895 pesetas) para e|e- 
cutar graficos (+). 


2. Para CP/M (CPC/PCW): 

Oferta del mes: PAQUETE 4 (LENGUAJES 
XLISP, Concurrent Pascal, FORTH, C, Cobol, 
COMAL). 6 discos por solo 9.995 pesetas’ (y 
le reqalomos un archivodor...). 




Olvidafe del lenguaje. 

Piensa $6lo en hi programa. 


"III!-HI-M 




V21/23 Combi (PC): 1 200 [j!) o 300 baudios, 
fullduplex y todo lo que espera de un excelen¬ 
te modem... 39.600 pesetas. 

V21d (CPC): igual que V21/23, pero de 300 
baudios. 

Por fin el CPC se deja conectar al mundo de 
las comunicaciones... 34.600 pesetas. 

Ambos son acopladores acusticos e INDUCTI- 
VOS (j!). 

Programa + Cable: 9.960 pesetas. 

Tarjeta modem 1200b(*) PC: 37.600 pesetas. 


Emria este cup6n o: AllS-ComTec 
Apdo. 934, 18080 Granada. 
Teltfono (958) 28 63 59. 


Estrvctura Comal 


iSabes Basic o Pascal? Entonces tambien sa- 
bes programar en UniComal. UniComal es 
programacion procedural interactive (jl). Ya es 
estandar en la industria/educacion en Escan- 
dinavia. El paauete incluye: 

— Comal 80/87: interprete y compi'b ebr, so- 
porta coprocesador ar'ftm&ico. 

— Paquete s de graficos (XY/tortuga, anima- 
cion}, sistema, sonido y comunicaciones, editor 
inteligente. 

— Todo en 5 discos con mil sonidos y comu¬ 
nicaciones, paginas de documentacion y tuto¬ 
rial de aprendizaje. 

— ...y muchisimo mas... Herramienta compl.: 

49.600 pesetas. Solo interpreter 29.960 pe¬ 
setas. . , 

Si, es verdad. Te regalamos una Datacard 
8000 con cada producto marcado con un o$- 
terisco (*). DataCard 8000 es: 


□ Si, mandame con el regalo: 

□ DISCO TARJETA 21/32/42 MB. 

□ UNICOMAL, version: Interprete, completa, 
Demo (700 pesetas). 

□ ACOPLADOR DATAPHON para PC, CPC 

disco, CPC cinta. _ 

□ PAQUETE OFERTA SDP PC/CPC-PCW. 

□ EMULADOR CGA (895 pesetas). 

lnscripcion al Club SDP 

Informacion sobre. 


CP .Ciudad. 

j|f.Ordenador. 

Fecha/Fima 

NB.: Precios sin IVA. Gastos de envio: 250 
pesetas. Forma de pago: Contra reem- 


peseta 

oolso. 
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Bytes 


CLJIDADO CON EL 
SUBRAYADO EN LA 
VERSION 2.14 DE 
LOCOSCRIPT 

Algunos usuarios del 
PCW 9512 habrdn podldo 
comprobar cdmo su ver- 
sidn de Locoscrlpt, en la 
opcidn de subrayado, no 
realizaba blen la opera- 
cidn. Esto sucede con la 


versldn 2.14. Para ver cud I 
es nuestra versldn, basta 
con cargar el programs (el 
numero de versldn apare- 
cerd en pantalla). Para to¬ 
ner una copla correglda, 
escrlblr a AMSTRAD ES- 
PANA. Departamento Ser- 
vlclo Tdcnlco. Aravaca, 22. 
28040 Madrid. 


SOL NEGRO 
EN PCW 


TRIVIAL 

PURSUIT 


POKES PARA JAMES BOND 007 


PCW Y LAS MIL 
Y UNA NOCHES 


El PCW, aunque en Es- 
patia estd muy poco exten- 
dldo, dispone de una gran 
acoglda en el extranjero. 
Ahora no sdlo puede utill- 
zarlo un europeo, los dra- 
bes, graclas a un process- 
dor de textos en drabe, 
pueden servirse de dl para 
hacer documentos en este 
Idloma. Wings Micro Infor- 
matlque dlstribuye en 
Francia este cu- 
rloso process- 
dor, quo incluye 
todo el abeceda- 
rlo de esta len- 
gua. iA que es 
sorprendente? 
Wings Micro In- 
formatlque. 57 
Rue de Charon- 
ne. 75011 Paris 
(Francia). Tel. (1) 
48 0708 29. 


Continuando con el credent© au- 
mento que estdn teniendo los ju-: 
gos en el PCW, una gran casa de 
programaciOn, como es OPERA 
SOFT, ha decidido utilizer este auge 
y sacar SOL NEGRO, su liltlmo gran 
6xito en version PCW, Este juego, 
que ya se encontraba en el resto de 
las verslones del mercado (AMS¬ 
TRAD PC y compatibles, CPC, MSX 
y SPECTRUM), esel primer© que ha- 
cen para este ordenador. 


Pantalla de presentacidn de Sol Negro en la versidn 
de PC. 


Otra vez vuelven a ser afortuna- 
dos los usuarios de PCW. El popu¬ 
lar juego de mesa TRIVIAL PUR¬ 
SUIT, que fue lanzado al mercado en 
la gama CPC, ha aparecido ahora 
para el PCW cuando nadle esperaba 
su «naclmlento» en este model©. El 
juego no sdlo reproduce los grttfi- 
cos de las otras verslones, incluso 
puede tocar melodfas. 


Con un editor de discos (Knife 2) po- 
demos conseguir m£s vidas y empezar 
en la pantalla que deseemos en el jue¬ 
go James Bond 007. Para conseguir las 
vidas, editar la pista4, sector 12, bio- 
que4E, segunda parte, y en la Knea 
0180, en la columna dos, donde pone 
05, lo cambiamos por el numero de vi¬ 
das que deseamos: 09 serian 9 vidas. 
Para la pantalla a empezar en la Knea 
0180 en la columna 13, donde trae 02, 
cambiarlo por el numero de pantalla 
que queremos empezar. Siempre hay 
que poner un numero mds del numero 
de pantalla. Para empezar en la panta¬ 
lla 2, habria que poner 03. 






































































USUARIOS 


Andrds Cabello, on sacerdote que ha visto las ventajas qua a porta el disponer de un ordenador on la parroqula. 




El ordenador, ayuda eficaz para la parroquia 


No todo en el sacerdocio 
es teologla 


Andres Cabello, sacerdote que lleva 
ejerciendo doce anos en Valdetorres del 
Jarama, pequeno pueblo de la provincia de 
Madrid, ha encontrado en la informatica 
una solucion rapida y comoda para llevar un 
control de todas las actividades que se 
realizan en su parroquia, ahorrando una 
gran cantidad de esfuerzo con su PCW. 



Los llstados de cuentas de la parroquia son 
expuestos en el tabldn de anuncios. 
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PCW 


—^Quien le animo 
en la compra de un 
PCW? 

—Nadie, me anim6 yo solo. 
Aunque he de reconocer que 
tenia malos recuerdos de mi 
primer contacto con la infor- 
mdtlca. 

—cCual fue ese 
primer contacto? 

—Fue hace tlempo y con un 
Spectrum, ZX81, y la verdad, 
me resultd muy diffcil su ma- 
nejo. No habia nada prepara- 
do, ninguna aplicacidn dispo- 
nible que me sirviera para uti- 
lizarla. |Todo habia que credr- 
selol 

—^Tiene aigun 
tipo de estudios de 
informatica? 

—No, ninguno. Pero de to- 
das formas he sido capaz de 
modlficar el programs de emi- 
sidn de recibos que salid pu- 
blicado en AMSTRAD USER y 
conseguf adaptarlo para su 
utilizacldn en la parroquia. 

—^Encuentra ai¬ 
gun problema ahora 
con el PCW? 

—Bueno, no tengo conoci- 
mientos de informatica, pero 
tampoco demaslados proble- 
mas con el ordenador, me re- 
fiero al trabajo con sus apiica- 
clones, claro, al estar en Cas¬ 
tellano son fdciles de utilizar; 
mi problema empieza cuando 
Intento trabajar con progra- 
mas en inglds, debido a que 
en el seminario aprendfamos 
hebreo y griego, y tan sdlo es- 
tudiamos el francos porque 
por entonces era lengua obli- 
gatoria. 

Dice para su 
utilidad en la parro¬ 
quia. ^Que funcion 
tiene el PCW en la 
parroquia? 

—Comprd el ordenador 
para ml uso personal, pero ha 


terminado sirviendo a la 
parroquia. Con 61 y el progra¬ 
ms de contabiiidad que venfa 
incluido en el ordenador, rea- 
lizo toda la contabiiidad de la 
parroquia y saco unos lista- 
dos de las cuentas que son 
ofrecidos a los miembros de 
la parroquia en el tabldn de 
anuncios de la iglesia. Tam- 
bidn Sieve el control de las ca- 
tequesis, nines, catequistas, 
etcdtera, con el programs que 
vi comentado en su revista, 
Visajet. 

—^Utiliza alguien 
mas el ordenador en 
la parroquia? 

—No, solamente yo me en- 
cargo de introducir los datos 
en el ordenador y una vez in- 
troducidos saco los listados y 
se los muestro a las sehoras 
del consejo parroquia!, que 
son las que comprueban las 
cuentas, pero nada mds. 

—^Existe aficion 
en el pueblo por los 
ordenadores? 

—Si, existe y mucha por 
cierto, les atrae bastante la in- 
form&tica y los ordenadores, 
sobre todo los Amstrad 
CPC 464, que aquf en el pue¬ 
blo los hay por todos los la- 
dos; ademas, les dejo mi re¬ 
vista cuando la recibo y se la 
van pasando de unos a otros 
viendo los trucos y los temas 
que les interesan. 

—^Por que deci- 
did comprar un PCW 
y no otro ordenador? 

—Buscaba algo que fuera 
barato, bueno, fdcil de mane- 
jar y que incluyera alguna 
aplicacidn que me pudiera 
servlr, y ei PCW lo tenia. Ade- 
m£s, como me lo compr6 
cuando estaba la oferta de 
79.900 y regalaban tres pro- 
gramas, me vino muy bien. 
Ademas de estar m£s barato 
de lo normal incluian unos 
programas que me han sido 
de mucha utilidad, como es el 
caso del programs de conta¬ 
biiidad mis vencimientos. 





Arriba, el sacerdote 
operands con el PCW. 
Sobre estas lineas, 
nuestro enviado especial 
durante la entrevlsta. 


Programas que se utilizan 
en la parroquia 

Contabiiidad mis vencimientos. 
Programs que iue suministrado con el 
ordenador. Se utiliza para ilevar la con¬ 
tabiiidad de la parroquia. 

LocoScript. Con 61 se realizan todo 
tipo de cartas y documentos en la parro¬ 
quia. 

Visajet. Generacibn de bases de da¬ 
tos. Se utiliza para Ilevar el control de ni- 
flos en catequesis, as! como los cate¬ 
quistas asignados a los grupos de ni- 
nos. 

Mini Office. Paquete de programas 
con varias utilidades. Se utiliza como 
complemento al resto de programas 
mencionados. 


Amstrad User / 53 

















LO QUE HAY QUE SABER 



GRAFICOS EN LOGO II 


FIGURAS EN REVOLUCION 


Continuando con el 
capitulo que 
empezamos el 
numero pasado 
sobre los graficos en 
Logo, os 
presentamos este 
interesante 
programa para 
realizar figuras en 
revolucion. 



UEVE 
OPCIONES 
PARA REALIZAR 
DIBUJOS 

En el programa disponemos 
de nueve posibles opciones, a 
las que accedemos tecleando 
una letra: 

Q, Desplaza el punto hacia 
arriba. 

Z. Desplaza el punto hacia 
abajo. 



MODO DE ENTRAR EN LOGO 

Para entrar en Logo hay que seguir los slguientes 
pasos: 

1. ° Arrancar el ordenador con el disco numero 2. 

2. ° Una vez que aparece el prompt «A >», 
cambiar el disco 2 por el disco 4. Teclear: A > LOGO 
<return>. 

Despu6s de realizar esta operacidn aparece el 
signo de interrogacidn «?», que indica que estamos en 
Logo. Escribir ?CS y apareceri la tortuga grilica. 
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to figura 

setselit 1 cs ct ht setcursor (35 151 type CCUERPOS OE REVQLUC10N] setcursor CO 32] 

Du setpos (-150 301 a«th 30 pd fd 300 rt SO fd 160 ft 30 fd 300 rt 30 fd 150 

pu setpos (-148 SSI seth SO pd (d 23S ft SO fd 'SO rt 30 fd 236 rt 30 fd 150 

pu setpos (0 871 pd fill pe fill pd repeat 1000 CJ cs 

label ‘fil inic tec la if « count ;q I (go ’fi2] 
revotucion 

label Mi2 ct setcursor (25 321 type CSlSfWE dibujo L4LQAD dibujo BfERASEPIC] 

sake *a rc 

if « ;a "s CsalvaJ 

if * ;a ’1 (carga ;i3 

if * :a "b Ccarga ;il 

ct setcursor (30 323 type (Ouieres Continuar (S / V)] 
wake ‘a rc if = ,a‘s (go Mil] 
cs 
end 


to true 

*ale ‘x 10 take *y 230 take 'xx ;x take "yy :y *ake ’t 5 

aale *r char 32 sake M k char 32 lake : g char 32 sake e char 32 

end 


to tecla 

cs setcursor (50 23 

type (put lput char 226 *fiqu fput Iput char 224 "est (el punto Initial] 

setcursor (0 323 type WARR18A 24A8AJ0 P4DERECHA HI20A MFtJA PUNTC SIOIEUJA FI6URA) 

setcursor (63 32} type CUlEHTO R*RAPIQD 648QRRAI 

pu setpos CO 2703 pd setpos [0 -2701 pu setpos (list :x - 3 ;y + 3) seth 30 

pd repeat 4 (fd 6 rt 303 seth 0 dot (list \x \y) 

label 'pec3 lake "a rc 

if * ;a 'q (lake "y ;y + ;l go *pec23 

if * ;a *2 (take *y ;y - ;t go ‘pec21 

if * ;a *p (take ‘x ;x 4 ;t go "pec21 

if = ;a *i (sake "x ;x - :t go "pec23 

if * :a *1 (sake ‘t 5 go "peel) 

if * ;a "p (lake "t 20 go "peel3 

if * ;a ‘b (borra go *pec!3 

if * :a *f (go 'pec33 

if = :a 's (go 'fin] 

go ‘peel 

label *pec2 

pe dot (list :xx ;yy) pd dot (list ;x ;y) if ? count :q 1 (dot (list last :q last ;e)3 
lake 'xx ;x lake *yy ;y go 'peel 

label ‘pec3 take “q sa :q :x *ake *e se ;e 'y lake *r se :r ;x fiake ‘k se ,k iy actu 
go ‘peel 
label *fin 
end 
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P. Desplaza el punto a la de- 
reeha. 

I. Desplaza el punto a la iz- 
quierda. 

F. Fija un punto en la posi- 
cion actual de este a la vez que 
va uniendo los distintos puntos 
para ir trazando el perfil. 

S. Una vez que hayamos fija- 
do todos los puntos constituyen- 


I 


C6mo cargar 

Primero encendemos el ordenador, 
introducimos el disco numero 4 que se 
suministro con el ordenador, teclea- 
mos Logo: A > LOGO y una vez que 
aparezea el si'mbolo de la interrogacion 
«?», empezamos a teclear el listado 
que os adjuntamos. 

Una vez terminado de teclear escri- 
bimos figura: ?figura. Y empezara a 
ejecutarse el programs. 

tes del perfil, si pulsamos esta 
opcion, se ir& formando el 
correspondiente cuerpo de revo- 
lucidn. Si pulsamos esta opcidn 
sin haber fijado ningun punto, 
pasaremos a otro menu distinto 
donde podremos salvar, cargar 
o borrar pantallas en disco. 

L. Produce un desplazamien- 
to lento del punto (es ideal para 
realizar trozos del dibujo con 
precision. 

R. Produce un desplaza- 
miento rapido del punto. 

Si quisiOramos modificar la 
velocidad de desplazamiento 
tendriamos que sustituir los va- 
lores 5 y 20 por otros en las II- 
neas siguientes del procedi- 
miento tecla: 

if = la "I jmake "t 5 go "peel i 

If = a "r jmake "t 20 go 
"peel i 

Inicialmente el valor del des¬ 
plazamiento es 5, que coincide 
con el desplazamiento lento, por 
lo que si cambiamos este valor, 
tambien deberemos hacer el 
mismo cambio en la primera II- 
nea del procedimiento inic. 

make "x 10 make "y 230 make 
"xx lx make "yy ly make "t 5. 

B. Esta opcidn es la inversa 
de F, el ultimo punto que habla- 
mos fijado ya no pertenece al 
perfil y como consecuencia se 
actualiza 6ste. 
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TRES OPCIONES 
AUXILIARES 

Una vez que hemos pulsado 
la opcion «S« y se termine de di- 
bujar la figura en revolucion, nos 
aparecera un segundo menu 
con tres posibles opciones: 

S. SAVE. Salva la pantalla en 
el disco (la salva como pantalla 
grafica con extension .PIC). En 
caso de que salvemos una pan¬ 
talla con un nombre de fichero 
que ya exista en el directorio, el 
programa nos avisa con el si- 
guiente mensaje: 

Ya existe ese fichero. 

L. LOAD. Carga una pantalla 
del disco. En caso de intentar 
cargar una pantalla con un nom¬ 
bre que no existe en el directo¬ 
rio, el programa nos avisa con el 
siguiente mensaje: 


Con un simple trazado 
es capaz de realizar com- 
plicadas figuras que tar- 
dariamos muchas horas 
en crearlas si no dispusie- 
ramos de este programa. 


to revolucion 

cs take 'q bf ;q take "e bf :e take 'r bf ;r lake 'k bf ;k lake "i 0 

label "etl lake 'n 1 lake *d char 32 lake M char 32 

label "et2 vertl ites ;n :r :* + 5 lake "d se ;d 

vert2 itei ;n ;k ;» + 5 lake *f se :f ;j if * :n count :r (go *el33 

riake *n 1 * :n go "et2 

label "et3 rake "d bf :d rake "f bf ;f lake 'n 1 
label *et4 

nake 'xl 1 ten ;n ;q lake "yl itei ;n ;e lake "x2 ltea ;n ♦ 1 ;q aake *y2 itei ;n + 1 ;e 
raya 

nake 'xl itei ;f> + 1 ;q nake 'yl ltea ;n + 1 :e lake "x2 ite* ;n + 1 ;d 

nake "y2 item ;n + 1 :f raya 

nake "xl lten :n + I ;d nake 'yl itei ;n ♦ 1 ;f lake ">2 itei \n ;d lake *y2 iten ;n ;f 

raya 

nake *xl item ;n ;d take ’yl i ten :n ;f lake "x2 iten :n :q lake M y2 itea ;n ;e raya 

aake 'h count ;d #ake "h :h - 1 if ■ ;n :h fgo "etSl 

nake ’n ;n ♦ 1 go *et4 

label "et5 lake "q ;d rale *e ;f if * i 350 (go *et51 
nake f i i ♦ 15 go "etl 
label "et6 
end 


to actu 
nake 'n 2 

label "acl lake "h count :q take “h ;h - 1 if • ;h 1 (go "ac23 

nake "xl itei ;n ;q lake "yl iten ;n ;e »ake “x2 iten ;n ♦ 1 :q nake "y2 itei ;n + 1 ;e 

raya if » ;n fgo "ac3) 

nake "n ;n ♦ 1 go ‘acl 

label "ac2 rake "xl iten :n :q take ’yt itei ;n :e take "x2 :xl lake *y2 :yl raya 

label "ac3 

end 


to vertl :rad ;ang 

nake “arvg :ang + 90 lake "j round :rad t sin ;ang 
end 

to raya 

pu setpos (list :xl ;y!) pd setpos (list ;x2 ;y2) 
end 

to vertS :a)u ;ang 

if 5 iten ;n ;r 0 flake :alu go 'veil 

nake "ang ;ang + 90 lake i 1 lake 'h itei ;n ;r if < :h 0 Cuke "z -1 lake ‘h ;h t ;z3 
nake 'j round ;alu ♦ ;z t (3 + :h I 3,5e-02) t cos ;ang 
label "vel 
end 

to borra 

nake 'n -l ♦ count :q if • :n 0 fgo "bo21 

if * ;n I fiafce "xl itei 2 :q lake *yl itei 2 :e lake 'x2 ;xl take "y2 ;yl go 'boll 

nake 'xl item :n :q lake "yl iten ;n ;e lake "x2 iten ;n + 1 ;q make "y2 iten n ♦ ! :e 

label 'boi pu setpos (list :xl ;yl) pe setpos (list ‘x2 ;y2) pd 

nake "q bl :q lake "e bl :e take "r bl :t lake 'k bl ;k 

if = ;n 1 [dot (list :x ;y) go 'bo21 

dot (list last ;q last :e) dot (list :x :y) 

label *bo2 

end 






No encuentro « N 0 M - 
BRE.PIC». 

B. ERASEPIC. Borra un fi¬ 
chero con extension .PIC, que 
se encuentre en el disco. En 
caso de intentar borrar una pan¬ 
talla con un nombre que no exis¬ 
te en el directorio, el programa 
nos avisa con el mensaje an¬ 
terior. 

Sea cual sea la opcion elegi- 
da no hara falta que le ponga- 
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to salva 

ct setcursor 13 32] type CATENCIQN NO PUEDES SALVAR UN FICHERO CON UN IMtt£] 
^etcursop C55 323 type tOUE EXISTA U £N £L QIRECTQRIQ3 
label 'sal repeat 1000 £3 ficft 

ct type [Noiore setcursor £13 323 »ake *h uc rq tf = count ;h 0 l go *sa43 
if = count :a 0 £go 'sa33 
aake 'n ! 

label 'sa2 if * itei ;n ;a ;h let type £Ya existe ese fichero] go ’sal) 

if ■ count ;a ;n [go "sa33 

(take 'n ;n + l go 'sa2 

label ’sa3 savepic ;h 

label "sa4 

end 


to targe ;opc 

label ’cal fich if not s count -a 0 £go B ca2J 

ct type se se £E1 directorio] Lput char 224 *est word lput char 226 ’vac *o 
repeat 500 £3 go “ca-5 

label 'ca2 ct type [Noibre setcursor [13 323 aake 'h uc rq 
if = count ,h 0 [go *ca53 
aake "n 1 

label ’ca3 if = itei ;n ;a ;h [go *ca43 

if ■ count :a ;n Cct type £Ko encuentro t3 type :h type [.PIC *3 repeat 500 £3 go 'call 

aake "n ;n * 1 go “ta3 

label *ca4 if = :opc '1 [loadpic :h3 

if « jepe ’b Cerasepic ;f>3 

label "caS 

end 


to fich 

aake ‘a dirpic 

if * count ;a 0 [go "fic23 

aa\e *n 1 

label *ficl ct type £OIR£CTORIO'3 setcursor £12 323 type ite» ;n a type £,P1C3 
setcursor £30 323 type CPulsa una teclal lake *h rc if - count ;a ;n [go "fic23 
take 'n ;n ♦ 1 go ’fid 
iabel *hc2 
end 
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Debido a la gran cantidad de 
calculos y posicionamientos 
que tiene que hacer tarda 
bastante en realizar el dibujo. 

mos la extension al nombre del 
fichero, de hacerlo, nos dara un 
mensaje de error. 

En cualquiera de estas tres 
opciones el programa nos ofre- 
ce un directorio de las pantallas 
salvadas, preguntandonos a 
continuacion el nombre del fi¬ 
chero.PIC que hayamos elegi- 
do. 

En el caso de que no exista 
ningun fichero con extension 
PIC, el programa nos avisa con 
el mensaje: 

El directorio esta vacio. 

No estamos obligados a ele- 
gir una de estas tres opciones, 
pudiendo seguir adelante pul- 
sando cualquier otra tecla. 

Vicente Ortiz Espasa 
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MICROINFORMATICA DOMESTICA Y EDUCATIVA 



EL I.1ISRO 

LENGUAGE 

S1STEMAS 

MSX: GLUA DEL 

CODIGOS 

PI RATA S 

EL LIBRO 

G1GANTF.DE LOS 

MAQU1NA 

EXPERTOS. 

PROGR-AMADOR 

Y CLAVES 

INFORMATICOS: 

GIGANTE DE LOS 

JUEGOS PARA 

AVANZADO PARA 

INTRODUCTION 

Y MANUALDE 

SECRETAS. 

MANUAL DEL 

JUEGOS PARA 

ORDFNADOR 

ZX SPECTRUM 

AL DISENO Y 

REFERENDA 

Criptografla en 

HACKER 

AMSTRAD 

lim Hartnell 

David Webb 

APLICACIONES 

T. Sato 

Basic 

Hugo Cornwall 

K. Bergin 

P.V.P. 2.544 Pm. 

P.V.P 1.749 Puis.' 

Tim Hartnell 

P. Mapstone 

Gareth Greenwood 

P.V.P 1.749 Pm. 

A. Lacey 

I.V.A Incluido 

1 VA. Incluido 

P.V.P. 2.43d Plus. 

1. Muriel 

P.V.P. 1.537 Pins. 

I.V.A Incluido 

P.V.P 1.749 Pm. 



I.V.A. Incluido 

P.V.P. 2.915 Puts. 

l.VA. Incluido 


I.V.A. Incluido 


I.V.A. Incluido 

ANAYA 

MMULTIMEDIABU 

Adquieralos en su libreria habitual. Si no le es posible o desca que leenviemos nuestro catalogo, solicits informacidn ai Apdo. de Correos 14632, 
Ref. D. de C. 28080 MADRID. Comercializa GRUPO D1STRIBUIDOR EDITORIAL S. A. 
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ORDENADOR + 
ESCRfBEN CARTAS E INFORMES. 
CON SOLO RELLENAR LOS HUECI 
TOMAN APUNTES, ORGANIZAN IDEAS 

VARIAS FUENTES DEINFORMACION. IMPRIMENJi 
NAS,0 NORMALES (EN NEGRITA). Y, A ESPACI 





VD. PREFIERA. 
CRITO MIENTRA 
im*''- VARIAR 
* HA 



PCW95I2 

TODOPOR 

109.900 

■tas. + fVA 



TEXTOS 


PREPARAN ETIQIi 
SE PREPARA Oil 
NESCRITOEN 
CEN CONTABl 
OGRAFICOS* 
INCORPORM 
CAN TODO Til 
CRITOS, CONTI) 
PARRAFOS DE UNA PAGiNA 



CAN COPIAS AUTOMATICAMENTE. AYUDAN A 
PRESUPUESTOSYLOS RESUMENES DEL IVA.DISP< 
TROLAN SU ALMACEN.LE ORGANIZAN SU CORI 
DE CUENTES, PROVEEDORES, PACIENTES, COMF1 




U 


AMSfllAI) 


DIRECTO WISTRAO 


4 SM | AS*) 22 iH ■ A5<) 2i 20 
45*> 2} 6H 
l9J>325 15 12 


AMSTRAD ESP AN A: ARAVACA. 22 28040 MADRID. TELEFONO 459 30 01. TELEX 47860 INSC E FAX 459 22 92 
CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110.08015 BARCELONA, TELEFONO 4251111. TELEX 93133 ACE E. FAX 24181« 
LEVANTE-MURClAi COLON 4-3.* B. 48004 VALENCIA. TELEFONOS 351 45 52/351 4504 FAX 351 45 69 
NORTE CEHTROs DR. ARELZA 31. 48013 B LBAO. TELEFONOS 444 3508/444 35 12. FAX 432 00 72 
DELED A Cl ONES CENTROi ARAVACA, 22 28040 MADRID. TELEFONO 459 30 01. TELEX 47560 INSC E FAX 459 2292 
CAN ARIA& ALCALDE RAMIREZ BETHENCOURT, 17.35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA. TELEFONO 23 11 33 TE1£X 964M1KI 
NOROESTSi JUAN FLOREZ, 1R°, LOCAL 2.15004 LA CORUNA TELEFONOS 25 52 16/25 50 22/25 53 78 
SUR: ALAMEDA DE COLON, 9-2.*. 29001IAALAGA. TELEFONO 21 37 40. FAX 21 69 94 









DE AMSTRAD 


INICOS/ 


GRW®«aw>o 




1 


IUINA DE ESCRIBIR 
GNFECCIONAN CONTRATOS TIPO 
4HACEN FACT JRAS Y AL3ARANES, 

>, IEDACTAN TRABAJOS TOMANDO 
OUALQUIER TEXTO EN LETRAS GRANDES, PEQUE- 
0 NORMAL, DOBLE, TRIPLE 0 EN LA FORMA QUE 
JIIAS PARA CORRESPONDENT impdimfmiin ES ■ 
0 EN PANTALLA.PERMITEh mm b STU- 
ANTALLA, ANTES DE IMP® i flM M | MIR- 
JDAD. CORRIGEN ERRORE ■ OR 

CON SU DICCIONARIO 
ADOlARCHIVAN Y CLASIFI 
ODE DATOS, FICHA? 

TTOS... INSERTAN 


AOTRA. ALINEAN Y TABU LAN LoTwSkGENES. SA 
OMAR DECISIONS FINANCIERAS Y CONTROLAN 
ONENDE MASDE 400TIPOS DE ESCRITURA.CON- 
?ESPONDENCIA.LE MANTIENEN AL DIASU AGENDA 

TOMISOS, CITAS, CALENDARIO. 
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PROGRAMA 


40 PRINT CHRS <27);" E" ; CHRS <27 > ; " H" 

50 DEFINT b-z : cls$=CHR$ <27>+" E'lfcHRS <2 
7) +" H" 

60 PRINT "Desemsamblador PRINT 
70 DIM rS<7),s$<3>,q$<3>,c$<75,xS<7) 

80 FOR 1=0 TO 7 : READ r$(1),c$<1),x$<1) 

: NEXT 

90 DATA b,nz,"ADD A,",c,z,”ADC A,",D,NC, 
SUB,E,C,"SBC A,",H,PO,AND,L,PE,XOR,x,P,0 
, R, A, M, CP 

100 FOR 1=0 TO 3 : READ s$<i),q$<i) : NE 

XT 

110 DATA BC, BC, DE, DE, y, y, SP, AF 
120 J=0 : byte=0 

130 PRINT : INPUT "Dlrecclon de erapiece: 
"; a 

140 IF a<0 THEN a=65536!+a 
150 ptr=0 : INPUT " Impresora <Y/N'*";char 
S : IF UPPERS<charS)="Y" THEN ptr=-l 
160 PRINT ; INPUT "Examblado o Deseinsamb 
lado <H/D>";opt$ 

170 PRINT cls$ j optS=UPPERS <opt$ > : IF 

opt$="H" THEN 1010 

180 PRINT "Direc:Hex Mapmemo 

ASCII " 

190 IF ptr THEN LPRINT CHRS<30>;"Direc:H 
ex Mapiaemo ASCII “ 

200 dlsS="" : char$="" 

210 PRINT TAB<20);dlsS;TAB(36);charS 
220 IF ptr THEN LPRINT TAB<20);dis$;TAB< 
36);charS 
230 agarb=FRE<"") 

240 class=0 : index=0 : char$="" 

250 PRINT HEXS<a,4);": 

260 IF ptr THEN LPRINT HEXS<a,4);": "; 

270 GOSUB 480 

280 IF byte=&H76 THEN IF class=0 AND ind 

ex=0 THEN dlsS="HALT" : GOTO 210 

290 IF byte = &HCB THEN IF classOl THEN c 

lass=l : GOTO 270 ELSE 330 

300 IF byte = &HED THEN IF classOl THEN c 

lass=2 : GOTO 270 ELSE 330 

310 IF byte=&HDD THEN IF classOl THEN 1 

ndex=1 : GOTO 270 ELSE 330 

320 IF byte = 8sHFD THEN IF classOl THEN 1 

ndex=2 : GOTO 270 ELSE 330 

330 IF class=0 THEN ON f+1 GOSUB 590,720 

,740,760 

340 IF class=l AND index>0 THEN GOSUB 48 
0 : a=a~2 

350 IF class=l THEN ON f+1 GOSUB 860,870 
,880,890 

360 IF class=2 THEN ON f GOSUB 910,1000 
370 xl = INSTR <dlsS, " x" > : y1 = INSTR<dis$," 

y" ) 

380 IF 1ndex=1 AND xl>0 THEN GOSUB 560 : 

dis$ = LEFTS <dlsS, xl-l)+"<IX+&H"+HEXS <byt 
e>+" )"+MID$ (disS, xl + 1) : IF classOl THE 
N GOSUB 510 ELSE a=a+2 

390 IF index=l AND yl>0 THEN dls$=LEFT$< 
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Con este programa que 
os damos en Basic 
podreis hacer un 
desensamblado de la 
memoria del 
ordenador. Puede seros 
de una gran utilidad 
para ver como estan 
realizadas algunas 
rutinas en codigo 
maquina y poder 
despues aplicarlas en 
algiin programa. 


E L manejo es bas- 
tante seneillo y no 
presenta ninguna 
diiicultad a la hora 
de trabajar con el progra¬ 
ma. Nada m6s ejecutar 
el programa nos aparece- 
r3n dos posibles eleccio- 
nes: salida por pantalla o 
salida por impresora. La 


primera opcibn es simple 
y no necesita ninguna 
aclaracibn. La segunda, 
aparte de hacer el listado 
por impresora tambibn lo 
reali^a por pantalla. Si 
pensais sacar un listado 
total desensamblado de 
la memoria de vuestro or¬ 
denador por la impresora, 


EXPLICACION DEL 
PROGRAMA 

Lineas 40 a 460. Se realize) todo el 
proceso de seleccidn de 
desensamblado o hexamblado de la 
memoria del ordenador asi como el 
listado de la informacion de un 
desensamblado. 

Lineas 480 a 540. Va recogiendo los 
datos de la memoria. 

Lineas 560 a 1.000. Vo leyendo los 
bytes de la memoria. 

Lineas 1.020 a 1.090. Realiza el 
vokado hexamblado de la memoria. 


Amstrad User/61 













ENSAMBLADOR-2 


disS,yl-l)+"IX"+KIDS'dis$,yl + 1) : GOTO 3 

70 

400 IF index=0 AND yl>0 THEN dis$=LEFTS( 
disS, yl-1)+"HL"+MIDS(disS, yl + 1) : GOTO 3 

70 

410 IF index=0 AND xl>l THEN dis$-LEFT$( 
dls$,xl-l)+“(HL)”+MIDS(disS,xl,+1) 

420 IF lndex=2 AND yl>0 THEN disS=LEFT$( 
dies, yl-l)+"IY"+MIDSCdlsS,yl + 1) : GOTO 3 

70 

430 IF index=2 AND xl>0 THEN GOSUB 560 ; 

dis$=LEFTS(disS,xl-l>+"(IY+&H"+HEXS(byt 
e) +" )" + ft IDS (dis$,xl+l> : IF classOl THE 
N GOSUB 510 ELSE a=a + 2 

440 IF INSTR(disS,"VV") THEN GOSUB 560 : 

i=byte : a=a + l : GOSUB 560 : a—a—1 : di 
s$=LEFT$(disS,INSTR(dls$,"VV")-!)+"&H"+ H 
EXS(i+256*byte)+M!DS(dis$,INSTR(dls$,"VV 
")+2) : GOSUB 510 : GOSUB 510 
450 IF INSTR (dis$,"V") THEN GOSUB 560 : 
disS=LEFTS(disS, INSTR(disS, "V" )-l)+“&H"+ 
HEXS(byte)+HEX$ <byte)+MIDS(disS,INSTRCdi 
sS,"V")+1) : GOSUB 510 

460 IF INKBYS=" " THEN 130 ELSE 210 
480 GOSUB 560 : f=(byte AND 192)/64 
490 g=(byte AND 56) : h=byte AND 7 

500 J=(byte AND 485/16 : k=(byte AND &)/ 

8 

510 GOSUB 560 : IF byte>31 AND byte<127 
THEN charS=char$+CHR$(byte) ELSE char$=c 
harS+"." 

520 PRINT HEXS(byte,2);" : a=a+l 

530 IF ptr THEN LPRINT HEXS(byte,2... 

540 RETURN 

560 byte=FEEK(a) : RETURN 

590 ON h+1 GOTO 600,640,650,660,670,680, 
690,700 

600 IF g>3 THEN dis$ = "JR " +cS <g-4) +" , W** 
ELSE dis$=MIDS("NOP EX AF,AF'DJNZ 

V JR V ",l+g*9,9) 

610 GOSUB 560 : IF INSTR(disS,”V")>0 AND 
byte>127 THEN dis$=LEFTS(disS, INSTR(dis 
$,"W")-l)+"&H"+ HEXS(a+byte~255) : GOTO 5 

10 

620 IF INSTRidi s$, " V" > > 0 AND byte<128 TH 
EN dis$=LEFT$(disS,INSTR(dis$,"V")-l)+"& 
H"+HEXS(1+a+byte) : GOTO 510 

630 RETURN 

640 IF k THEN disS="ADD y,"+s$(j) : RETU 

RN ELSE dis$="LD "+sS(j>+",VV" : RETURN 
650 disS = " LD 11 + HIDS (" (BC) , AA, CBC) (DE) , AA 
, (DE) (VV),yy, (VV) (VV),AA, (VV)",l + g*6,6) 

; RETURN 

660 IF k THEN dis$="DEC M +sS(j) : RETURN 
ELSE disS="INC "+s$(j) : RETURN 
670 dis$="INC "+r$(g) : RETURN 
680 dis$="DEC "+rS(g) : RETURN 
690 disS="LD "+rS(g)+",V" : RETURN 
700 dls$=MID$("RLCARRCARLA RRA DAA CPL S 
CF CCF ",1 + g*4,4) : RETURN 
720 disS="LD "+r$(g)+","+rS(h) : RETURN 
740 dis$=xS(g)+" "+rS(h> : RETURN 


760 ON h+1 GOTO 770,780,790,800,810,820, 
830,840 

770 dis$="RET "+cS(g) : RETURN 

780 IF k THEN dis$=MID$("RET EXX J 

p (y) LD SP,y",l+j*7,7) ! RETURN ELSE di 

s$="FOP "+qS(j) : RETURN 

790 dis$="JP "+c$<g)+",VV” : RETURN 

800 dis$=MIDS("JF VV ***»*****OUT (V) 

,AIN A,(V) EX (SP),yEX DE,HL DI E 

I ",l+g*9,9):RETURN 

810 dls$="CALL "+CS(g)+",VV" : RETURN 

820 IF k THEN dis$="CALL VV" : RETURN EL 

SE disS="PUSH M +qS(j) : RETURN 

830 dis$=xS(g>+" V" : RETURN 

840 disS = "RST "+MIDS("0008101820283038" , 

l+g#2,2) : RETURN 

860 disS=MID$("RLCRRCRL RR SLASRA#»*SRL" 

,l+g*3,3)+" "+rS(h) : RETURN 

370 dis$="BIT"+STRS(g)+","+rS(h) : RETUR 

N 

880 disS="RES"+STRS(g)+","+r$(h) : RETUR 
N 

890 disS="SET"+STRS(g5 +","+rS(h) : RETUR 
N 

910 ON h+1 GOTO 920,930,940,950,960,970, 
980,990 

920 dis$ = "IN "+rS <g)+", (C)" : RETURN 
930 dis$="OUT (C),"+rS(g) : RETURN 
940 IF k THEN disS="ADC HL,"+sS(j) : RET 
URN ELSE dis$="SBC HL,"+s$(j) 5 RETURN 
950 IF k THEN disS="LD "+s$(j)+",(VV)" : 

RETURN ELSE dis$="LD (VVsS(J):RETURN 
960 dls$="NEG" : RETURN 

970 IF k THEN disS="RETI" : RETURN ELSE 
disS="RETN" : RETURN 

980 disS=MIDS(IK 0****IM 1IK 2********** 

******•', l + g*4,4) : return 

990 disS = MIDS("LD I,ALD R,ALD A, ILD A, RR 

RD RLD ********#***",l+g*6,6) ; RETU 

RN 

1000 disS = MIDS (*'LDCPINOT********" , l + h*2, 
2)+MIDSC"********1 D IRDR",l+g*2,2) : RE 
TURN 

1020 PRINT CHRS(30);"Addr Hex Du 

mp ASCII" 

1030 WHILE INKEYSO" " 

]040 PRINT HEXS(a,4);": "; 

1050 IF ptr THEN LPRINT HEXS(a,4);": 

1060 charS="" : FOR i=0 TO 7 : GOSUB 510 
1070 NEXT : PRINT TABC36);" "chart 
1060 IF ptr THEN LPRINT TAB(36);" ";char 
S 

1090 WEND : GOTO 130 
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B«SM$4ftbtador 

Bireceion le apiece: * AhlM# 
Inpresora (V/N)? s 

Zxanblado t Beseasanblado (H/B)? B| 


no os lo recomendamos. 
Al realizar un listado de 
esta forma gastarlais una 
cinta y una caja de impre- 
sora con el volcado. Pen- 
sar que son cuatro digitos 
a listar, esto no quiere de- 
cir que sea 9999 el nume- 
ro maximo que se puede 
representar, sino FFFF, 
porque el listado lo haee 
en base hexadecimal y 
recordamos que a partir 
del 9 son A, B, C, D, E, F, 
que representan al 10, 
11, 12, 13, 14, 15. Aparte 
de esto, debris mirar el 
tiempo que se puede em- 
plear en sacar un listado 
total. 

Una vez que hemos es- 


cogido el dispositivo de 
salida, deberemos indi¬ 
carle cu£l es el tipo de 
operacidn que queremos 
realizar: ensamblado o 
desensamblado. El en¬ 
samblado es un listado de 
la memoria del ordenador 
igual que el que realiza el 
Dump del sistema opera¬ 
tive con los ficheros (los 
lista en Hexadecimal y 
Ascii). El desensamblado 
es un listado de la memo- 
ria tal y como esta reali- 
zada con todas sus ins- 
trucciones en ensambla- 
dor. Esperamos que os 
guste y os sirva de gran 
ayuda en el aprendizaje 
de este ordenador. 


Dirac;H ex 


Mopmeino 

ASCII 

1000: 17 



RLA 


1001: 74 



LD (HL) x 

t 

1002: 19 



ADD HL,BC 


1003: C3 

3A 

47 

JP &H473A 

. : G 

1006: AF 



XOR R 


1007: 32 

44 

70 

LD (&H7044),A 

2Dp 

100A: EB 



EX DE,HL 

100B: 21 

00 

00 

LD DE,&H0 

! 

100E: 22 

42 

70 

LD <&H7042),HL 

"Bp 

1011: EB 



EX DE,HL 

1012: C9 



RET 


1013: CD 

FC 

46 

CALL &H46FC 

. . F 

1016: CD 

F5 

46 

CALL &H46F5 

. , F 

1019: 9C 



SBC A, H 


101A: CD 

D1 

13 

CALL &H13D1 


101D: 7 A 



LD R, D 

z 

101E: B3 



0 E 


101F: 28 

OC 


JR z,&H102D 

<. 

1021: E5 



PUSH HL 


1022: CD 

1C 

52 

CALL &H521C 

. . R 

1025: CD 

E7 

62 

CALL &H62E7 

. . b 

1026; 22 

42 

70 

LD <&H7042),HL 

"Bp 

102B: El 



POP HL 

102C: C9 



RET 


102D: CD 

OA 

10 

CALL SiHlOOA 


1030: 3A 

44 

70 

LD A, <&H7044) 

: Dp 

1033: B7 



0 R 

1034: C8 



RET z 


1035: C3 

C2 

OE 

JF &HEC2 


1038: CO 



RET nz 


1039: CD 

68 

10 

CALL &H1066 

. h. 

103C: FI 



POP SP 


103D: C3 

3 A 

47 

JF &H473A 

. : G 



SOLUCION 
A SUS 

PROBLEMAS 

PCW-PC 



CONVERSION 

DE FICHEROS 


• Pasar ficheros de PCW a 
PC ya no es problems. 

• LOCOSCRIPT-* WORDSTAR-* 

• AMSFILE-^> ABILITY-* 

• DBASE II—»DBASE III 


TRASPASO DE DISCOS 

3"-> 5V 4 ". 


SOFTWARE 


• Tenemos su programs. 


• ANALISIS Y DESARROLIO 
DE PROGRAMAS A MEDIDA. 

• SUMINISTRO DE SOFTWA¬ 
RE ESTANDAR. 

• IMPLANTACION Y TRAI¬ 
NING DE A PL IC AC I ONES. 


PERIFERICOS 


• Tenemos lo que usted ne- 
cesita. 

• MODEMS 1200. 2400... 

• DISKETTES 3", 37/, 57+. 

• GI NT AS DE IMPRESORA. 

• MARGARITAS PCAV 9512. 

• CABLES ESTANDAR Y A ME¬ 
DIDA. 

• S.A.I.S (Alimentacion de corrien- 
te). 


iPRECIO SIN COMPETENCIA. 
CONSULTENOS! 


ENVIOS A PROVINCIAS 


N UE VA DIRECCION 

MULTIGEST INFORMATICA 

Manuel Luna, 4 
Local 3-E 
28020 Madrid 
Tel. 446 12 29 
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Preparacion del 
fichero de Locoscript 


Los usuarios de PCW tienen en algunas ocasiones la nece- 
sidad de realizar listados de etiquetas sin un apropiado pro- 
grama. Muchos utilizan Locoscript como una solucion po- 
sible para tal efecto. pero encuentran en esta forma una 
gran cantidad de problemas, tales cornu el inconveniente 
de ir separando entre etiquetas con un cierto numero de lf- 
neas y si en la emision por impresora queda desajustada 
volver a ajustar las separaciones, por no comentar otros. Lo 
que aqui os presentamos no es un programa comercial que 
se encarga perfectamente de ir sacando las etiquetas. son 
un conjunto de rutinas en Basic que se encargan de coger 
un fichero creado en Locoscript con la opcion «hacer fiche¬ 
ro Ascii» y realizar la salida de las etiquetas contenidas por 
impresora a 1, 2 6 3 columnas. 


El fichero que deseamos que se 
imprima en forma de etiquetas de- 
beremos crearlo con el grupo 0 de 
Locoscript, para poder llamarlo 
despues (es imprescindible que 
este creado en este grupo). 

Ei contenido, nada mas simple: 
se ira colocando la informacion se- 
cuencialmente. es decir, cada linea 
de la etiqueta es una llnea de texto 
que termina con un RETURN como 
si de un texto normal se tratase. 
Para diferenciar y saber donde em- 
pieza y donde termina una etique¬ 
ta, deberemos poner entre etique¬ 
tas una linea con un simbolo de 
«(cl» (este simbolo se puede cam- 
biar por cualquier otro, siempre y 
cuando se cambie este simbolo por 
el que hemos cambiado en todas 
las lineas de las rutinas donde apa- 
rezca). zPor que este simbolo y no 
otro? La respuesta es muy simple, 
necesitabamos un caracter poco 
usado en etiquetas, y que no diera 
problemas a la hora de leer el fiche¬ 
ro. Por ejemplo, si hubieramos 
puesto una linea en bianco en vez 
del simbolo <<(5-” nos encontraria- 
mos a veces con el problema de 
que a una linea de una etiqueta, por 
carecer de datos, no podemos in- 
troducirle nada y debemos dejar en 
bianco, con lo que daria un proble- 
ma a la hora de diferenciar entre li¬ 
nea de etiqueta o linea de separa¬ 
tion entre etiquetas. 

Si en una etiqueta no existe un 
dato, se dejara esa linea en bianco 
(es necesario para que funcionen 
bien las rutinas que se escriban to¬ 
das las lineas de la etiqueta aun- 
que no contengan ningun tipo de in¬ 
formacion) (ver figura 1). 

Una vez terminado de escribir el 
fichero, lo salvamos, cogemos en el 

_ 


ETIQUETAS EN 
LOCOSCRIPT 
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menu principal de Locoscript la op- 
cion f7-Modos y seleccionamos 
«hacer fichero Ascii». 


Rutina para imprimir 
una sola columna 

Esta rutina (figura 2) permite im¬ 
primir ei contenido del fichero a una 
sola columna. Su funcionamiento 
es muy simple y se basa en la sim¬ 
ple lectura y escritura del fichero sin 
ningun tipo de operacion «extra- 
na»: lee el fichero, mientras en- 
cuentre registro en el hara las If 
neas comprendidas entre la 60 y la 
100 (lineas de bucle) e ira pintando 
ei contenido por la impresora (linea 
90). 4 ,Qu 6 pasa cuando encuenira 
el simbolo @ que antes describia- 
rnos? Entiende que ss separacion 
de etiquetas e introduce la separa¬ 
cion que entre ellas hayamos de- 
clarado en la rutina de formato de 
etiquetas (figura 6 ). Cuando se ter- 
minan los registros del fichero lo 
cierra y da por finalizado el pro- 
ceso. 


Rutina para imprimir 
varias columnas (2 6 3) 

Estas rutinas (figuras 3 y 5) son 
independientes de la anterior, y si 
se desea que se encuentren en el 
mismo programa deberemos ha- 
cerle algunas modificaciones que 
no presentan ninguna dificultad: re- 
numerais la primera rutina (Figu¬ 
ra 2 ) para que empiece desde la li¬ 
nea 600 (una vez tecleada la rutina 
figura 2 escribir RENUM 600), se 
modifies en la linea 60 el 2/3 por 
1/2/3, y se crea la linea 95 (F 
nce^l then 600. en la rutina (Figu¬ 
ra 2) se suprimen las lineas 30-40; 
que si las habeis renumerado se- 
ran 620 y 630. 

Al contrario que en la anterior ru¬ 
tina, estas presentan algo de com- 
plicacion en cuanto a la forma de al- 
macenamiento de las etiquetas 
para su posterior impresidn. Lo pri- 
mero que hacemos es comprobar 
en la linea 50 si existe ei fichero en 
el disco, despues seleccionamos 
columnas y demas opciones (for¬ 
mato de etiqueta, figura 6) y pasa- 
mos, dependiendo de la opcion, a 
la rutina (figura 5) para dos colum- 


PCW 



nas o lineas 110-340 para tres. 

Si la opcion seleccionada es la 
de tres columnas, se pasara a eje- 
cutar las lineas 110-340 (entre es¬ 
tas lineas se realiza el proceso para 
la ernision de tres etiquetas). 
iCbmo cogemos las etiquetas para 
sacarlas de tres en tres? Para co- 
gerlas de tres en tres, primero di- 
mensionamos tres variables distin- 
tas que corresponden con cada una 
de las columnas (etil$, eti 2 $, eii 3 $) 
y generamos una variable aue la 


llamamos PASO y que se encarga 
de ir enviando la informacidn a las 
distintas columnas. Si paso cuando 
la variable PASO llegue a 3 envia 
toda la informacion contenida en 
las variables dimensionadas a la 
impresora (linea 190), 

La linea 320 es un controlador 
por si se ha quedado alguna etique- 
ta en memoria sin salir por la impre¬ 
sora (esto ocurre cuando en vez de 
salir el numero de columnas multi¬ 
ple de tres sale de dos o de uno). 



!0 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 


, Rutina de lectura y incision de etiquetas 


INPUT 'Noisbre del fichero '; f ichero4 
50 S.fi 480 


OPEN "1,1 fichero* 
WHILE NOT ECF(U 


INPUT M.regl 

IF reg$=’S ,: THEN FOR a=] TO nsi 

LFRINT regS 

VEND 

CLOSE 

END 


LPRINT ; NEXT a : SQTQ 100 


r 
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10 1 .Rutina pars l y 3 colunias de etigueUs 

20 ' 

30 PRINT CHR$(27); , ?’;CK®<(2 7 ); u 

40 IUPUT "Nckb’e del ficHero 1 fInherit ; PRINT 

SO IF FINMtfichei#$) = ’" T u tN 30 

60 INPUT ''Nmero de Coluirnas (2/3); ";nte PRINT 

70 GDSU8 500 

8 C pasc=' nli+pO : npasE=0 

1) IF n :a =2 THEN 3IM etil*CneO iti2*Cae:) KT0 373 

100 DIN 6til»(nfrc) l ati2t(necJ l eti3t<Mc) 

110 . , Rutina or* '-res cthuraf ,,,, 

120 ' 

13) OPEN M*,1,fkiwvo* 

140 WHILE NOT EOF(1) 

150 niin=nlit)+l LINE INPUT Pi 1,ra 3 S 
160 IF reg*='}’ THEN rtlin=r.lin-1 ; GOTO 210 

170 IF paso=l THEN etiH(rUni=reg$ : npaso*npa35*l : ’. c rf»s:*nK T'-EN 2K ELSE 14'! 

180 IF pasci=2 THEN eti2i(nlin)=reg» ; npe.sc-ncaso+l IF ip o -f 0 *w T J EN S't!> JL‘.i c U0_ 

ISO IF oaso=3 THEN eli3$(nhnl=reg$ ; rpaso=npaw+l 1 IF imass=nec THEN fl&tt. V'l 143 

200 FOR a=l TO tilin • eUlt(a)="* tti2*<&>=■ fti31(a!="‘ ; NETT i 1 nliK ; T'" Sl '- = ■ t K& 

210 WEND 

320 IF bandefa=0 THEN GO SUE 240 
330 CLOSE END 

340 bands"a=0 npaso=0 nlin=0 3550 = 3330+1 : S3■.E 14) 


220 ■.Rutina de upreaion de datos ,,,, 

230 1 "' 

240 FOR a=! TO nec 

250 diel=ncar-LEN(eU!*(a)) : die2=ncar-LEN(eti2Ka)> 

260 IF nce=3 THEN LPRINT etil>U5;$PACE»(diet+ceUg);etI2l(a);SPACEt(<iie2+cetfg);eti3»(a) 
265 IF nce=2 THEN LPRINT eUI»<a)|SPACEt(dUI+cetigi;eti2»<a> 

270 NEXT a 
280 FOR a=l TO nsl 
290 LPRINT 
300 NEXT a 
310 RETURN 


■? 5 (| • . Rutina para dee coliatr-ae 

360 1 

370 OPEN T ,1 (itNe’ji 
380 WHILE NE T E0F(15 
330 nlin=niin+1 LINE INPUT Nl,tsgt 
400 IF re'j4= n 4‘ THEN nlin-nliii-i : 60 T 8 <40 

410 IF pass*! THEN etilt(nlin1=regt : npasj=opas:+' IF noaso-ei: THEN 470 E 

420 IF paso=2 THEN sU2t(nhn)=regS ; rpas:*6b=so+! IF r.:65C=nec T+EV EI+.-IE 

430 C 0R a- TO nlio ; etiUCaJ«‘' i eUSt'.*!*" , NEXT a 1 nlin*I 1 tasc=T , f »5:=. 
440. UEKD 

450 IF oa r :dera=0 THEN SC-SUB .40 
450 SOTO 330 

470 5sardera=0 : npasj=0 ; rdir=0 das d=p asc>+1 6u T . 330 



Rutina de definition de Tomato 


500 INPUT "Kvaero de 1 insas de sepracitw entre itigui as ";rd ; Rfi'f 

510 INPUT ’Nuntero ce hreas por etiqueta: ";ret 1 PW 

520 INPUT "Numero de separation de toluanas entre eU’rfietas'. “‘tet’.g , 

530 INPUT "Nuiiiero de taracteres, por etiqueta, ■;near : PRINT 



Si lleva bandera^O quiere decir 
que no ha terminado el proceso y 
debe ir a la rutina de imprimir eti- 
quetas (figura 4). En la llnea 200, 
cuando cormpletamos una fila ente- 
ra (es decir cargamos tres etique- 
tas en memoria) pone la bandera a 
1 y la pone a O en la llnea 340 cuan¬ 
do vuelve a empezar a completar 
una fila 

La rutina para dos columnas (fi¬ 
gura 5) no difiere en nada a lo an- 
teriormente explicado para la de 
tres salvo que la variable PASO en 
vez de llegar hasta tres llega hasta 
dos y dimensionamos una variable 
menos (et'i3$). 


La rutina de impresion 
y formato de etiqueta 





La rutina de impresibn (tigura 4) 
va a ser la encargada de sacar los 
listados por impresora. aunque s6lo 
lo hara para los casos de dos y tres 
columnas (la de una va incluida en 
la propia rutina). 

Su funcionamiento es muy sim¬ 
ple: el primer bucle (llneas 240-270) 
lista las etiquetas dependiendo de 
dos 0 tres columnas (llneas 
260-265). En la llnea 250 calcula- 
mos la diferencia que existe entre 
el numero de caracteres por etique¬ 
ta y el numero real de caracteres 
que ocupa (de no calcular este nu¬ 
mero las etiquetas saldrlan descen- 
tradasj. El segundo bucle (llneas 
280-300) se encarga de dejar la 
distancia entre etiquetas (la altura 
de las etiquetas). 

Y la ultima rutina (figura 6) se en¬ 
carga de realizar el formato de la 
etiqueta. Es sen cilia de compren- 
der, solo realiza unas preguntas 
para adaptar la information que 
coja del fiehero al formato de la eti¬ 
queta que deseamos-.pregunta las 
llneas de separacion que debe de¬ 
jar entre etiquetas, el numero de If- 
neas por etiqueta, la separacibn en¬ 
tre columnas y el numero de carac¬ 
teres por etiqueta. 

Este formato que describimos 
durante la ejecucibn del programa 
debe ajustarse al formato que ten- 
ga e I fc her 0 de Locoscript es de 
cir ,no podemos crear en el fiehero 
una etiqueta con 40 caracteres y 
despues decide que el numero de 
caracteres por etiqueta es de 35. 


Federico Rubio 
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LO QUE HA Y QUE SABER PCW 

^ 1 


FICHEROS EN EL 
PCW (2) 

FICHEROS 
RELATIVOS 0 DE 
ACCESO 
DIRECTO — 


U N fichero relqtivo. al 
igual que los secuen- 
ciales, viene a ser 
otra forma de alma- 
cenar la informacion. 
En los ficheros secuenciales la in- 
formacidn se guardaba por el orden 
de entrada. Es decir, el ultimo que 
entra es el ultimo que sale. Pero en 
los relatives se guarda mediante 
una clave. Esta clave que se utiliza 
para guardar la informacidn tiene 
que ser obligatoriamente num^rica 
y no exceder de unos margenes: no 
debe ser negativa ni sobresapar el 
limite que haya puesto el programa- 
dor. El limite se pone en la creacion 
del fichero y habria que reestructu- 
rarlo si se desea cambiar. Al con- 
trario que en los ficheros secuen 
dales, los campos son de longitud 
fija. Esto quiere decir que tenemos 
unas medidas concretas, de las 
cuales no podemos pasar. Si se de¬ 
sea modificar, deberemos hacer lo 
mismo que para cambiar el nume- 
ro de registros. La clave es un cam- 
po mas que no podemos listar di- 
rectamente desde el fichero, pero 
forma parte del registro. Ver figu- 
ra 1. 


APERTURA DEL 
FICHERO 

Para abrir el fichero utilizaremos 
como es necesario para realizar las 
aperturas la orden OPEN: 


OPEN «R», canal, nombre del 
fichero. 

Una vez hecho esto deberemos 
asignarle al fichero los campos y su 
longitud. Esto lo haremos con la 
instruccidn FIELD: 

FIELD canal, lista de campos. 

Lista de campos. Viene expresa- 
da por el numero de caracteres AS 
nombre del campo. 

Ejemplo de apertura de un fiche¬ 
ro llamado amstrad.art con dos 
campos para el nombre y eddigo 
postal. El nombre tendra una longi¬ 


tud maxima de 30 caracteres y el 
codigo postal 5: 

iO OPEN « R » , 1 , « A M S - 

TRAD.ART». 

20 FIELD 1,30 AS nombre$,5 AS 
cddigoS. 

Cuando vayamos a crear por pri- 
mera vez un fichero relative, debe¬ 
remos crearlo con la rutina de la fi 
gura 2. La variable «maxi» es el nu¬ 
mero mdximo de registros que pue- 
de admitir el fichero. Una vez crea- 
do, cuando vayamos a abrirlo, de¬ 
beremos poner al lado de ese for- 
mato de FIELD el de nuestra es- 
tructura. Ver figura 3. 

Una vez terminadas todas las 
operaciones con el fichero, lo cerra- 
remos con la instruecion CLOSE: 

CLOSE canal. 


ALMACENAMIENTO DE 
LA INFORMACION 

Para almacenar la informacidn 
disponemos de la instruecion PUT: 
PUT canal, numero de registro. 
Numero de registro. Es el iugar 
donde se va a posicionar la infor¬ 
macion que queremos guardar. Asi. 
si queremos guardar la informacidn 
en el registro 5, escribiremos: 
PUT 1,5. 

, Para realizar un PUT, habremos 
tenido que asignar la informacidn a 
las variables que declaramos en la 


Concepto de campo y Registro. 


o 


Clave de acceso al fichero 


Campo 


OO! 


AMSTRAD USER 


*9040 


A 


Registro 
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instruccidn FIELD, En Mallard Ba¬ 
sic existen dos formas de hacerlo: 
LSET y RSET. Estas dos instruc- 
ciones rellenan la diferencia que 
exista entre lo que ocupa la infor- 
macion, con lo que debe de tener 
como m£ximo en el fichero. Para 
rellenarlo lo rellena con espacios en 
bianco por la derecha para LSET 
(Left SET) y RSET (Right SET) 
para la izquierda: 

Por ejemplo, tenemos definida en 
el fichero la variable nombreS y en 
la memoria lo hemos guardado en 
nomb$, haremos lo siguiente: 

Para completar por la derecha: 
LSET nombreS = nomb$. 

Para completar por la izquierda: 
RSET nombre$ = nomb$. 

Cuando queramos guardar nu- 
meros, necesitaremos transformar- 
los. Para ello disponemos de tres 
instrucciones: MKD$, Convierte un 
numero de doble precision en ca- 
dena de 8 caracteres. MKDS$. 
Convierte un numero de precisidn 
sencilla en cadena de 8 caracteres 
MKIS. Convierte un numero entero 
en una cadena de 2 caracteres. 
Para todo esto y lo anterior ver 
figura 4. 


LECTURA 


Para efectuar una lectura en un 
fichero acceso directo, deberemos 
de hacerlo con la orden GET: 

GET canal, numero de registro. 

Al contrario que en la orden PUT, 
no es necesario hacer una asigna- 
cion de variables. Podemos utilizar- 
las directamente para sacar el con- 
tenido. 

Si hemos almacenado un nume¬ 
ro con las tres posibilidades ante- 
riores (MKD$, MKDS$, MKI$) para 
devolverlo a su forma normal, dis¬ 
ponemos de otras tres mas: CVD. 
Convierte un numero de 8 bytes en 
un numero de doble precisidn. 
CVS. Convierte una cadena de 4 
bytes en un numero de simple pre- 
cisibn. CVI. Convierte una cadena 
de 2 bytes en un numero entero. 
Para ver un ejemplo de lectura ob- 
servar la figura 5. 

Si queremos hacer una lectura 
secuencial de un fichero relativo 
deberemos hacerlo con la rutina de 
la figura 6. 

F. Rubio 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 


maxi=30 

OPEN ”R" , 1, ” AMSTRAD. ART” 
FIELD 1,128 AS registroS 
LSET registroS="” 



FOR a=l TO maxi 


PUT 1 
NEXT a 
CLOSE 1 


10 OPEN "R” , 1, "AMSTRAD. ART" 

20 FIELD 1,30 AS nombreS, 5 AS codigoS 
30 FIELD 1,128 AS registroS 



100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 


OPEN ”R” , 1,’’AMSTRAD. ART” 

FIELD 1,30 AS nombre$,5 AS codigoS 
FIELD 1,128 AS registroS 
INPUT "Introduclr nambre”;nombS 
INPUT "Intraducie codigo” ; codiS 
LSET nambre$=norab$ 

LSET codigo$=cadi$ 
conta=conta+1 


□ 


PUT 1,conta 

INPUT "Mas altas <S/N> ”; opS 
IF UPPERS<opS)="S" THEN 130 
CLOSE 1 


300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 


OPEN "R" , 1, "AMSTRAD. ART” 

FIELD 1,30 AS nombreS, 5 AS codigoS 
FIELD 1,128 AS registroS 
INPUT "Numero de regisrro a leer"; 
GET 1,nume 

PRINT nombreS,codigoS 
INPUT "Mas consultas <S/N> ’’; opS 
IF UPPERS <op$)=”S" THEN 330 
CLOSE 1 



nume 


500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 


OPEN "R",1,"AMSTRAD.ART" 

FIELD 1,30 AS nombreS, 5 AS codigoS 
FIELD 1,128 AS registroS 
maxi=30 



FOR i=l TO maxi 


GET 1,i 

PRINT nombreS,codigoS 
NEXT i 
CLOSE 1 
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BRAVO MURILLO, 45 
MADRID 28015 

TELF. 91/445 59 97 


CPC 


ASPAR GP MASTER 

875 

NAVY MOVES 

875 

ABADIA DEL CRIMEN 

875 

ATF SIM. VUELC 

875 

BUGGY BOY 

875 

BLACK BEARD 

875 

ROCK & ROLLER 

875 

WELLS & FARGO 

875 

BUBLE BOBLE 

1.500 

COLOSSUS 4 CHESS 

1.400 

CARVALHO 

675 

CHARLES CHAPLIN 

875 

OLIMPIC CHALLENGE 

875 

DARK SIDE 

875 

DESPERADO 

875 

E. Bl TRAGUENO 

1200 

EXITOS DINAMIC 

1.200 

FLYNG SHARK 

1.500 

GARFIELD 

875 

GOODY 

875 

HUMPHREY 

875 

HOPPING MAO 

875 

INSIDE OUTING 

375 

MEGANOVA 

8 7 5 

MATH DAY II 

875 

MARAUDER 

875 

MORTAOELO Y FILEMON 

875 

RAMBO III 

875 

MAO MIX GAME 

875 

NIGHT RIDER 

1.200 

OVERLANDER 

875 

OUTRUN 

1.200 

PACK ERBE 88 

2.496 

PROHIBITION 

1.200 

PINK PANTHER 

875 

RACE AGAINST TIME 

675 

STREET FIGHTER 

875 

SAMURAI WARRIOR 

375 

SALAMANDER 

875 

SKATE CRAZY 

875 

SIDE ARMS 

875 

SILENT SHADOW 

875 

EMPIRE S. BACK 

1.200 

TRIVIAL PURSUIT 

1.990 

VINDICATOR 

875 

6 PARK 

1.200 

SOL NEGRO 

875 

ARTlC FOX 

875 

1943 

875 

ROAD BUSTERS 

875 

THF GAMES W E. 

875 

PUFFYS SAGA 

875 

VIRUS 

375 

SABRINA 

1.200 

GUERRILLA WAR 

875 

RAMBO III 

375 

VAMPIRE EMPIRE 

675 

TIPHOON 

875 

TRIPLE COMMANDO 

875 

WELLS & FARGO 

875 

PARIS DAKAR 

875 

ROCK & ROLLER 

875 

TRIVIAL PURSUIT 

1.900 

STRIP POKER II 

875 

BARBARIAN II 

875 

4X4 

875 

GOLD SILVER BRONCE 

1.995 

TIPHOON 

875 

VICTORY ROAD 

875 

RED OCTOBER 

1.200 


road Blaster 875 

ROBOCGP 375 

GUNSHIP 3 500 

SOL NEGRO 875 

AIRBORNE RANGER 3 500 


PC 1512 y 1640 

ARTICF3X 

1.900 

CHESSMASTER 

1.900 

AFT SIMULATOR 

1.900 

DON QUIJOTE 

1.900 

JB SQUASCH 

1.900 

LORDS CONQUEST 

1.900 

MARBL E MADNESS 

1.900 

METROPOLIS 

1.900 

MINI PUTT 

1.900 

ONE ON ONE 

1.900 

PINBALL C, SET 

1.900 

ROCKFORD 

1900 

STARGLIDEP 

1900 

TEST DRIVE 

1900 

WORLD TOUR uOLF 

1.900 

ABADIA DEI C. 

1.990 

FRANK BRUNOS 

1.990 

GOODY 

1990 

LAST MISSION 

1.990 

LIVINSTONE S. 

1.990 

TETRIS 

1.990 

DARK CASTLE 

2.850 

DEFENDER OF THE CROWN 

2.859 

THE THREE STOOGES 

2.850 

SOL NEGRO 

1.990 

MONOPOLY 

1990 

ORMUZ 

1.990 

S.D 1 

2.850 

SABOTEUR II 

1.990 

PIRATES 

8.000 

GUNSHIP 

8.590 

4X4 

1.990 

CHUCK YEAGUER 

1.900 

DALEY THOMPSON 

1.990 

GAUNTLET 

1,990 

GREEN 8ERE T 

1.990 

MAD MIX GAME 

1.990 

RAMBO III 

1.990 

ROBOCOP 

1.990 

VICTORY ROAD 

1.990 

SOlOMONS KEY 

1990 

JOYSTICK + TARJETA 

8.500 

CALIFORNIA GAMES 

1 990 

IMPOSIBlE MISSIONI! 

1.990 

DAMBUSTERS 

1.990 

STREET SPORTS BASKET 

1,990 

ACE OF ACES 

1.990 

BED UMP 

1.990 

TRANTOR 

1.990 

CHARLIE CHAPLIN 

1.390 

GRYZOR 

1.990 

PLATOON 

1.990 

ARKANOID II 

1990 

w.zard ward 

1.990 

BIONIC COMANDOS 

1.990 

TRIVIAL PURSUIT 

3 800 

MASTER TRIVIAL 

2.250 

OFERTAS ESPECIALES CPC 


INOOR SOCCER 300 

NOSFERATU 300 

MOON CRESTA 300 


DEAD OR ALIVE 300 

SEA SURFER 300 

RED ARROWS 300 

METALYX 300 

WALLY 300 

MICROBALL 300 

(CQMPRA 4 DE ESTOS Y TE COSTARAN 
250 PTAS. CADA UNO! 


AMSTRAD DISCO 


ABADIA DEL CRIMEN 
BUGGY BOY 

BLACK BEARD +LAZERTAG 
BUBBLE BOBBLE 
COLOSSUS 4 CHESS 
DESPERADO + SURVIVOR 
E. BUTRAGUENO 
lO MEJCR DINAMIC 
FERNANDO MARTIN 
FREDDY HARDEST + PHANTIS 
FLYING SHARK 
GOODY + lAST MISSION 
LAZERTAG + CH. CHAPLIN 
MEGANOVA 

MATCH DAY2 + PHANTOM 
CLUB 

MORTAOELO + PANTERA ROSA 

OVERLANDER 

OUT RUN 

PACK ERBE 88 

PROHIBITION 

PLATOON + ARKANOID II 
PHM PEGASUS 
RENEGADE + WIZ8ALL. 

TRIVIAL PURSUIT 
6 PAK V III 
NAVY MOVES 
GUNSHIP 

AIRBORNE RANGER 


OFERTAS CPC 


PACK KONAMI 1.9C0 

INCLUYE: 

GREEN BERET 
YIE AR KUNG FU 
YIE AR KUNG FU II 
PING PONG 
MICKIE 
JACKAL 
HYPERSPORTS 
SHAO LINS ROAD 
NEMESIS 
JAIL BREAK 

LOS SIETE MAGNIFICOS 1 990 

INCLUYE: 

HEAD OVER HEELS 
STALLONE COBRA 
SHORT CIRCUIT 

FRANKIE GOEST TO HOLLI- 

WOOD 

ARKANOID 

WIZBALL 

GREAT ESCAPE + 

YIE AR KUNG FU DE REGALO 

WE ARE THE CHAMPIONS 1 990 

INCLUYE: 

SUPER SPRINT 


2.250 

2250 

1.900 

2.500 

2.800 

1.900 

1.200 

2.250 

1 750 
1900 

2.500 
2.250 
1.900 
1750 

1.900 

2250 

2.250 

2.250 

3.200 

2.750 
‘.900 

1.750 
1.900 
2900 

2 950 
1.750 

4.500 
4.500 


RENEGADE 

RAMPAGE 

INTERNATIONAL KARATE + 
BARBARIAN 


AMS CINTA OFERTAS 

GAME OVER 

800 

DON QUIJOTE 

SCO 

SAMURAI TRILOGY 

800 

KRACKOUT 

8C0 

MASK 

800 

BASIL 

800 

CRAY 5 

800 

NEMESIS WARLOCK 

SCO 

WIZBAlL 

8G0 

CORRECAMINOS 

800 

P MONSTRUO 

1.100 

STIFFLIPP 

1.100 

MISTERIO N. 

800 

ACE OF ACES 

800 

AL T A tension 

800 

tarzan 

800 

DRUID 

800 

EMPIRE 

800 

DEATH SCAPE 

800 

HIVE 

800 

CENTURIONS 

800 

NOSFERATU 

500 

KAT TRAP 

800 

T. OF DEEP 

800 

WATERSKING 

1.100 

BOMB JACK II 

1.100 

TENNIS 3D 

800 

ENDURO RACER 

800 

LIVINGSTONE 

800 

COLOSSUS 4 

1.400 

GRAND PRIX 

625 

8MX SIMULATOR 

625 

SKY SIMULATOR 

625 

GHOST HUNTER 

625 

DIZZY 

625 

ROBIN HOOD 

625 

SNOOKER 

625 

RADIOUS 

675 

JOE BLADE 

675 

DIZZY DICF 

675 

REFLEX 

675 

TOMAHAWK 

1.200 


OFERTAS AMSTRAD DISCO 


DANDY 

2.100 

GUADALCANAL 

2.100 

CUARTET 

2. ICO 

ZOX 2099 

2.100 

TENNIS 3D 

2.100 

M.G.T. 

2. ICO 

WATERSKING 

2.100 

SCOOBY DOO 

2,100 

COLOSSUS 4 

2.700 

DEATHSCAPE 

2.100 

DOGFIGHT 

2.100 

STAPFOX 

2.100 

C. G030TS 

2.100 

$ABC T EUR II 

2100 

CRAY 5 

2.100 

SPIRIT 

2.100 

HEAD OVER 

2.100 

PREOD* H. 

1.750 


NOMBRE 


DIRECCION 


POBLACION 


COD. POSTAL 


TELEFONO 


MODELO OROEN 



ND8 SHOP • BRAVO MURILLO, 46 • TELEFONO 445 69 97 

TITULOS PEDIDOS 

SISTEMA 

PRECIO 








GASTOS DE ENVIO 

180 

TOTSC 


FORMA DE PAGO: □ TALON 

0 CONTRA REEMBOLSO 
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E MPECEMOS recordando cual 
es la funcion del comando 
Dump del sistema operativo: 
coje un fichero del disco y realiza 
un listado del mismo en hexadeci¬ 
mal y en ASCII. El programa que os 
damos viene a reallzar esta misma 
funcion, pero en vez de hacerlo so- 
bre un fichero que se encuentra en 
disco, lo realiza sobre la memoria 
del ordenador; asi, si nosotros eje- 
cutamos el programa y le introduci- 
mos la direccion &H1100, empeza- 
ra a listar desde esa direccion en 
adelante hasta que pulsemos la te- 
cla STOP y comprobaremos como 
van apareciendo los textos de los 
mensajes de error que nos da el 
Mallard Basic cuando detecta algo 
incorrecto en una linea tecleada. 

En el listado podeis observar que 
aparecen unos numeros de linea a 
la izquierda del listado, estos 
corresponden a las posiciones de 
los octetos. Para explicarlo de una 
forma mas clara, estas son las di- 
recciones que se ponen en un 
POKE o PEEK (ver tamo numero 2, 
pag. 303 y 304, para mas informa- 
cion sobre estas instrucciones) 
para modificar el contenido de la 
memoria o de un disco. Por ejern- 
pio, si deseais que el mensaje de 
■'Syntax error» cambie por «Pepe 
error», debereis de escribir POKE 
&H11B3.80, que corresponde al 
numero 53 de la linea 11B, donde 
11 BO es la primera posicion de la li¬ 
nea (A4), 11B1 la segunda (91), asi 
sucesivamente hasta llegar a la an- 
teriormente comentada, que 
corresponde con la primera letra de 
la palabra Syntax. En el POKE an¬ 
terior, despues de la direccion de la 
memoria viene una coma y un nu¬ 
mero. Este es el valor de la letra 
«P» mayuscula en decimal, que es 
la primera letra del mensaje 
«Pepe». Entonces iremos cambian- 
do todas las palabras del texto con 
los POKE correspondientes: POKE 
&H1 I B4.101 POKE &H11B5.112 
asi sucesivamente hasta completar 
el texto. Como la palabra «Syntax» 
es mayor que la palabra «Pepe>>, 
necesitamos completar el espacio 
de diferencia con blancos, que los 
introduciremos igual que si de tex¬ 
to de «Pepe» se tratase (el valor 
decimal del bianco es el 32). 


SIMULACION 

del comando Dump de CP/M 


10 DIM a*MS) . OPTION RUN ON FfVh'O!-' SOTO 20 
20 PR IN I CHR*i 27 27 >■*■"£" 

■ : to INPUT "Direccioa dc? omuxec* deL ■ <■ am-jdu : "'cst 
40 II LF.Nl .3 MS OR d THEN SO 

so pp un: CHuso u >■>" r* 
to 

70 arf»*ne,X$f ) 

SO FOR 4d»r TO -J 
SO IF LShU ad* >04 THEN 
10') NS.X I -at) 

110 PftlNt • PRINT ” : 'HjdSt' 1 
1 20 f J. *0 TQ IS 

i so ao.ee iso 
I 40 a»( i )-CHR4<PF.FK*sH > > 
i so h*-H6X*< Pfcor («+1 j :> u 1 " 

ISO IF LEN(>i*I -2 I HEN 
1 if/ PRINT nt; 

1 ■ >0 NEX I' i 
I 'JO r'H i N I " ! " . 

/OO FOR 2-0 TO IS 
. 1 1 0 r.OSUU 2SO 

II AfiClattarJ )' fHSN PRINT 0J3E PRINT j‘M z ) 

NF X t z 

.A'i j -/,-»■’*= 1 i-iLTlil 7n 

.■■h ' NM-IY* ir :'.V*CHRTO) TVEN PR'.NT CHWCi,’ ) + “■*’ FJ 

IF It-CHR.-V :2'| THEN WHIL* '.NTFYS«-» . 

270 'E TURN 


Direccion de eapiece del scaneado: ! 4M188 


■dm 6£ 

11110 88 
ill20 M 
:1130 45 
:1140 7S 
_1S8 78 
:1168 63 

am » 

,|r " 

1M 74 
_1B8 W 
:11C0 S3 
!.11M 49 
:11£# 4F 
:11F$ 73 
tie!# er 
Ok 
I 


88 69 73 
69 6C 68 
SE 6F BA 
41 44 » 
61 64 DO 
61 SC 63 
SB 82 88 
08 SS 6E 
'' 6D 87 
. «8 S2 
82 28 60 
91 88 S3 
4E 08 44 
Si 78 72 
9F 08 4D 
2? 98 88 
78 8A 6F 


88 79 28 
64 88 69 
SB 54 88 
6C 6C 08 
88 88 61 
4S S3 " 
88 64 
77 SE 


88 6F 72 
18 68 61 
88 41 45 
28 66 75 
m 84 72 

64 88 82 
52 6S 63 

65 BE 6F .. „„ 

BM 0 88 S 

6F 6D 6D 
61 78 97 
28 8S 68 
28 61 72 
79 94 " 
S3 75 

66 28 72 81 67 6S 


8F 8A 63 
79 6E 74 
41 54 41 
6F 78 84 


88 74 28 88 
8B 88 69 72 

74 6F 6F ' 
46 ec 28 

75 6D 61 
45 45 !. 

88 S3 74 72 

76 84 66 6C 
72 8D 89 88 
55 61 85 78 
81 64 88 9E 
88 M 52 45 
61 75 73 74 



6F 6E / 
65 63 / 

SIS/ 

88 SE / 
6C 6F / 
86 6 ? / 
6F 77 / 
92 6C I 
65 63 t 
97 88 / 
54 55 I 
82 80 / 
74 88 / 


rt.is.or.y .t .on 
,tie,ead.i-,tree 
,no=.NEXT.too J 
EKD. full.Ft! .fa 
und. ^nujte.n 
valid.RESUME, lo 
ckl.Sedld .’trra 

.WOlffl.WflOH 

KH.DAIA IlMUStf. 
InproPx irouniH , 
O+.HeWsi.LBefc* 
s •|||ft.Subscrip= 
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MINI PROGRAMAS 




Generador de 
programas 


con EXTENSION .COM 


10 CLEAR ; OPTION RUN ; OPTION FILES “IT ; ON ERROR 60TQ 2P0 
20 clst=CHR*C27)+“E R +CHR${27)+'H’' : PRINT els* 

30 INPUT “Noibre del nuevo archive ,COfT;filet 

<0 IF filet=" THEN END ELSE file*=UPPER*(fila*)+",CON” ; PRINT dstfilet ; PRINT 
50 OPEN ‘Q“.l,filet ; FOR a=l TO 9 ; READ dat : PRINT A!,CHRt(dat); ; NETT 
£0 READ a*(0) 

70 PRINT at(0),CHRt(34)"0"CHRtC34):" = *0" ; PRINT STRING*(49,32);“Anatrad PCW = tAnstrad PCW 
00 PRINT 

30 x=x+1 : PRINT “Introduce el noebre del cosando 

100 INPUT “ ";co«t :IF coi*=““ THEN PRINT M,CHRt(36); ; CLOSE Rl ; SOTO ’SO 

l!0 IF RI5HTt(co»t,1)="A" THEN co«t=LEFT*(coit ,LEN(co»*H)+CHR*(l3)+CHRtU0) 

120 IF ASC(coi*)=36 THEN coet=R!6HTt(co«t,LEN(coi*H) ; 60T0 140 
130 coa=VAL(cait) ; IF co*t="0" OR co«)0 THEN co«*=CKR*(co(i) 

MO PRINT A1,co8*; : 60T0 90 

150 PRINT ; PRINT ”Es esto cor recto (S/N) 

!60ant=” ; WHILE an*0“S“ AND antO s N" : an$=UPPER*C rNfCEY*) : IfENO 
170 PRINT ant ; IF antO’S" THEN CLOSE M ; SOTO 10 

180 PRINT;PRINT "El nuevo arvhivo ”;filet;* Ha side salvado en ia unidad (tl)" ; END 
190 DATA 14,9,17,9,1,205,5,0,201 

200 DATA "Los dates entre ceeillas van de la forta tno»bre del date* 

260 CLOSE M • PRINT ; PRINT "error n/“;£RR ; IF ERR013 THEN END 
230 PRINT "Posibleiente sea casbiado el siibolo del dolar* ; END 






CLS.CGM 


Los iatos entre coaillas van de la fortta inonbre del dato”#" = » 

ftfistrad PCH = ftastrad PCH 


Introduce 

Introduce 

Introduce 

Introduce 

Introduce 

Introduce 

Introduce 

Introduce 


el noitbre de 
el nonbre de 
el noftbre de 
el nwtbre de 
el nonbre de 
el nonbre de 
el nofibre de 
el nottbre de 


cottando 

cottando 

cotnndo 

cottando 

cottando 

cottando 

cottando 

cottando 


i 

4 

7 

8 


o 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 


27 

1 ? 

H 

iMSTlIM USER 

I 

IRIUISTA IHFORHAIICft 


Es esto correcto (S/N) S 


El nuevo arvhivo CLS.C0R Ha side salvado en la unidad (N) 
0k 

I 


C ON estas pocas lineas podreis ge- 
nerar programas con la exten¬ 
sion .COM, que es directamente eje- 
cutable por el sistema operativo CP/M 
(no por el Basic). 

Las personas que esten familiariza- 
das con el ensamblador, sabr£n que 
para generar este tipo de programas 
es neeesatio tres cosas: primero hay 
que escribir el programa en un proce- 
sador de textos como ED o RPED. Se- 
gundo, ensamblarlo con MAC, y terce 
ro y mas importante, hacerlo ejecuta- 
ble con HEXMAC. Pues bien, este sen- 
cillo programa es capaz de evitar to- 
dos esos pasos y crear directamente 
el archivo con extensidn .COM. 

Su finalidad no es otra que realizar 
pequenas rutinas como el borrado de 
pantalla, pasar el cursor a video inver- 
so, etcetera, es decir, rutinas que no 
presenten una gran complejidad (no 
podemos intentar introducir un progra¬ 
ma de emsamblador compiejo). Por 
ejemplo, si queremos crear un progra¬ 
ma con extension .COM que borre la 
pantalla, en vez de teclearnos unas 
cuantas lineas de programa (los que 
conocen el ensamblador saben que, 
aunque es corto, es exagerado para el 
resultado que hace) introducimos en el 
programa cada vez que pregunte las 
cuatro instrucciones que necesitamos: 

1.—Necesitamos que genere un ESC 
el ASCII es el 27, con io que nosotros 
le introduciremos un 27, despues la le- 
tra para borrado «E», a continuation 
otro ESC para poder posicionar el cur¬ 
sor en la posicion de oriqen, es decir 
otro 27 y por ultimo, la letra H de po- 
sicionamiento de cursor. De esta ma- 
nera tan sencilla hemos creado un pro¬ 
grama ejecutable por el sistema ope¬ 
rativo que produce un borrado de la 
pantalla. Este sera grabado en la uni¬ 
dad M, pero si queremos que lo gra- 
be en la unidad A deberemos cambiar 
en la linea 10 OPTION FILES «M» por 
OPTION FILES «A». Si queremos in¬ 
troducir texto, ir& precedido del simbo- 
lo $. Por ejemplo, para que aparezea 
en la pantalla la frase Amstrad User, 
escribiremos cuando nos ponga norm 
bre del comando SAmstrad User. Para 
ejecutar el programa creado basta con 
estar en el sistema operativo y escribir 
el nombre del programa. 
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MINIPROGRAMAS 


Ahora que empezamos un nuevo ano publicamos 
un calendario para todos nuestros lectores. Nada ma¬ 
jor que un buen programa que no solo nos permita 
crear el ano 1989, sino tambien cualquier ano. As I 
que aqui tenets este sencillo miniprograma, que os 
va a permitir crear el calendario de todos los anos 
hasta el 1999. 



19 dt=CHRH27( : 

20 :nt=cdt-*V ; cft*cdl*"‘ : lfJ=cdt<*k" 

20 3£f FNcl<c,l)"c«**r4CHRS(32*l)*CHM<32*c1 
40 3EF F'tpS' S \ gf»fNcU(90-LEN<!■:)*:<! 

50 UlDTH 30 
60 6010 >20 

70 n»l*EY* , IF i$=" THEM 70 ELSE H=«J?P£W(s* ar-ASCuti : RETUHH 

60 OH! •(li),iig(3J 

30 m i*1 TO \1 \ READ t'i) . NEXT 

100 ligU)=0 : li<)(2)*10 : !ig'3)=20 

110 t4*3TRrN6tf30 1 M -") 

120 PRIST cist 

130 MUST FNct'34 2),*C A L t N 0 A R 1 Q’ 

140 PRINT FNtl 36.4);’? E R P E T U D* 

iso print FKcs(32.6);'ttjmm4:m»mtmuir 

130 PRINT FNc*(3,12);inl*0e que alto quiere usled el calendario, ';)!*; : INPUT ant 
2W an=VAi/ant) 

210 IF ■ "♦anlOSTRs (an) DR an>99 THEM 190 
220 j*0 : b=0 • PRINT cl* 

230 •*<anl3M)tlNT((iM)/<) 


240 If an=0 THEN a*0 

250 y»»-(71 NT (■/?))* I 

260 IF l«T(an/4)=an/4 AND an(>0 THEN b*l 

300 PRINT cist : PRINT FNpSCC A L £ » D A R 1 Q‘*$PACEt(4)*'0 E L*+SPACE^(2)+* 


ft ft 0“4$PACE» 4)+"l 9 "+LEFTt(ant,l)+’ toR!6HT$(ant 


,I>,30); 

310 PRINT FNct(0 t 6),U 
320 PRINT HKK0,18);tl 

330 PRINT FNct(6,0)'ENERl3';$PC(!6);’FE8PERO‘;SPC(19);‘flAfl2Q‘;SPC(18J; 'A3RII* 

340 PRINT FNCt(8,10) 1, I1AY0*,SPC(20); , TUNI0* SPCUSJj'MIO'.SPCtI8);‘ASO$IO" 

3S0 PRINT FNc 1 (5,20)' SEPT IEH8RE" ‘ ( SPC (16) 0CTU6RE" ’,SPC( 16) r * MOV EEH8RV -?PC( 15) ■ 7 0ICIEHSRE- 

360 FOR 1=22 TO 68 STEP 23 

370 FOR i*0 TO 28 

380 PRINT FNcKl j);CHRt(149) 

390 SETT j 

400 NEXT i 

410 FOR h=l TO 3 

420 RESTORE 730 

430 FOR t‘2 TO B 

440 READ diat 

450 FOR j=0 TO 69 STEP 23 

460 IF diat="0<n* THEN PRINT CHR$(27);"p* 

470 PRINT FN^fJ.llfltHJ+Djdiil;*:" 

480 PRINT CHM<27);*q"; 

490 NEXT j 
500 NUT i 
SIO NEIT h 

S20 PRIST CHRt(27);’q* 

530 FOR i«l TO 12 

$40 IF 1*1 OR 1*5 OR 1=9 THEN RESTORE 740 
$50 READ col 


560 n*i(i) 

S70 IF b=I AND 1*2 THEN f>«29 

580 cl*0 

$90 FOR k»l TO n 

600 PRINT FNc t(col + 4-»c 1,ligC 1KT( (1+3)/4))+y+l);USIN6"Wi';k 
610 f*y+l 

620 IF y>7 THEN cl»d-*3 • y*t 
630 NEXT k 
640 NEXT l 
650 60SUB 70 

660 PRINT FNpK'Ouieres salida par upresara a taaafto gnivje <S/H>\30); 

670 60508 70 

680 IF ai*83 THEN PRINT FNc*(0,29);FNp*l' C A L E K 0 ft R I O'+SPACES(4)+ - D E L“+$PAC£*C2)+* A ft 0“+$PACEt'4)*'t 9 '+L£fTt<anl,l)+ 
, +RlGHrt(ant [ i)+* *,301; : 6QSVB 1000 

690 PRINT FHptCDesea consul tar el calendar 10 de otro affo: <$/«;'" ,301; 

700 G0SU8 70 : IF ai-83 THEN 120 

710 PRINT client ; END 

720 0ATA 31,28,31,30,31,30,31,31,30,21,30,31: 

730 0ATA Lun.Rar.tlie^ue.Vie.Sab^a*; 

740 DATA 0,23,46,69 
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PCW 



ENER0 


FEBRERO 

MARZO 



ABRIL 

Lun; 


2 9 

16 23 30 

Lun: 6 13 20 2? 

Lun: 6 13 20 2? 

Lun: 


3 10 17 24 

Mar: 


3 10 

17 24 31 

Mar: 7 14 21 28 

Mar: 7 14 21 2£ 

Mar: 


4 11 18 25 

Mies 


4 11 

18 £5 

Mie: 1 8 15 22 

Mie: 1 8 15 22 29 

Mie: 


5 12 19 26 

Jue: 


S 12 

19 26 

Jue £ 9 16 23 

Jue: 2 9 16 23 30 

Jue: 


6 13 20 27 

Ui e: 


6 13 

20 2? 

Vie: 3 10 17 24 

Vie: 3 10 17 2“ 31 

Vie: 


7 14 21 28 

Sab: 


? 14 

21 28 

Sab: 4 11 18 25 

Sab: 4 11 18 25 

Sab: 

1 

8 15 22 29 

iiTT! 1 

8 IS 

n 29 

lira 5 12 19 26 

u?ra 5 12 19 26 

uira 2 

9 16 23 30 



MAYO 


JUNIQ 

JULIO 



AG0SI0 

Lun: 

1 

8 15 

22 29 

Lun: 5 12 19 26 

Lun: 3 10 17 24 31 

Lun: 


7 14 21 28 

Mar: 

2 

3 16 

23 30 

Mar: 6 13 20 27 

Mar: 4 11 18 25 

Mar: 

1. 

8 15 22 29 

Mie: 

3 10 17 

24 31 

Mie: 7 14 21 28 

Mie: 5 12 13 26 

Mie: 

2 

9 16 23 30 

Jue: 

4 

11 18 


uuc: 1 8 15 22 28 

Jue: 6 13 20 27 

Jue: 

3 

10 17 24 31 

Vie: 

S 

>3 19 

26 

Hie: 2 9 18 £3 30 

Vie: 7 14 21 28 

Vie: 

4 11 13 26 

Sab: 

s 

'■.3 20 

a? 

San: 3 16 17 24 

Sab: J 8 i-. r;; ,9 

Sab: 

5 12 19 26 

LiEsB 7 14 21 

28 

•JKB 4 11 18 25 

'ira 2 9 16 23 30 

uira 6 13 20 27 


SEPTIEMBRE 

0CTUBRE 

N0VIEMBRE 



DICIEHBRE 

Lun: 


4 11 

18 25 

Lun: 2 8 16 23 30 

Lun: 6 13 20 27 

Lun: 


4 11 18 25 

Mar: 


S 12 

13 2£ 

Mar: 3 16 17 24 31 

Mar: 7 14 21 £8 

Har: 


5 12 .19 26 

Mie: 


6 13 

20 a 

Mie: 4 i' >8 25 

the: 1 8 IS 22 29 

Mie: 


6 13 20 27 

Jue: 


? 14 

21 28 

Jus; 5 12 13 26 

Jue: 2 0 6 23 30 

Jue: 


7 14 2! 28 

Vie: 

1 

8 IS 

22 28 

Vie: 6 13 20 27 

Vie: 3 :0 17 24 

Vie: 

1 

8 15 22 29 

Sab: 

£ 

9 IS 

23 30 

Sab: 7 14 21 28 

Sab: 4 11 18 25 

Sab: 

? 

9 IS 23 30 

lira 3 10 17 24 

lira 1 8 IS 22 23 

'lira 5 12 19 26 

USB 3 

10 17 24 31 




CALENDARIO DEL AKQ 1989 








I 

i 


NA vez ejecutado el programs os pediri el 
numero del ano a construir, este deberd 
ir en el formato de dos dfgitos, es decir, 
si quer6is introducir el afio 1989 deber^is 
teclear 89. Una vez realizada esta operacion empe- 
zara a construirlo en la pantalla; cuando termine, si 
quereis un listado por la impresora del calendario, lo 
obtendr6is pulsando las teclas EXTRA + IMPR. 
Como todos sabeis, la forma anteriormente descrita 
para la impresora produce un volcado comprimido 
del calendario. Si quergis un tamario mayor, el pro- 
grama esta preparado para realizarlo: desde la llnea 
660-680 esta declarado un proceso para conectarse 
con el volcador de pantallas que os publicamos en 
el numero pasado. Para esta conexidn, basta con sal- 
var primero el programa calendario en el disco con 
el nombre “calen.bas” (SAVE “calen.bas”), a conti- 
nuacion llamar al volcador de pantallas, renombrar 
a partir de la primera tinea con numero 1000 de la for¬ 


ma RENUM 1000. Una vez hecho lo anteriormente 
descrito se hace un Merge con el calendario: Merge 
“calen.bas”. Y salvar todo lo que hemos realizado 
con el nombre de “calen.bas” (SAVE “calen.bas”). Si 
no disponeis del volcador de pantallas, borrar las ti¬ 
neas 660-680 para no tener problemas a la hora de 
ejecutarlo. 


Explicacion del programa 

Lineas 10 a 150. Entre estas lineas se hace la defini- 
cibn de todas las variables que vamos a utfllzar en 
el programa. 

Lineas 190 a 260. Aqui se realiza el cblculo de los 
dias que tiene cada afto. 

Lineas 300 a 710. Se realiza todo lo relacionado con 
el proceso de diseho del calendario, dibujo de las 
cuadriculas y colocaclbn de los dias y meses. 



N0S0TR0S 

□ Asesoria I nfor matica 

□ Centro de Calculo 
Asesoria tmpresarial 

□ Asesoria Juridica 
Asesoria Laboral 


A Tl 

□ Empleado 

□ Profesionai 

□ Empresario 

□ Comerciante 
Funcionario 

□ Estudiante 



Centro de Estudios para la Empresa 


TE OFRECEMOS 

□ Cursos especificos y acelerados 

- DBASE ill Plus 

- BASIC 

- SISTEMA 0PERATIV0 PC MS-DOS 

- COBOL 

- OPEN ACCESS II 

□ Las clases son irnpartidas 
por profesionales de General 
Software S.A. 

Horarios flexibles (clases 
nocturnas) 

Formacibn practica 
Plazas limitadas 


RESULTAD0S 

□ Mayores ingresos 

□ Reconocimiento y valia 
Certificado de experiencia 

□ Promocidn laboral 

□ Ascensos 


Informacidn: Dto. de Coordinacion Jorge Juan. 30 - 2° B y C. 28001 Madrid - Tels. 431 63 33 / 431 63 78 



















MINIPROGRAMAS 


NA de las 
pocas 

/ /| pegas que 

se le 
puederr 

encontrar a Locoscrlpt 
es la imposibilidad de 
poder contar las 
palabras que se 
contienen en los 
ficheros de texto. Para 
aliviar esta 
circunstancia tenemos 
este miniprograma, que 
previo haber salvado el 
fichero en la forma 
«hacer fichero Ascii», 
contara las palabras 
que contiene. Debeis 
recordar que si se pasa 
el fichero a formato 
Ascii perdera los 
cddigos de formato, es 
decir, no respetard el 
paso 10, etcdtera. AsI 
que os recomendamos 
que cuando lo paseis a 
este formato y os pida 
el nombre del fichero al 
que ha de pasar el 
fichero, no le 
introduzcdis el mismo 
nombre. 
Es bastante util para 
todos aquellos que 
realicen trabajos con 
Locoscript y deseen 
saber la cantidad de 
palabras que han 
tecleado, si han de 
cobrar por tal trabajo. 
Este miniprograma no 
es sdlo para 
Locoscript, tambien 
puede ser utilizado con 
cualquier procesador 
de textos que incluya la 
opcidn de «fichero 
Ascii». Solamente 
tendremos que coger el 
fichero y seleccionar la 
opcidn «Ascii», como 
si fuera el procesador 
anteriormente 
mencionado. 



* Uni de Us potis pegas que se le pueden encontrar a Locoscript, sea 
la inposihilidM de poder contar las palabras que se contienen en los 
'icheris de texto, Fara aliviar este prebleaa, aqui esta este trjp que 
„evio haber saluido el ncteo en U fowl hacer fichero ascu . 
contara las palabras que contiene, J.-beis de recordar que si pasais al 
fichero a tomato ascii perdera Jos codigos de fomato, es oe«ir. r- 
respetara el paso Ifr, etc... Ssi que as reconendanos que cuando lo 
• rs - el noibre del fichero al que ha de 


paseis a'este'fdmatd y os pida - T . ...... -. £ - -• 

el fichero en este fomato no le introduwais el nisao ncrtire.P 
P 

e 


pasar 


e 

p 

p 

p 

p 

p 


p 


CONTAR 
PALABRAS EN 
LOCOSCRIPT 


10 INPUT "Noitbre del archive, a {onUr’;at 
20 OPEN 'I" 1,aS 
30 inpalabfa»=0 ; lioeX=lineS+I 
40 WHILE HOT EOF<11 : LINE INPUT ft! line* 

50 FOR !=1 TO LEfiUineS) 

60 ct=iNIDSUinet,i,I) 

70 IF cS- 1 • AND inpalabra*=-l THEN paUbrafcpalabral'M : inp*IabraS=0 
80 IF ct<>" ’ THEN inpaUbra*=-l 
90 HE*T i 

100 IF inpalabraJ=-l THEN pa 1 abraS=p-alataraS+1 
l!C ‘JEW 

120 PRINT palabra*; nuiero de palabras contadas; ;at 
130 CL05E 


Nonbre del archive a contar? »rueba.8d$ _ 
187 niaiero de pa Ultras contadas: prueba.Hd 


r 


74 / Amstrad User 




























HSHBGOfflO 

UNIFORM ATI CA 

EL UNIVERSO 


10 DISCOS 3' MAXELL=4.500 
10 DISCOS 3' CTS C/CAJA=3.900 
10 DISCOS 5.25 DCDD=80Q 
JOYSTICK PCW=5.500 
CONECTOR 2 
JOYSTICK^ 1.500 

ARCHIVADOR 5.25 100 U=2.800 
ARCHIVADOR 3" 60 U=2.800 


DEL 

«S0FTWARE» 

DIRECCION 



DIRECCION 


Cl JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54 
28008 MADRID 
TEL. (91) 248 54 81 
METRO: ARGOELLES O 
VENTURA RODRIGUEZ 

ABIERTO DE LUNES A SABADOS 
DE 10 A 2 Y DE 4.30 A 8.30 


jjVEN A VISITARNOS O 


ESCRIBENOS!! 


C/D 


4SPAR G. P. MASTER 875/1.750 

«TF. 1.700/2.750 

OBADIA 0EL CRIMEN . 875/2.250 

ALTERNATIVE W. 

GAMES. 875 

AFTERBURNER. 1.200/2.400 

ARTURA. 875 

ASTRQNQMIA . 1.800/2.950 

iUGGY BOY . 875/2.25D 

BUBBLE BOBBLE. . 1.500/2.500 

CQLECCI0N 0INAMIC 

2 . 1.200/2.250 

COLOSSUS CHESS 4 1.400/2.800 

CRAZY CARS. 880'2.200 

OALEY rHOMSON 88 875 

DARK FUSION. 875 

EJtITOS PR0EIN 2.. 1.450/2.495 

E 3UTRAGUEN0 .... 1.200/1.900 

FERNANDEZ MUST 

DIE. 875 

SOLO SILVER I 

3R0NZF . 1.995/2.200 

IliADALCANAL/H. 

FRONTIER . 2.200 

GARFIELD. 87 VI .750 

GOODY . 875'? 250 

HMS COBRA. 2.000/3.500 

LAST NINJA 2 . 1,450/2.400 

LIVE I LET DIE .. 1.200/2.250 

MUTAN ZONE. 875 

MATCH DAY 2 . 8752.250 

M0RTADFL9 Y 

FILEM0N . B751.750 

NAVY MOVES. 875/1.750 

NICHT RIDER. 1.200 

OVERUNDER. 875 2 250 

OUT RUN . .... .. 1.200/2.250 

OPEN COIF . 8752.250 

PAM ERBE 88 . 2.4953 200 

PARIS CAluR. 875 

PETER BEADSLEY .... 1.200 

PINK PHANTHER. 875T.750 

PLATOOM'ARKANOID II 7 250 

QUAD. 9952.200 

T08QCOP 875 

SOCKN ROLLER. 875/2 250 

RAMBO III. 875 


RENEGADE 2 . 875 

RED OCTOBER . 1.2002.750 

SOL NEGRO. 67512.250 

STREET FIGHTER , 875 

STRIP POKER II . 875 

SUPER SKY. 8752.200 

SPACE RACER. 8952.200 

SAMURAI WARRIOR 875 

TYPHOON . 875 

TETRIS. 8752.250 

TRIVIAL PURSUIT.... 1.9952.750 

VIRUS . 875 

VICtORY ROAD. 875 

VINDICATOR. 875 

WHERE TIME S.S. ... 875 

WESTERN GAMES ... 875/1.750 

WELLS I FARGO .. 8752.250 

1943 . 875 

SPANS. 1.2002.950 


PC 1512-1640 Y COMPATIBLES 


AJEOREZ. 975 

A8ADIA DEL CRIMEN. 1.990 

ANTIRIAl) . 1.995 

ACE OF ACES . 1.995 

ARKAHQID 2. 1.995 

ASTRONOMIA. 2.475 

BOB F80RANE ICABALLERQ) 975 
BOB MORANE {JUNGLA)... 975 

BOB MORANE (ESPACIO) .. 975 

BOBO... 1.650 

BUBBLE GHOST . 1.650 

BIONIC COMMANDO . 1.995 

BEDLAM . 1.995 

BALANCE OF POWER.. . 7.800 

8A0 CAT . 1.995 

BRUNO BOXING. .1 990 

JOB WINNER . 2.100 

CITY WAR. 975 

CHAMONIX CHALLENGE ... 1.650 

CRASH GARRET. I 650 

COMBAT SCHOOL. 1.995 

CHARLES CHAPLIN. 1.995 

CALIFORNIA GAMES . 1.995 

CHUCK YEAOOER SIM . 1.900 

CHESSMASTER 2000 . ,.900 

CONFLICT IN VIETNAM .... 5.200 

CRUSADE IN EUROPE . 5.200 


AMSTRAD 


CONOUISTAS DE ARMORIK 1.650 


CARVALHO . 1.900 

DSMBUSTERS. 1.995 

OREMi WARRIORS. 1.995 

DALEY THOMSON. 1.995 

DARK SIDE. 2.250 

DEFENDER OF THE CROWN 2.850 

DARCK CASTLE . 2.850 

QESICION II. DESERT . 5.200 

EDEN BLUES. 975 

ELECTRIC PHONE. 975 

ELECTRIC DESCK. 975 

ELECTRIC CALC . 975 

ELECTRIC MAIL . 975 

ELECTRIC WRITE. 975 

ENFORCERER. . 2.850 

FINAL ASSAULT. 1.995 

FORTRESSE . 2.100 

FLIGHT SIMULATOR . 14.000 

GAME OVER . 1.900 

GHOST MAN. 975 

GEQGRARADE ESPANA ... 975 

GAUNTLET. 1.995 

GREEN BERET. 1.995 

GATO. 975 

GRY20R . 1.995 

GUNSHIP . 7.400 

GOODY. 1.990 

HMS COBRA. 1.995 

IZNODDUO. 1.650 

IMPOSSIBLE MISSION I! . . 1.995 

IKARI WARRIORS. 1.990 

HUBERT . 975 

l‘AFFAIRE. 1.650 

L A CRACKDOWN . 1,995 

LIVINGSTONE SUPONGO... 1.990 

LORD CONQUEST. 1.900 

MASTER TRIVIAL. 2 250 

MEGAMETROPOLI .. 1.950 

MAO MIX GAME. 1.995 

MACADAM BUMPER . 975 

OPERATION WOLF. 1,995 

ORMUZ . 1 990 

PHANTIS. 1.900 

PARCHIS. 1.900 

PLATOON. 1.995 

PHARAON . 2.100 

PROHIBITION . 975 

RAMBO III... 1.995 


R080C0P . 1.995 

RED OCTOBER . ' 000 

SUBBATTLE SIMULATION .. 1.995 

SIDEWALK. 1.650 

STARDUST. 1.995 

SOI,.. 2.850 

STREET BASKET. 1.995 

TRIVIAL PURSUIT. 2.750 

THREE STOOGES . ’.850 

TeTRIS. 1.990 

TR.ANTOR . 1.995 

TEST DRIVE . 1900 

VICTORY ROAD . 1.995 

WORLD TOUR GOLF . 1.900 

4x4 ROAD RACING. 1.995 

JOYSTICK PC + TARJETS . 8 800 
MODEM IH1ERN0.18.700 


PCW 8256-8512 


ARMAGEDDON MAN . 3.500 

608 WINNER . 2.500 

BATMAN . 3.000 

BRUNO BOXING. 3.500 

CATCH 23 . 3.500 

CLASSIC COLLEt RON. 3.800 

CLASSIC COLLECTION2 ... 3.800 

CLOCK CHESS 88 . 3.800 

COLOSSUS CHESS 4. 3.800 

FORMULA I . 4 200 

HEAD OVER HEELS. 3.200 

JAMES BOND 007 3.500 

MATCH DAY 2. 3 500 

SKY WAR . 4.200 

STRIKE FORCE HARRIER... 4.200 

STAPGLIQER. 3.900 

SNOJKER BILLAR . 4,:00 

TRIVIAL PURSUIT.3 500 

TETRIS. 3.500 

TOMAHAWK . 4.200 

JOYSTICK + INTERFACE... 5.500 

RATON KEMPSTON . 16.C30 

ALMOHADILLA RATON.1 800 

DATAFAX. 9.700 


MATERIAL AMSTRAD 


10 DISCOS 3” MAXELL. 4.500 


10 DISCOS 3" CTS C/CAJA. 3.900 


10 DISCOS 5.25" DC.DO 

800 

ARCHIVADOR 5.25" 100 U 

, 2.800 

ARCHIVADOR 5.25" SPAC 

4.200 

ARCHIVADOR 3" 50 U.... 

2.800 

TAPA TECLADQ 6126. 

2.500 

TAPA TECLADQ 1512-1640 

. 2.500 

ALMOHADILLA RATOH ... 

. 1.800 

MULTIFACE TWO. 

. 16.500 

DISCOLOGY 3. 

. 8.000 

SINTETIZADOR VOZ (CPC) 

. 9.400 

AMPLIACION MEMORIA 


(CPC). 

. 12.500 

MODULADOR-TV "KM” .. 

. 9.800 

CONVERTIOflfl MONITOR 


TV. 

21.900 

CINTA IMPRESOKA PCW.. 

1.200 

CINTA DI1P20QO-300D ... 

950 

CABLE CASETE >1128. 

. 1.200 

CABLE 2 JOYSTICK (CPC). 

2.200 

CABLE PROLONGADOR 46/ 

1.500 

CABLE PROLONGADOR 


6128. 

2.208 

CONECTOR 2 JOYSTICKS .. 

1.500 

JOSTICK'S 

CHEETAH 125 +. 

.800 

CHEETF MACH 1 . 

3.400 

EXECUTIVE PC 1512-164C .. 

4.000 

KONIX AUTOFIRE. 

2.800 

GUN STICK + J BE 0 .... 

6.900 

MAGNUM. 

3.200 

NAVIGATOR. 

3.500 

QUICK SHOT 1 . 

1.100 

QUICK SHOT 2. 

1.500 

QUICK SHOT 2 TURBO .... 

2.800 

"RO 9006 . 

3.400 


PHASOR ONE. 3.200 

SWITCH JOY 2 . 3 200 

FELEMACH SIMPLE . 7.600 

TELEMACH OOBLE. 13.000 

MUE8LE TELEMACH 
{MONITOR COLOR + MESA 
QRDENADOR ..-TELEMACH 

OOBLE) .105.000 

MUEBLE TELEMACH (MESA 
ORDENAnOR + TELEMACH 
OOBLE). 45,000 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 28008-MADRID 


NOMRRF/APFI 1 IDOS 

DIRECCION COMPLETA . 


C. P. _ _ 

TEL 



TITULOS. 




PRECIO 





GASTOS DE ENVIO 

200 


TOTAL 


FORMA DE PAGO: 

□ POR CHEQUE (A NOMBRE OE COCONUT INFORMATICA) □ CONTRA REEMBOLSO 




































































































































































































































En el ejemplar correspondiente al mes de 
diciembre publicamos un trabajo de don Sergio 
Rodriguez sobre el PCW y la gestion de los 
pequenos ayuntamientos. Por razones de 
espacio no pudimos dar la segunda parte , que 
ahora os ofrecemos. Creemos que el trabajo 
literario es de interes, asi como el programa 
que don Sergio ha elaborado, para aquellos que 
todavia tienen que perder el «miedo» a los 
ordenadores. 

Un viaje “ordenado 
que se complica 


D E aquella averia en visita por 
tierras de Castilla-Leon. en- 
trevista con el secretario y 
alcalde, que. como es Ibgico, termi 
n6 con el tema ordenadores. la 
cosa se ha lanzado de una manera 
sorprendente. La verdad que no es- 
peraba tan rapidas consecuencias, 
pero amigo lector, mejor te cuento 
io acaecido y asi te enteras de lo 
que hasta ahora te deja en bianco. 

Habian pasado unos dos meses, 
poco mbs o menos, desde que tuvo 
iugar la demostracion de cuanto se 
puede hacer con un «pequeho» 
AMSTRAD PCW 8256 y sus infini- 
tas posibilidades para la gestidn ad- 
ministrativa en pequenos munici 
pios. Dejo constancia de que en 
aquef ayuntamiento a los pocos 
dias habia dejado funcionando el 
ordenador con sus correspondien- 
tes programas adaptados al pueblo 
a que me refiero. En alguna oca- 
sion, el secretario, mi compahero 
Santiago, me llamo por telefono 
para hacerme algunas consultas 
que rbpidamente le aclare. 


Rues bien, Santiago, cuya mujer 
es de otro pueblo de la provincia de 
Le6n, hizo una de tantas visitas fa- 
miliares. El hombre, plenode eufo- 
ria por «su» novedad, debib co- 
mentarlo con el secretario de aque¬ 
lla villa. Pocas palabras debieron 
cursar sobre el tema, porque ense- 
guida se pusieron en coritacto con- 
migo, concertando entrevista en 
Tordesillas, de la provincia de Va¬ 
lladolid, por aquello de partir las dis- 
tancias. Y alii nos vimos. 

—Este es Ramiro, compahero 
del pueblo que te dije. 

—Tanto gusto, Santiago, y i,que 
tal te va el invento...?, le pregunte. 

—De maravilla, chico. Ese PCW 
8256 es un fenomeno, y salvo al¬ 
gunas dudas que te consults, ya 
tengo en funcionamiento casi to dos 
los programas que me dejaste. Y a 
eso venimos, porque Ramiro esta 
muy interesado cuando le explique 
las prestaciones y el precio de un 
ordenador para la Administracibn 
local. Pero no te hagas ilusiones, 
porque su pueblo tiene unos ocho 


mil habitantes, que son mas que los 
que puede manejar el Asmtrad 
PCW 8256, si no tengo mal enten- 
dido. Asi que a ver si eres capaz de 
sacarnos de dudas... 

—Hombre, yo no, pero AMS¬ 
TRAD si. Verbs: el ordenador que 
vosotros tenbis es como si dijbra- 
mos el pequeho de la familia, que 
para tu pueblo vale. Pero Amstrad 
no se queda quieto y ahora mismo 
dispone de una completisima gama 
de ordenadores que pueden dar 
cumplida satisfaecibn a municipios 
como el de Ramiro y a grandes 
ciudades. 

—Pues venga—tercib Ramiro—. 
Como se acerca la hora de comer, 
nos sentamos tranquilos y mientras 
nos alimentatos tu nos.cuentas y 
hacemos de un viaje dos manda- 
dos. 

Dicho y hecho. En tanto Juanita 
servia nuestro pedido, abordamos 
al tema. 

—Bien —comence—, decia an¬ 
tes que en Amstrad se pueden en- 
contrar todas cuantas soluciones 
se deseen tratar con ordenadores y 
con la administracibn municipal. 
Tened en cuenta, Santiago y Rami¬ 
ro, que existen los que se denomi- 
nan PC compatibles, que empiezan 
con unidad de disco de 375 K, que 
ya es una capacidad importante, y 
llegan a 20 o mas megas (millones) 
en disco duro que permite almace- 
nar unas bases de datos suficien- 
tes para especiales tratamientos. 

—Si, pero —interrumpe Rami¬ 
ro—, vamos con los precios, por¬ 
que eso no tendra ni parecido con 
la adquisicibn del ayuntamiento 
donde trabaja Santiago. 

—Pues verbs, amigo —prose- 
gui—, como es natural, el precio no 
va a ser el mismo al disponer de 
amplias e infinitas posibilidades... 

—Lo que te decia, Santiago —in- 
dico Ramiro-—. Asi nos vamos en- 
terando. 

—Esperar un momenta, efectiva- 
mente el precio es y tiene que ser 
superior, pero de ninguna manera 
tan alto como para alarmarse. Hoy 
dia tenbis ofertas en Amstrad des¬ 
de 139.900 pesetas, todo comple¬ 
te. i Que os parece ? 

—Pues no sb que decir —afirma 
Ramiro—. La diferencia es tan in- 
si'gnificante, que oido lo dicho me 
supongo que llegar a un tope mas 
que suficiente para los ocho mil ha¬ 
bitantes, mas o menos no sera pro¬ 
hibitive. Es muy, pero que muy in- 
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BQFtftADOR J» 00 DB LA SESION ORDINARIA CELEB RADA FOR LA 
COR I SJOt! DB GOBI BRNO EL DB hb.BRhRO Dh J. Obff. 


ASISTBUTBS: 

Alcalde-Presidents 
D. Jos4 Anurlllo CafiAB 
Vocal as : 


D. Cayo Kara Boya 
D. Dorotao-V. Perez OrdofSaz 
D. Jo«4 Fernandez Serrano 
D. J.-Alfonso Padilla Carla 

Secretarto; 


En la villa de Argolosilla de Caba a 
las 19,30 horas del din vointinueve da Fe- 
brero de all novecientas ochenta y ocho. 

Bajc la presidencla del Sr. Alcalde, 
D, Jos6 Anrurillo Caflas , asistidos dal Sa- 
cretario, D. Sergio Rodriguez Pinedo , se 
reunen en el Salon de Actos de la Casa Con- 
sistorial los sefiores anotados al margan, 
con objeto de calabrar la sesion ordinaria 
correspundiento al dia de hoy. 

So asisten los Srs. 


RESOLlfCIONES Y ACUERDOS 


D- Sergio Rodriguez Pinedo 


nprabado por unanimidad. 


l.-LECTURA Y APROBAC10M ACTA SESIOtf 
A8TERIOR. - Coaienza el acto por lectura del 
barrador de la sesion anterior, que fu4 


II.- ORDER AC ION DEL GASTO Y APROBACION DE FACTURAS.- Vista rela- 
cion de facturas preaantada, qua ha sido informado favorabieraerite por la Corei- 
sion de Hacienda y Secrataria-Intervenci6n. la Coaisidn de Gobierno, hallAndola 
conforoa, por unanimidad acuerda su aprobacion, sogiin el siguienta resumen: 

121 Facturas con cargo al Presupuesto Ordtnario..,. 1.234. 56? R 

12 Factor as con cargo a Yaloree I, y Auxi Hares. . . 678.98? R 

Ill.- L1CENCIAS URBAN1ST1CAS - Dnda cuenta de solicitudes de Li- 
cencla de Obras presentadas, que han sido traraltadas legalacnte e Infarmadas 
par los servicios tGcnicos Municipales, la Cojsisibn de Gobierno , por unanimidad 
acuerda, autorizar en las condiciones genaralas y especiales que en cnda uno 
conetan, sin perjuicio de tercero y dejando a ©alvo el derecho de propiedad , 
los qua es reflerau los expediontes siguientes: 

Expdte. 95/1.98b.- A D. Antonio Carranza del Moral, para colocar portadas 
en cercado de c/ Colgada, n» 2 1 . 

96/86.- A D#. Maria del Peral Pintado, para repasar tejados en su viviendn 
de la c/ J.Rico de sanz. 


CENSO HE UEHICULOS 


JlftKIO.- 
.JUttLIO.- 
LOCALBMI.- 
l.H.I. ,- 

BWtCO'cOBM).- 
FECHA ALIft,- 


t- iii. Alvarez Csmn 
[Urb. “Cta. del Sjuila", 
C.f. I4S5931 iBAXCAS (to 


(12.4(1.456) 


Jurisoo 

[Central 

( 


) 


(Toledo) 

KA1KICULA,- tMfi-6.728-ft 

HHfclfcV- (HP-no 

MTOS.- ( 1 

FE, BAJA.C (1) 1 


CUCITA.- ( 
BOMF,- ( 


4.844 } 

' 1 


TOTAL.- ( 4.844 ] 


<1)DAT0S DE TBAKSFEREMCIAS.- 


FICHAH |... 


teresante. Supongo —continua— 
que los programas servirbn o serA 
facil adaptarlos. 

—Eso no tiene ninguna importan- 
cia. todo vale. La ventaja es que 
todo lo tienes a mano en un solo 
disco y puedes acceder a los datos 
de cualquier vecino muy rbpida- 
mente, que en eso son especiales 
los PC's. Los programas se pueden 
agrupar de forma concatenada y de 
uno pasar a otro buscando los da¬ 
tes especlficos de cada ciudadano, 
para verlos en pantalla o sacarlos 
en la impresora. 

—Ya ves —intervene Santia¬ 
go—, este amigo Sergio con los or- 
denadores Amstrad tiene solucio- 
nes y gusto para cualquiera. Anda, 
explicate a Ramiro mas detallada- 
mente lo de la contabilidad y lo de 
las actas. 

—Con mucho gusto —conti¬ 


nue—. La contabilidad administrati¬ 
ve, que como sabeis nada tiene 
que ver con la contabilidad comer- 
cial, es muy facil de llevar a traves 
de su correspondiente programa. 
Comenzando con los valores de 
presupuesto y las relaciones de 
acreedores y deudores a 31 de di- 
ciembre se abren los libros de par- 
tidas o generates de gastos e ingre- 
sos. Los libros de ambos ccncep- 
tos se van extediendo a diario y al 
final podemos practicar una liquida- 
ci6n rapida y exacta que nos reco- 
gera todos los engorrosos datos 
que de otra forma hemos de obte- 
ner de los generates y diarios. 

—Bien, eso es muy bueno, ami¬ 
go Sergio. En cuanto a las actas... 

—Pues mejor o mas sencillo aun. 
Una redaccibn racional nos puede 
permitir, aparte de la busqueda por 
fecha del acta, la localizacibn por 


nombre y apellidos del interesado, 
por clase de asunto, etcetera. Ya 
sabbis que muchas veces, sobre 
todo en pueblos de cierta imporian- 
cia, como el de Ramiro, sabemos 
que un asunto se tratb en sesion 
del pleno, hace varios meses pero 
sin recordar exactamente la fecha. 
P ues b'ien, t art o por d t ema como 
por el interesado, podemos buscar- 
lo en cuestion de seguridos. 

- Convencido—termino mi com- 
pafiero—. Dejame esos folletos ex¬ 
plicates con precios de las diver- 
sas opciones, para someterlo al es- 
tudio y consicteracibn del ayunta- 
miento. Yo me pondre en contacto 
contigo y me guias a la casa comer- 
cial para formalizar la operacibn. 

Habiamos terminado la comida, 
consumido el cafb y cuando la tar- 
de empezaba a declinar, pusimos 
marcha a nuestros respectivos do- 
micilios. 

Otro nuevo amigo a traves de 
Amstrad, y estoy seguro que otro 
nuevo usuario del ondenador. Yo 
con esto me siento muy feliz. Espe- 
ro que ellos tambien lo sean. 

Y a ti, paciente lector, si de algu- 
na manera estas vinculado a la vida 
municipal, piensa que el future es 
hoy con los medios que contamos 
de la calidad e importancia, entre 
otros muchos, de los productos 
AMSTRAD. 

Sergio Rodrfguez Pinedo 


cNecesitas 
un archivador 
de diskettes? 

Ofertas AMS' 
TRAD USER, al 
final de la rews- 
ta - 


tTe has decidido a 
comprar tu hoja de 
calculo con Base de 
datos, etcetera? E( 
VP Planer, Referen¬ 
da 181 , esta a un 
precio increfble. 

Ofertas AMSTRAD 
USER, al final de la 
revista. 


I Tienes ya la 
a I m o h a d i / / a 
para el rat on de 
tu PC? 

Ofertas AMS' 
TRAD USER, al 
final de la revis¬ 
ta. 























































TRUCOS 


a estrella 

Acercandose las fechas navidenas, 
hemos pensado que seria de una gran 
utilidad para los que deseeis crear otras 
formas distintas de Belen y os atrevdis 
a crearlos con ordenador, la forma de 
una estrella para decorar el fondo, asi 
que aqui os presentamos este listado en 
logo para poder realizarla. A los que 
disfrutais con los dibujos en este 
lenguaje puede seros util para 
introaucirlo en vuestra coleccion de 
graficos. jUn truco para todos los gustos! 

Agustin Morillas Velasco (Madrid) 


1- O £? S t- r- 0. 

la 


ht fs 



at; tSp i J. t. 

setx 200 

setx -200 

home 

sety 200 

sety -200 

home 

rt 45 fd 

50 set-pi os 

j0 2 

It- 45 fd 

50 setpos 

i0 2 

rt 45 fd 

S tJ s 0 1- o s 

i 200 


rt 135 

fd 50 

setpos i 200 o c, 

rt 135 

fd 50 

■setpos i 0 —2002 

It 135 

fd SO 

setpos jo — 200 ,;. 

It 45 1 

; d 50 

setpos j—200 02 

It 135 

fd 50 

i setpos i-200 Oi 


home 
home 
home 
home 


end 


S 


incromzacion 


Una vez ejecutado este truco 
podreis comprobar como 
necesitdis en vuestro PCW un 
boton mas aparte del de brillo: 
un boton de sincronizacion del 
monitor. Porque ese va a ser el 
resultado de este truco, una 
especie de descentrado del 
texto contenido en la pantalla. 
Probar a cambiar en la linea 30 
el OUT 247,210 por OUT 
247,120 y vereis que efecto mas 
curioso empieza a hacer el 
monitor. 

Diego Garcia Andreu (Valencia) 


FOR 
°0 FOR 


10 
2i 
30 
40 


m=l TO 100 
k=l TO 100 
OUT 247,120: OUT 
NEXT : NEXT 


247 , 



erturbaciones 

Es muy tipico en las peliculas de 
extraterrestres que cuando el 
ser de otro planeta desciende a 
la Tierra, los televisores 
empiecen a hacer cosas 
extranas, es decir, sufran 
perturbaciones. Con este 
sencillo truco podreis conseguir 
esto. Probadlo, jaunque no 
vengan marcianos! 

Jesus Manuel Pau Vol 

(Zaragoza) 


10 OUT 248,11 
20 OUT 247,20 
30 OUT 245,78 
40 GOTO 10 


OUT 248,12 
OUT 247,220 
FOR w—1 TO 3 


NEXT : OUT 245,9 
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ector de la 
capacidad de 

los ficheros 


PCW 


10 PRINT CHR4C27);"£';CHR$(27);*H" 

20 HEHORY 62000! 

30 DATA 17,9!,118,14,35,205,6,0,201 

40 FOR *=62001! TQ 62009! ; READ n , POKE x,n : NEXT 

50 INPUT “Nosbre del archive; ";a$ 

60 OPEN “R",I,a$;CLOSE 


Cuando ejecutamos el 
comando DIR sin ningun 
parametro (bien sea en 
Basic o en CP/M), 
obtenemos una 
information sobre el 
contenido del disco, pero 
sin especificar la capacidad 
L — de los ficheros que 

contiene. El truco que os 
damos no da una 
information sobre todo el 
disco, pero si da el espacio 
que ocupa un fichero 
especificaao en bloques y 
bytes. 

k -— 

o desesperes 


70 1=62001! : CALL i ; x=PE£K(30332)+256*PEEK(30333) 

75 PRINT 

80 PRINT “Longitud del archive ";a$;":";x;"Bloques ";xiI28;"Bytes“ 

Hwibre del archive: ? basic .cm 

Longitud del archivo basic. cm: 224 Monies 28672 Bytes 
Oh 

I 


Si tienes mucha paciencia y aguante, 
prueba este truco y veras como no 
tienes tanta como creias, porque... £a 
quien no le irrita el sonido continuado 
y desesperante de un grifo goteando? 
&0 un sonido continuado y estridente? 

As* que si deseas probar tu sistema 
nervioso, no lo dudes, este truco es la 
prueba que buscabas. 

Francisco Gil Iriarte (Madrid) 




10 PRINT CHR$(27i;"E";CHRIC27); , f" 

50 OEF FNatt(>:,y)=CHRi(27)+ , 'Y"+CHR$C32+y)+CHRt(32+x.) 

60 PRINT FNat$(18 1 8);CHR$(138);FNat$(19-8);CHR4(129);FN3tt(19,7)'CHR$(158):FNattf20 8)'CHRH'!40) 
100 FOR y=10 TO 19 ! ' 

110 IF y=l0 THEN a=46 
120 IF y=14 THEN a=162 
130 IF y=l7 THEN a=ill 


ISO PRINT FNatt(20,y);CHR$(a);FNat$(20,y-l* 

200 NEXT y 

210 PRINT FNat$(20,y-l);' “;FNat$(19,y);CHR$(36);FNaU(20,y);CHRf(39);FNat$f21 yKHR*fl79) 
215 OUT 248,11 ; FDR kg TO 200 ; OUT 248,12 : NEXT k 

220 PRINT FNatt(17,20)-* 

290 GOTO 100 


COLABORAR EN AMSTRAD USER 


• i Tienes algo que contar a los lectores y usuarios de AMSTRAD? 

• iQuieres colaborar con tu revista AMSTRAD USER y, ademas, 
ganar alguna buena recompense? 


n • iDominas algun lenguaje o tecnica de programacion? 

• iTe gusta escribir? 

• Mandanos tus sugerencias, artfculos, programas, pokes, car- 
gadores a: 

AMSTRAD USER 
Aravaca, 22 
28040 MADRID 



































TRUCOS 



IfBCU Ul IUI 1 IU 

Para los que no sabeis lo 
que es un metrbnomo, os 
indicaremos que es un 
aparato que se encarga de 
marcar un ritmo en 
musica. Aunque en el 

PCW la musica no estb 
muy desarrollada, os sera 
de una gran ayuda si os 
animals a componer 
alguna melodia. jAnimo! 

Luis Alberto Ruiz Rey 

10 PRINT CHR$ <27 );" E" ; CHR$(27 );" H" 

20 DEF FNf $ (x,y)=esc$+"Y”+CHR$<32+x)+CHRS<32+y0 

30 INFUT " Tiempo en impulsos por mlnuto";t 

40 PRINT " ” 

50 INPUT "Nujnero de impulsos" ;p 

60 PRINT " " 

70 FOR i=l TO p 

80 OUT 248,11 

90 g=600/t 

100 FOR k=l TO g 

110 OUT 248,12 

120 PRINT irapulsoOS; 

130 NEXT 

140 NEXT 

150 END 



uegos artificiales 

A tocos nos gusta ei 
fascinante mundo multicolor 
de los fuegos artificiales, sus 
formas, su espectacularidad; 

pues bien, nosotros, en 
nuestro PCW, no podemos 
poneries color, pero si forma 
y crear unos bonitos efectos 
de tan atractivo arte que 
tanto han atraido a la gente, 
y ademas no necesitamos 
que sea de noche para verlos 
ni gastarnos dinero ai 
comprarlos, jlos tenemos 
gratis con este truco! 

Francisco Gil Iriarte 

ii! at=C*H27H“E 

20 PRINT at 

10 f®RT MRM27MV 

SO D£F fHaSiiJ,y)=CHf;»(2t;+ 

60 i=20 

70 s=!NT(M«) 

!00 y=2S 10 !0 STEP -1 

110 PRINT FN4'.l(* 1 7);CilR»i.162) IF xuO THE1 P8KT FtaWUH,y*l . ' ELSE PRINT FNaU'.^l.r+t); • 

120 [F >:<40 THEN "=x+l ELSE >=»:-! 

ISO NEJT y 

140 PRINT FtetUx-I.rU; v ;fNat*Cx-2,y> ; 1 . / ;FH««'*-2,yHJ;\ 

(SO OUT 245,11 j OUT 248,12 

160 PRINT at 

170 PRINT FNa‘4!>:-2,y!;“, , );“, , ■;flla'.»6-3 .y*2); 1 , 

180 OUT 245,11 , OUT'245,12 

150 F'SINT at 

200 PRWT F(Ut»Cx-l,y«2 Ti'OaUty-l.y*;);*, , ' ;FNat*C>c-4,y+3); ", 

210 PRINT a< 5010 50 



,ector de Ic 

a capacidad de los discos 

Un truco que viene a ser de 
gran utilidad a la hora de 
saber el espacio que nos 
queda libre en nuestro disco 
sin necesidad «engorrosa», 
por otro lado, de utilizar el 
comando SHOW que se 
suministra con el ordenador. 

El truco os dar«i informacibri 
sobre el espacio disponible 

20 DATA 17,144,0.14,26,205,5,0,30,0,14,4€.,205,5,0,201 

30 FOR >:-!28 TQ 143 ; READ n ; POKE x,n : NEST 

40 INPUT *0e que unidad lea (A, B o H): *;q* 

50 qf-UPPERSI'q?) ; POKE !37,ASC(qf)-65 

60 2=128 : ChLL z 

70 ir (,PESAiTl4 )+ LRPJtRFJTlf J.l 45 ) +65536 WEEKS.! 46 ) )*128 

SO mil \ PRINT "En la unidad existed"}*;" Bytes litres, " 

en el disco en Bytes. 
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as dibujos 
en Logo 


Conociendo la gran aceptacidn que esta 
teniendo entre los usuarios de 
ordenadores el lenguaje de 
programacion Logo, os damos dos 
interesantes dibujos realizados con este 
sencillo y facil lenguaje de 
programacion. 

Juan R. Navarro Ldpez 
(Palma de Mallorca) 


to dibujol 

fs ht cs 

pu setx -50 pd 

repeat 36 jrt 10 fd 

repeat 36 jrt 10 fd 

pu home pd 

end 


5 repeat 5 ;fd 100 rt 72H 
5 repeat 12 ;fd 60 rt 30 n 


* to dibuj o 




fs ht cs 




setpos ;0 

-100i 



repeat 180 

;fd 100 rt 2 

bk 

100^, 

home 




repeat 36 

rt 10 repeat 

3 

rt 120 fd 200ii 

pu setpos 

-113 pd 



repeat 36 

rt 10 fd 20i, 



pu home pd 




end 






CU! TU AMSTRAD PCW - TU AMSTRAO PCW -IATREKETL.I 

EXCLUSIUQ PflRfl EL PCU 8256-8512 Y 9512 

PROGRRURTELO YR 1 1 


EL PRIMER CLUB NACI0NAL PARA TO- 
DOS LOS USUARIOS Di LA GAMA AMS¬ 
TRAD PCW 8256-8512 Y 9512. 

T0D0 UN UNIVERS0 DE SERVICIOS A 
DISP0SICI0N DEL MUNDO PCW. 

TODO LO QUE ESTABAS ESPERANDO... 
DESCUBRENOS... EL PROXIMO P0DRIA5 

AFILIATE P0R SOLO 795 PTAS Y RECIBI- 
RAS CONTRA REEMB0LS0 (GAST0S DE 

ENVIO INCLUIDOSj UN DECO DE 3" 

LLENO DE FANTASTICOS PROGRAMAS. 

RELLENA Y ENVIA RAPIDAMENTE EL CU- 
PON ADJUNTO. ENTRARAS EN EL MUN- 
DO PCW...! 


CONTACTO: 

CLUB TU AMSTRAD PCW 

APDO. CORREOS 9076 

28080 MADRID 

CLUB TU 4MSTRAD BtW - APDO 9.076 28060 MADRID 

KT!.L:.:::. 

DIRECCI0N; ... 

P0BLACI0N: .C POSTAL.. 

PROVINCIA: .TIP0 PCW:. 

fC) Inkmagic Division 






































































Preparate a escucnar lo major 
que has oido en mucho tiempo: 

Amsirad lanza AMSTRAD 
FIDELITY, su nueva linea de 
sonido. Con nuevo diseho, con 
mas potencia, mas prestaciones, 
pero con los super—precios 
Amstrad de siempre. 


A partir de 29.900 pesetas puedK 
disfrutar ae equipos con doole 
pletina, sintonizador con 
ecualizador, giradiscos. , y por 
muy poco mas AMSTRAD 
FIDELITY te regala los oidoscor 
toda ia fidelidad del Compact 
Disc, y hasta te ofrece cadenas 
de sonido con mando a distand! 
Increible, oye. 



AMSTRAO ESfAh A AR AV ACA. 22 2aO*OMAORlQ TElErONG AM 30 01 TELEX 47660 INSC t FAX 443 2292 
CATAIUNA YIAUABES TARRAGONA HO (HI* BARCELONA TElEFQNQ *?i 11 I I TELEX 31131 ACE E fAX24l81« 
ItVANTEMURClA COLON 4 3 a 8 4M04 VALENCIA TELEFDUOS »1 45 S2 3S145 O* FAX Oil 45, 69 
NORTE CENTRO OR ARE'IZA 31 »MH»ILBAG T£l£FONOS 444 36 EB / 444 35 12 FAX 432 M T2 
OElEGAClOMS CENTRO- ARAVaCA 22 2*«0»AQAi0 TElEfONG 459 W0I TELEX47440 NSC E rAX4M22s2 
CANARIAS ALCALOE RAMIREZ 8ETKENC0URT ,1? 3S004 LAS AALMAS DE GRAN CANARIA TELEf ONO 23 11 33 TELEX 96496 TElC £ 
NOROESTE-JUAN FLOREZ 10-1MOCAL2 15004 LA CORUNA TElEFONOS «52 16 2iM22>2SU7« 

SUR ALAMEDA QE COLON 9 2° 29001 MALAGA TELEFflNO 21 3T 4G f AX 21 69 04 


























10 REM 
20 REM 
30 REM 
40 REM 
45 REM 
50 EEH 
52 REM 
54 REM 
56 REM 
58 REM 
60 REM 
62 REM 
64 REM 
66 REM 
68 REM 
70 REM 
72 REM 
74 END 


*#*********##*##*##**#***#*#* 
* CPC USER * 

******###*##*#*#********##### 

Y TAMBIEN. . . 


Buffer de Iapresora 



TALLER DE 

HARDWARE: Capit. 

6 

88 



Amp 1iador 

de Pantalias,,.. 

94 



TRUC0S.... 


96 



Un juego monstruoso 



La vuelta 
de Batman 

Hace algun tiempo, Ocean 
sac6 a la venta un programa que 
prometfa ser un dxito seguro: 
Batman, un programa tridimen¬ 
sional con multitud de pantalias, 
enemigos y accibn. Ahora Bat¬ 
man rompe con la videoaventura 
tridimensional y arrasa en el 
campo de los bidimensionales 
con unos graficos impresionan- 
tes. i,Ser£ Batman lo que nos 
esperamos...? 


Alternative Software 
nos presenta un nuevo 
y atractivo juego basa- 
do en la conocida serie 
«La famiiia Monster». El 
juego ha sido progra- 
mado por Teque, autor 
del conocido Terramex. 

El tema del juego gira 
en torno a un problema: 
los demonios ban deci- 
dido que ya es hora de 
que la famiiia Monster 
regrese a su verdadero 
hogar (el infierno) y 
para ello han enviado 
zombies, fantasmas en 
motos y otras bestias 
con el objetivo de traer- 
los a su verdadero ho¬ 
gar. La respuesta de la 
famiiia Monster es ro¬ 
tunda: «No.» 

El juego ofrece la po- 
sibilidad de variar la ve- 
locidad del ritmo. 



Bytes 

Chester Music, especialistas en li- 
bros educativos y de musica, se han 
lanzado a la aventura del software. 
Su primer programa se llama Duet- 
te, es de musica y sdlo funciona en 
el CPC 6128. 

Protext es el nombre de un nuevo 
procesador de texto para la gama 
CPC de Amstrad, es rapido y traba- 
ja con cualquier impresora. Su pre- 
cio en Inglaterra es de 26,95 libras. 

Muy pronto tendremos en nues- 
tras pantalias las ultimas creacio- 
nes de Coctel Vision, Freedom, 
Emanuelle, Terrific y el archiconoci- 
do Peter Pan. 

Cascade Games, bajo su serie de 
bajo precio Gamebusters, lanza al 
mercado un simulador de combate 
(ACE 2088) y el juego TRAZ, con un 
disenador de pantalias. 

Si te preocupan tus ojos, quiza te 
interese esta noticia: Compumart 
lanza dos nuevos filtros opticos 
para los monitores CPC color y fds- 
foro verde, al precio de 12,95 libras 
(unas 2.600 pesetas al cambio). 

Gremlin Graphics no cesa en su 
empeno de nutrir el mercado del 
software, y tras sus recientes lanza- 
mientos esta preparando un juego 
de accidn ambientado en el Viet¬ 
nam. El juego se llama Butcher Hill 
(algo asi como el Carnicero de la 
colina). 

Con la nueva «Rombo rom box» 
se acabaron los programas en cinta 
o en disco, ahora los podremos te- 
ner en ROM. Este periferico puede 
llevar hasta ocho ROM’s fdcilmente 
seleccionables por medio de unos 
pequenos switch. Algunos de los 
programas en este formato son: 
Protext, Utopia, Prospell, Maxam 
1.5, etc. El precio del aparato es de 
34,95 libras. (7.000 pesetas aproxi- 
madamente.) 












































PROFESIONAL 


BUFFER DE 
IMPRESORM 
PARTE I 

«£,Estas harto de esperar 
mientras sacas listados por la 
impresora? ^Te gustaria 
convertir tu ordenador en un 
“multitarea”? Pues muy bien; 
ahora lo tienes facil, te 
ofrecemos un buffer para tu 
Amstrad CPC.» 

E N la actualidad existen varios tipos de 
buffer: por hardware y por software; 
su principal misi6n no es otra que la 
de permitirnos trabajar en un supuesto 
«multitarea», es decir, el ordenador va 
mandando datos a la impresora mientras 
nosotros estamos desarrollando otra gestidn. 
El buffer por hardware (para Amstrad) nos 
ofrece 64 K, no necesita un apoyo directo 
del software y no ocupa memoria RAM. El 
buffer por software nos ofrece tambien 64 K 
(en el modelo CPC 6128), pero ocupa 
memoria y el programs se gestiona 
direetamente desde el software mediante 
una interrupcidn. Este ultimo tiene el 
inconveniente que utiliza parte de la 
memoria. con lo que disrninuye la 
capacidad de listado o de texto. 
El programa que a continuacidn 
presentamos es un buffer por software para 
la gama Amstrad CPC 464/664 (en el 
capltulo 2 os ofrececemos el listado para el 
CPC 6128), aunque tambien funciona 
en el CPC 6128. 
Los nuevos comandos que el programa 

incorpora son: 
:BUFFER, para octivar el buffer de impresora. 
:BCIiAR, para borrar el contenido del buffer. 
El programa puede ser utilizado desde el 
Basic y funciona con algunos procesadores 
de texto como el Tasword. 


10 MODE 2:HEMORY A3FFF:L=290:M=S3000 
20 PE I NT "CARGANDO DATAS-ESPEEA UN MOHEN 
TO’:PRINT 

30 S~0iREAD A*:IF A*="* THEN BO 
40 FOR 1=1 TO LEN(A*) STEP 2:D=VAL("4"+* 
IDS1A*.1,2)) 

50 POKE H,D:S=S+D:H=H+1:NEXT 
60 READ S»:IF SOVALI + THEN E=1:FR 
INT CHR*(7)"ERROR EN LA LINEA :";L 
70 L=L+5:GOTO 30 
BO IF E=1 THEN STOP 
90 PRINT "QUIERBS GRABAR EL CODIGO HAOU. 
NA" 

100 PRINT ■<S/N)?"i 
110 A*=UPPER*( INKEY*) : IF A*=” THEN 110 
120 IF A*='S“ THEN SAVE "CODE ", B, H.3000,5E 
2:GOTO 140 

130 IF A$< >"N * THEN 110 
140 PRINT A»:PRINT 

150 PRINT CAPACIDAD DEL BUFFER ■■ 1=8K 2 
= 16K 3=24K" 

160 INPUT "<1-3)*;A=IF A<1 OR A>3 THEN . 
60 

170 CALL 4,3000, A-U MEMORY 42239-A*B192:N 
EN 

180 ■ 

190 DATA FEO1CODD7EOOFE03,4 IB 
200 DATA DOF3F5473E03902 1,3F1 
210 DATA 0025110020193D20,CC 
220 DATA FCE521B9301100A5,3A1 
230 DATA 016E01EDB02128BD,313 
240 DATA 1156A6010C00C5E5,2C4 
250 DATA EDB02162A6D1C1ED,545 
260 DATA BOE1222DA5CD2FA5,426 
270 DATA 114BA5211DA50100,1E5 
280 DATA 81CDE0BC2115A50 1,3C6 
290 DATA 00ASCDD1BCF16721,498 
300 DATA 72308S6F7E328B30,301 
310 DATA 237E328C30217830,258 
320 DATA 7EB7283423CD5ABB,396 
330 DATA 18F6203831363234,233 
340 DATA 0C4255464645522D,1F3 
350 DATA 494D505245534F52,271 
360 DATA 41202030304BODOA,143 
370 DATA 454E2046554E4349,228 
380 DATA 4F4E20QDOAOAOAOO,E8 
330 DATA 21EDB02240003EC9,327 
400 DATA 3242002100301101,D7 
410 DATA 3001E80377FBC340,331 
420 DATA 0006A5C36FA5C3A5,3EC 
430 DATA A54255464645D242,321 
440 DATA 434C4541D2000000,1E7 
450 DATA OOOOB830B83DOOOO,IDO 
460 DATA 0000000000000000,0 
470 DATA 0000000000002DA5,D2 
4Q0 DATA F32A2DA522 1BA522,2F3 
490 DATA 19A51100A5EBA7ED,3F3 
500 DATA 524D440B6B621336,204 
510 DATA FFEDB0C9F30605C5,528 
520 DATA ED5B19A51AFEFF26,445 
530 DATA 14CD32A6300F3EFF,335 
540 DATA 12CDF3A5ED5319A5,475 
550 DATA C110E4FBC9C1FBC9.5FE 
560 DATA FEO1C0DD7E00B728,3F9 
570 DATA 1AF32162A61128BD,32C 
580 DATA OlOCOOEDBOl14BA5,2AB 
590 DATA 211DA5010081CDEO,312 
600 DATA BCFBC92156A61128,3D6 
610 DATA BDO10C00EDB021 ID,2A5 
620 DATA A5CDE6BCFBC9B7C0, 84F 
630 DATA C32FA5E5D5C52162,499 
640 DATA A61128BD0lOCOOED,296 
650 DATA BOCID IE1C9F3E56F,633 
660 DATA E5D5C5ED5B1BA51A,4A1 
670 DATA FEFFC2EBA57D2100,4ED 
680 DATA A6460405280623BE,204 
690 DATA 2320F67E12CDF3A5,430 
700 DATA ED531BA537CID IE 1,4AA 
710 DATA 7DE1FBC9A7C1D1E1,63C 
720 DATA 7DE1FBC9133E0093,406 
730 DATA 3EA59AC0ED5B2DA5, 457 
740 DATA C90AA05EA15CA27B,3EB 
750 DATA A323A840AB7CAC7D,3FC 
760 DATA AD7EAE5DAF5BF3E5,518 
770 DATA 6FE5D5C5ED5B1BA5,4F6 
780 DATA 1AFEFF20BF18C5F3,4C6 
790 DATA E56FE5D5C5ED5BIB,536 
800 DATA A518A9CD4BA63002,356 
810 DATA 3FC9C506EFE67FED,514 
820 DATA 79F680ED79E67FED, 5A7 
830 DATA 79C137C9C54F06F5,449 
840 DATA ED78171779C1C900,398 
850 DATA 0000000000000000,0 
860 DATA 000000C3AAA5C3BC,391 
870 DATA A5C315A6C326A600,3B2 

Aftf) DATA * 
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A la izquierda se representa un or- 
ganigrama explicando como se instala 
la rutina de buffer en la memoria de 
nuestro ordenador. A la derecha pode- 
mos ver paso a paso el funcionamien- 
to de la rutina de buffer y la forma de 
enviar I os datos a la impresora. 



VALORAMOS TU 
AMSTRAD 

• CPC 464 30.000 ptas. 

• CPC 6128 50.000 ptas. 

• PCW 8256 55.000 ptas. 

• PC CONSULTAR 


En la compra 
de un nuevo 
ordenador 



• ASESORAMIENTO 
INFORMATICO 

• PROGRAM AS A 
MEDIDA 

• CURSOSA 
DOMICILIO 

• ORDENADORES DE 
OCASION 

(con garantfa) 


MATERIAL INFORMATICO 


Tel. (91)416 13 02 (de 4.30 a 8.30) 












































































PROFESIONAL 


CPC 



Todos los usuarios de 
disco conocerdn de 
sobra las dificultades y 
complicaciones que 
ocasiona la 
transferencia de 
ficheros de un disco a 
otro. La instruccion 



PIP, del CP/M, es 
demasiado tediosa 
cuando solo tenemos 
una utiidad de disco y 
las demas 

instrucciones no nos 
permiten copiar 
ficheros 

individualmente. 

Transferencia 
de ficheros 

L A utilidad que acontinuacidn 
os presentamos ha sido 
especialmente disenada para 
trabajar desde el BASIC y es ca- 
paz de funcionar con las nuevas 
unidades de 5.25 pulgadas con 
BOOK de capacidad y 256 entra- 
das de dlrectorio. 

Copy puede transferir cual- 
quier fichero asociado al Ams- 
dos o CP/M. Es capaz de copiar 


Basic, binario y ficheros ASCII 
de cualquier longitud trabajando 
con una o dos unidades. 

Copy nos permits transferir ft 
cheros de tres formas distintas: 

a) I COPY, "fichero" 

Copia el fichero especificado 
de un disco a otro. 

b) I COPY, "fichero>B" 

Graba el fichero especificado de 
la unidad actual a la unidad 6, 

c) I COPY, "A:fichero>B" 

Graba un fichero de la unidad 

A a la unidad B. 

b) I KOPY 

Es una versidn alternativa a 
I COPY y actua de la misma for¬ 
ma, su objetivo es evitar proble- 
mas con otros RSX's que ten- 
gan el mismo nombre. 

Teclea el listado con especial 
cuidado en las Ifneas data y haz 
RUN (Intro), si no has cometido 
ningun error los RSX's se insta- 
laran en la direccibn &9b00 y es- 
taran listos para usar. 

Para grabar el programs (una 
vez tecleado) pon una ci'nta o 
disco y teclea SAVE"COPY. 


I COPY, ufiche ro" Desde un disco a otro. 

I COPY, "ficheroB" Desde el disco actual al B. 

I COPY, "A: fichero>B" Desde el disco A al B, 

I KOPY 

Version alternativa de: COPI. 

• Los usuarios del CPC 464 necesitar£n poner los 
pardmetros en una variable, por ejemplo: 


a$="fichero" 
I COPI, a$ 


10 DATA 010A9B211B9BC3D1BCC9129BC31F9BC3 
1F9B434F50D94B4F50D90000000000FD 
20 DATA 215D9FA7CAE79DFD7EOOE6CFFD7700CD 
7ABCCD8FBCCD0D9F2A71B0ED5B6CAEA7 
30 DATA 20072A8DB0EB5B89AE010008A7ED42D5 
E52 14F.AC0610360023 1OFBDD6EQODD66 
40 DATA 0106004EC5235E2356EB114EAC237E2B 
FE3A28021313EDB0C1412A7DBE7EC641 
50 DATA 4F214FAC7EFE3A280S363A2B7104043A 
4EAC4FFDCB00E6EB2B2B7EFE3E201738 
80 DATA 000505234E3A4EACCBEFB920O9CBAFB9 
2804FDCB00A6214EACD1D5C5CD77BCD2 
70 DATA 2D9EE5DDE12A7DBE110A00191150AC01 
0800EDB0EB362EEB13010300EDB03E00 
80 DATA 1114001977113F0019772377112D0019 
77233680C1063AED434EACE1110008A7 
90 DATA ED52224CACFDCB0066C4B09D2BD1ED52 
010008973CED4230FB3DCA139EEB57CD 
100 DATA 399CCD8FBCD2979ECD7DBCCD92BC214 
4ACFDGB0066C8C3A59DIE10E5D5IE10CD 
110 DATA 80BC3804FEOF2Q227723067FCD80BC7 
72310F91D20E91520E4D1E1E5D5CD769C 
120 DATA CDB39CCDDF9CDIE 118CFD5CD7ABCD24 
F9EDIF19257E1E5D5CD079DFDCB008ECC 
130 DATA C89C3A489FFE00C0DIE13E10935A160 
0EB29292929CD019FEB7AB3C87E23CD95 
140 DATA BCD2BE9E067F7E23CD95BC10F91B7AB 
320EAC921C79CCDD4BC793202BF217AC8 
150 DATA 2200BFDF00BFC985FDCB002E080E214 
EACED5B4C ACDDE5CD8CBCD27 19EE 1C9FI> 

160 DATA CB0066C8CD269F0A0D07496E7365727 
46120656C204655454E544520FF2144AC 
170 DATA 0101003E001828FDCB0066C8CD269FO 
A0D07496E736572746120656C20444553 
180 DATA 54494E4FFF2148AC0100013EFF325DB 
EE5CD269F2050726573696F6E6120756E 
190 DATA 61207465636C612020FFCD18BBFEFCC 
AEB9E2A7DBE7EA7280378414F11080019 
200 DATA 7EFE02300170112400197EFE0230017 
1DD2A40BEDD6E0ADD660BE5116EAC0118 
210 DATA 00EBB0DB6E1ADD661BD1E5011600EDB 
OD1216EAC011600EDB0E1CDA59DCD269F 
220 DATA OD120BFFC9E5CDD19D010400E1EDB0C 
9114000A7ED522248AC112D00A7ED5222 
230 DATA 4AACE5CDD19DEB1144AC010400EDBOE 
1C92A7DBE7E010000A728020E102A40BE 
240 DATA 09110C0019EBC9CD269F7C434F50592 
C2246494C453E412220636F7069612046 
250 DATA 49434845524F20656E204120202020? 
FC3369FCD269F0A0D4E6F20686179206D 
260 DATA 656D6F726961202E20FFC3EB9ECD269 
FOAOD4E6F20707565646F206182726972 
2,70 DATA 206675656E746520202E20FFC3EB9EC 
D269F0A0D4E6F20707565648F20636572 
280 DATA 726172206675656E746520202E20FF1 
87ACD269F0A0D4E6F20707565646F2061 
290 DATA 627269722064657374896E6F2020202 
020202E20FF1654CD269FOAOD4E6F2O70 
300 DATA 7565646F20636572726172206465737 
4696E6F2020202020202E20FF182DCD26 
310 DATA 9FOA0D4E6F20707565648F2067726IB 
2617220202E20FF1812CD269F0A0D436F 
320 DATA 7079204572726F722E20FFCD269PU AO 
D41626F727461202E0A0DFFCD289CC336 
330 DATA 9F856FD024C9F57E23S66FF1C91100B 
F211D9F010900EDB00E00C300BFCD0FB9 
340 DATA 3A02C0C318B9E3F57E233C28063DCD5 
ABB18F5F1E3C931F6BF3E07C35ABB7C43 
350 DATA 4F50592C20000000000000000000000 
000000000000000000000000000000000 
360 KOBE 2:PEI NT "ESPERA UN HOMENTO: CA 

RGANDO DATAS_“:MEMORY 39679:CHECK=0:F 

OS N=39680 TO 40773 STEP 32 

370 READ A*: FOR 1=0 TO 31 

380 A=VAL<"&"+HID#(A*,(1*21+1,2)):POKE N 

+I,A:CHECK=CHECK+A 

390 NEXT ! NEXT : IF CHECKO 117473 THEN PEI 

NT "ERROR EN DATAS":END 

400 CALL S.9B00 : CLS : PR I NT 9 RSX’s INSTALAD 

OS" 
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FIRST PUBLISHER: 

Si esta buscando una 
autoedicion a su medida, 
nosotros la tenemos. 

FIRST PUBLISHER esta pensado para los 
umarios de configuraciones bdsicas con im- 
presoras matriciales, o sofisticadas con User 
quedesean alcanzar la Autoedicidn desde el 
primer momenta. Para personalizar sus presen - 
taciones y documentos facilmente dando el 
"toque elegante" a sus mensaje. 

Pennite enriqitecer los documentos incorporan- 
do imageries predibujadas -desde su libreria de 
complernentos (Art Gallery’), u desde 
Paintbrush, PC Paint Plus o Ms Windows Paint. 

Concesionario exclusivo para Espafla: RHV IBERICA 


Dispone de un cornpleto conjunto de 
herramientas de dibujo, que le penniten creary 
retocar las imageries a su cornpleto gusto, dis- 
poniendo adernds de 10 familias distintas de 
caracteres de diversos tarnafios adaptables a 
sus necesidades. 

Su extraordinaria facilidad de manejo le 
ahorrard tiempo en la confection de cualquier 
tipo de documento, y convertird sus tareas de 
edicidn en un agradable trabajo, consiguiendo 
expresar facilmente sits ideas sobre el papel. 
Cartas, mailings, forrnularios presentaciones, in- 
formes, boletines informaciones... adquieren 
intern y atractivo sin exigirle el aprendizaje de 
enrevesados comandos. 

FIRST PUBLISHER 
Autoedici6n a su justa medida 
Manual y Programa en Castellano. 
Distribuido por: IDEALOGIC. S.A. PVP 59.900 -f-IVA 





IDEALOGIC 


SA 


c/ Valencia, 85 - 08029 BARCELONA T6lex: 54554 
Tel. 253 86 93-253 74 00 FAX: 323 69 68 

DELEGACIONES 

BILBAO 94-440 75 73 MADRID 91-551 64 16 VALENCIA 96-352 44 80 


Me inlcresa recibir mas information 
sobr© los programas distribuidos 
por IDEALOGIC, S.A. 

Consigns si Ud. es: 
ESlDistribuldor de ordenadores PC. 
(3g]Usuario personal, 
{220rganl2acl6n con PC Instalados 

Nombre. 

Direction. t . 

Poblacion. 

Prov.C.P. 

Enviara: IDEALOGIC, S,A. 
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lu.iMtrn/N ne'riPoiJa coppespondencia relacienada eon esta seccioh ilefera 
HUMERO 0 i ft j jndicar en el sobft que os para el Taller do Hardware^ 


m 

LfiEORflmiO PlHflMICO DE ExPE RINEHT flCIQN V PrOVECTOS fc| | L i j| 

hanuel iallestero SantaolallaV \jariaM_B^ito_SMchez_ 


mUSR DE WIRE 


* 


Los esguenas a dibujos estan realizados con el program Art Stwdio version 1.3j 


TFoTeTTT 

<Priwa puntata) 


La nampulacion no autorizadaB 
on el ordenador am'la de fom 
autowatica la garantia original■[ 


El «Taller» plantea en esta 
ocasion un proyecto que ya no 
puede ser considerado como 
facilon o para novatos. 
Acometer la construccion^del 
pronto mundialmente famoso 
«Sonoforte» nos permitira ir 
por ahi anunciando a bombo y 
platillo que para nosotros los 
amplificadores no tienen 
secretos. Por cierto, no 
habiamos dicho todavia que el 
«Sonoforte» es eso, un 
excelente amplificador estereo 
de un hermoso vatio de 
potencia que dara a! sonido del 
CPC una dimension inusual. 

Hemos dicho (aplausos...). 


PROYECTO «S0N0F0RTE» 


30000000000000 00 
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1 mprescindible 


es que iniciemos la andadura des- 
pacio, que asi es eomo tenemos 
que enfocar el asunto para que lo 
tengais lo mas claro posible. Dado 
lo extenso de la explicacibn y la 
cantidad de elementos que intervie- 
nen, para llevar a buen fin el pro¬ 
yecto nos vemos obligados a pre- 
sentarlo en dos partes o entregas. 
La de este mes llegara desde el 
material necesarlo hasta el monta- 
je de los componentes en las pla- 
cas y la siguiente desde el montaje 
de los restantes elementos hasta 
las pruebas finales, pasando por el 
cableado, mecanizado de la caja y 
puesta a punto. Imprescindible es 
tambien que concretemos unas co- 
sillas de la lista de precios que os 
damos. La caja vale lo que vale por- 
que hemos utilizado una tipo «su- 
perlujo-kingsize-apabulante» para 
que quedasen m&s separadas las 
distintas partes y en las fotos del 
proximo mes pudierais verlas con 
comodidad y detail©. En realidad 
con una de 200 pesetas es suficien- 
te, pero esperar a la prbxima entre- 
ga para comprarla y decidireis me- 
jor. Respecto al circuito tipo Uni- 
print hay que hacer otra rebaja, ya 
que el precio resenado es el del for¬ 
mate minimo a la venta, aunque 
usaremos solo la cuarta parte y el 
resto lo guardaremos a la vista de 
posteriores empresas. Tambibn he- 
mos incluido el precio medio de 
unas cajas acusticas («bafles») que 
se venden para conectar a peque- 
hos magnetofonos. Cualquier pare - 
ja de altavoces nos puede valer, asi 
que no es una compra obligatoria. 
Segun todo lo que os acabamos de 
decir, el precio real del «Sonoforte» 
seria, por lo tanto, unas mil quinien- 
tas pesetas por debajo del que da¬ 
mos en la pantalla marcada como 
TALL06F,. Es una buena noticia, 
£eh? 
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Primer boceto historico del awplificador "Sonoforte", 


Mas explicaciones... 

Que es preferible que zozobren a 
que zofalten. Estamos enbarcadns 
en la fabricacion de un amplificadc 
estereofonico con la finalidad de 
hacer mas potente el sonido del or- 
denador. pero que puede ser utili- 
zado para multitud de funciones en 
tre las cuales no es de desdehar la 
de que un modesto walkman tenga 
volumen para dar y tomar. 

Por si alguien no lo sabia, que 
esta en su derecho un amplificador 
estereo es basicamente lo mismo 
que dos monofonicos, as! que par¬ 
te de sus componentes estdn dupii- 
cados. Hay elementos que son uni- 
cos, tales como el puente rectifica- 
dor, el transformador, la caja, el led 
que nos avisa que esta conectado, 


el interrupter y alguno mas que ira 
saliendo en su momenta. 

El «Sonoforte» tendr& aspecto 
compacto, con un cable terminado 
en jack para conectar en la salida 
de audio del CPC. Tambien conta- 
ra con otro para alimentarse de la 
red, evitando el consume de pilas, 
que se ponen en un pico. Estamos 
en todo... 

Los enteradillos tienen en una 
pantalla el esquema teorico para 
que comiencen a comerse el coco 
con aquello de por que lo habremos 
hecho asi y no asa. Al resto est&n 
dedicados los otros dibujos. donde 
las cosas se ven, mas o menos, 
como son y pueden hacerse una 
idea de como quedan los compo¬ 
nentes una vez soldados en sus lu- 
gares. No estan dibujados todos los 
componentes, pues falta el trans¬ 


formador, el puente de cuatro dio 
dos, los jacks, el led y alguna cosi- 
lla m&s sin importancia. 

Hablando de soldar... 

En este proyecto utilizamos por 
primera vez un circuito tipo Uniprint, 
y hay que detallar el proceso que 
seguiremos desde su adquisicidn 
hasta que dejemos el soldador a 
enfriar tras el duro trabajo. El Uni¬ 
print se vende en dos tamanos y 
nosotros usaremos el que tiene me 
nor distancia entre orificios (datos 
para nuestros biografos: distancia 
entre orificios de 2,54 mm o un de- 
cimo de pulgada. En caso de duda 
comprobad que las patillas del inte- 
grado 1C TBA 820 se ajustan per- 
fectamente). Comprobados y bien 
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TALLER DE HARDWARE 


comprobados los trozos que nece- 
sitaremos (que seran iguales) nos 
disponemos a cortarlos, a separar 
los del resto. FOR AMBOS LADOS 
los rayamos. Luego, con tranquili- 
dad. los partimos. Para esta opera- 
cion no hace falta ninguna reco- 
mendacion especial, pues ya vereis 
que es facilisimo. 


Empezar a parecer... 

...a parecer algo, porque este es 
el momento en que los componen- 
tes se colocan en el lado del Uni¬ 
print que es liso, el que NO tiene 
las pistas de cobre. Los terminales 
se introducen por los orificios perti- 
nentes y se comprueba, SIN SOL- 
DAR, que el conjunto queda como 
en las pantallas. Quitais los ele- 
mentos y proced6is a realizar los 
codes en las pistas, codes que ve¬ 
reis claramente en los dibujos. Este 
es tambien el momento de hacer 
los puentes, tanto aislados como de 
soldadura. De nuevo hay que acla- 
rar las cosas: el puente de solda¬ 
dura es aquel que une pistas por la 
cara de estas, de las pistas, y sirve 
para que varias pistas hagan con- 
tacto entre si. Lo contrario es el 
puente aislante, que solo hace con- 
tacto por sus extremos en las pis¬ 
tas a unir y suele ser un cablecillo 
sin aislante. Normalmente este ulti¬ 
mo se coloca como si fuera un com- 
ponente, por la cara lisa del Uni¬ 
print, pero en ocasiones se puede 
realizar por el lado de las pistas v 
entonces si tiene que llevar el ais¬ 
lante. 


A soldar... 


Y recomendamos montarnoslo 
como si fueramos una empresa in¬ 
dustrial, de froma que hagamos 
una operacion en una placa y la re- 
pitamos en la otra. Comenzaremos 
con los puentes, que ademas nos 
daran confianza en cdmo trabajar 
en las placas. Quiza lo major sea 
hacer como en el juego de los bar- 
quitos, de forma que si en el dibu'jo 
correspondiente un extremo del ca¬ 
ble o un terminal esta en el orificio 
4-F, en nuestras placas tambien ira 
al 4-F. Supongamos que ya est&n 
hechos los puentes y acometeis la 
soldadura de los componentes. 
Volvemos a colocarlos en sus si- 
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1 caj a 
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Total Precio componentes 3.666 Pta^ 
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UN MUNDOFACIL SIN SABER MUSICA, 
SIN CONOCIMIENTOSINFORMATICOS 


MUSICA DE FONDO 


§#= ~ . Lopez de Hoyos, 27 • Telefsc 91-4111704 ■ 411 1758 ■ 4111806 ■ 

s Ms %a INTELLIGENT PERSONALCOMFUTER DE ESPANA, SA Far. 2615789 -Telex: 41143 NXFR -28006 MADRID 


Inserte la tarjeta CMS en una de las ranuras 
de expansion de su PC... sin tornillos,... sin 
soldaduras... 

jCONECTE CMS a su PC! 


ACABA DE ENTRAR EN EL MAGICO MUNDO DE LA 


12 CANALES 32INSTRUMENTOS 


UN ORGANOINTELIGENTE 


ALBUMES DE MUSICA 


h 

'4 


UNA ORQUESTA PARA VD. 
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tios, siempre en las dos placas 
exaclamente como en la pantalla 
TALL06B. Ahora llego el gran mo 
menfo de dar eslano por el lado de 
las pistas. Hay un orden de monta- 
je que respetar, el cual gustosa- 
mente os damos: 

1 .“—Puentes. 

2. “—Resistencias. 

3. “—Condensadores que NO 
sean electrollticos. 

4. “—Sorpresa, los que SI sean 
electrollticos. 

5. “—Circuitos integrados. 

Pero MUCHO CUIDADO CON 
NO HACER CONTACTOS ENTRE 
PISTAS. Una vez terminadas las 
soldaduras y comprobado todo lo 
comprobable y algo mas, cortamos 
lo que sobre de los terminates, de 
los «rabitos» de los componentes. 


Recapacitemos... 

...acerca de lo que tenemos has- 
ta el momento: dos placas Uniprint 
con sus componentes instalados y 
soldados. Puede parecer un poco 
premature decirlo, pero lo esendal 
del amplificador estereo ya esta 
construido. Falta montar la fuente 
de alimentation y los cables que 
permitiran que la senal entre desde 
el CPC y saiga robustecida hacia 
los altavoces. Tambien falta, no hay 
que olvidarlo, colocar todo dentro 
de la caja, a la que habra que ha- 
cer orificios para coiocar el led, el 
interrupter, el minijack hembra y las 
salidas de cables. Si exceptuamos 
la pantalla de la lista de precios, las 
demas van a ser las que nos guien 
en cada momento del montaje y por 


ello tendran que estar siempre pre- 
sentes en vuestra mesa de trabajo. 


...de la primera parte, que la his- 
toria seguirA en el proximo numero 
de AU. Cualquier duda sobre lo ex- 
plicado debereis dirigirla POR 
CARTA a la redaccion pero ponien- 
do en el sobre «Para el Taller» y 
asi nos Negara antes. Los compa- 
rieros, y sin embargo, amigos, que 
trabajan en la revista no estan al 
tanto (al menos en profundidad) de 
las vicisitudes de esta seccidn, por 
lo que con consultas por telefono 
no adelantareis gran cosa. Manos 
a la obra y con parsimonia, que te- 
neis tiempo para hacerlo bien. 


Fin... 
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GUN STICK es un Joystick de concepcidn totalmente novedosa. So forma de pistola establece 
una relacidn mas estrecha con el jugador, ast como, una mayor precisidn en la punteria. 

Su tecnologfa innovadora hace que, a diferencia de otros modelos simllares, este no 
NECESITE CONSOLA CONECTANDOSE DIRECTAMENTE AL PORT DE JO YSTICK DE TU ORDENADOR, 

Un sin fin de emociones y aventuras te aguardan, ya que tienes a tu disposicidn una gama 
de video-juegos para usar exclusivamente con tu GUN-STICK. 

GUN STICK es un juego que te permitird jugar solo o acompanado de un amigo o miembro 
de la familia. GUN STICK ya estd en tu tienda habitual, iNO FALLESI. 


UN DIKSTIDO 

mo dc tuNtm 











LO QUE HA Y QUE SABER 

[Ml 

WU 

D J 

to 



DE PANTALLAS 



La rutina que a continuation 
presentamos tiene la 
particularidad de ampliar las 
imagenes a nuestro gusto y 
antojo, pudiendo escoger el 
tamaho de esta as / como la 
zona de la pantalla donde 
vamos a efectuarla. 
El programa incorpora tres 
nuevos RSXs con las 
siguientes caracteristicas: 
•BUFFERDirection de 
memoria. 

Zona de memoria que vamos 
a utilizer para almacenar el 
grafico o texto durante la 
ampliation. 
La direction del Buffer por 
defecto es 1000. 
iSA VE,x,y, width, depth. 
Introduce los datos de la 
portion de pantalla que 
vamos a ampfiar.X e Y son 


En la ilustrac'IOn podemos observar c6mo at ha du- 
plicado el tamaho de las caras de los programadores 
del juego Vindicator, 


10 MEMORY 41999 

20 1 1 nenurber=230:address=42000 
30 F08 n= 1 TO 29 
40 count=0 
50 FOR 1=0 TO 15 

60 READ a*: POKE add re S3 , VAL< "S. 1 +a*) 

70 address=addres3+1 
80 count=count + VAL( "8, l '+a») 

90 NEXT i 

100 READ check*: check=VAL ( "S<"+check*) 

110 IF countOcheck THEN PRINT "Error en 
1 1 n e a *;linenuaber:END 
120 1inenumber=linenuibert10 
130 NEXT n 

140 CALL 42000:PR INT "InicialIzado" 

150 REM 

160 REM SAVE "code",b,42000,458 para gra 
bar cono binario 
170 END 

180 DATA 01,96,a5,21,92,a5,c3,d1,be,c9,f 
e,03,c2,59,a5,dd,94b 

190 DATA 5e,04,dd,56,05,dd,6e,02,dd,66,0 
3,dd,7e,00,ed,53,6C8 

200 DATA 74,a5,22,77,a5,32,72,a5,87,32,7 
3,a5,ed,4b,6a,a5,7b8 

210 DATA ed,43,6c,a5,ed,4b,70,a5,c5,d5,e 
5,ed,5b,74,a5,ed,a5b 

220 DATA 4b,6e,a5,c5,e5,ad,4b,6c,a5,0a,c 
d,95,a4,03,ed,43,894 

230 DATA 6c,a5,e5,62,6b,3a,72,a5,4f,06,0 
0,cd,11,be,fe,02,703 

240 DATA 28,07,fe,01,28,02,09,09,09,09,5 
4,5d,el,el,cl,0b,4bb 

250 DATA 78,bl,20,Cf,e1,3a,73,a5,4f,06,0 
0 ,ed,42,d 1 ,c 1 ,Ob,76c 

260 DATA 78,b1,20,b4,c9,c5,d5,e5,cd,de,b 
b,3a,72,a5,cd,2e,9f7 

270 DATA a5,el,dl,cl,c9,fe,04,c2,59,a5,d 
d,5e,06,dd,56,07,9 le 

280 DATA dd,6e,04,dd,66,05,ed,53,74,a5,2 
2,77,a5,dd,4e,02,75b 

290 DATA dd,46,03,ed,43,6e,a5,dd,4e,00,d 

d, 46,01,ed,43,70,758 

300 DATA a5,e5,2a,6a,a5,22,6c,a5,e1,ed,4 

b, 70,a5,c5,ed,5b,931 

310 DATA 74,a5,ed,4b,6e,a5,c5,e5,d5,cd,f 
0,bb,ed,4b,6c,a5,aa4 

320 DATA 02,03,ed,43,6c,a5,d1,e1,cd,11,b 

c, fe,02,26,07,fe,7bf 

330 DATA 01,28,02,13,13,13,13,Cl,0h,78,b 
1,20,d9,2a,77,a5,4ab 

340 DATA 2b,2b,22,77,a5,cl,Ob,78,bl,20,c 
2,c9,fe,01 ,c2,59,74e 

350 DATA a5,dd,6e,00,dd,66,01,22,6a,a5,2 
2,6c,a5,c9,47,c5,76d 

360 DATA f5,d5,47,c5,Cd,51,a5,Cd,11,be,f 

e, 02,28,07,fe,01,861 
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370 DATA 26,02, 13, 13, 13, 13,cl, 10,aa,2b,2 
b,dl, f l,cl, 10,df ,5f9 

380 DATA c9,dS,e5,cd,ea,bb,el,dl,c9,21,7 
9,a5,cd,60,a5,c9,b4a 

390 DATA 7e,fe,23,c8,cd,5a,bb,23,18,f6,e 
8,03,#8,03,00,00,750 

400 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,57,7 
2,6f,6e,67,20,6e,29b 

410 DATA 75,6d,62,65,72,20,6f,66,20,6f,7 
0,74,69,6f,6©,73,63c 

420 DATA 2e,23.00,00,00,00,a 1,a5,c3,la,a 
4,c3,a5,a4,c3,lc,603 

430 DATA a5,4d,41,47,4e,49,46,d9,53,41,5 
6, c5, 42, 55, 46, 46, 602 

440 DATA 45,d2,00,79,6f,75,20,65,76,65,7 
2,20,68,61,63,6b,5fd 

450 DATA 2e,49,27,6d,20,75,70,67,72,61,6 
4,69,60,67,20,74,580 

460 DATA 6f,20,61,68,20,41,6d,69,67,61,0 
0,00,00,00,00,00,35d 
470 REH 

480 REM Deaos-tracion 
490 REM 

500 : BUFFER, 8,8000 

510 MODE 1 

520 PLOT -5,-5,1 

530 TAG:MOVE 10,200:PRINT "A";:TAGOFF 
.540 ISAVE,10,200,8,8 
550 aag%=2 

560 FOR nX =100 TO 400 STEP 100 
570 I MAGNIFY,n%,200,nag* 

580 »agX=»ag%+2 
590 NEXT n% 


CPC 


las coordenadas del bloque y 
Width y Depth el ancho y 
altura en pixels. 
:MAGNIFY,x,y,factor de 
ampliacion. 

Amplia la porcion de pantalla 
que hayas grabado con 
15AVE...X e Yson las 
coordenadas donde vamos a 
realizar la ampliacion, el 
factor de ampliacion esta 
entre 1 y 255 (aunque se 
debe trabajar con multiplos 
de dos). 

Teclea el listado y haz Run 
(Intro); los RSXs quedaran 
instalados y listos para 
utilizar; si tienes alguna 
duda, haciendo RUN 470 
podras ver un simple y claro 
efemplo de la utilidadfde la 
rutina. Esperamos que sea de 
vuestro agrado... 













































TRUCOS 


Cargador 

operacion 

Lobo 

Tedea el cargador, grdbalo en 
una (into con SAVE"caHobo y haz 
RUN (Intro o Inter). Espera a que 
se cargo y podrds jugar con vidas 
infinitas. Este cargador sdlo es 
vdlido para la version original de 
disco. 

Jesus Fernando Martinez 
(Burgos) 


[ 0=1 

■ * £# £ 

HI + + + + + + 

I rrrm 
I rrrrlr 

L ttetr 


10 REM CARGADOR-DISCO OPERATION WOLF 
20 REH 

30 MODE 0:FOR n=0 TO 15:READ a:INK n,a:N 
EXT n:BORDER 0rLOAD “scr .bin",&C000 
40 DATA 0,9,12,21,3,6,15,24,25,26.1,2,11 
,20, 13, 10 

50 OPENOUT "d":MEMORY &5FF:CLOSEOUT 
60 L0AD"disc.bin ",&600 

70 FOR a=&A700 TO 8<A718:READ a$:POKE a,V 
AL("&"+a$):NEXT:CALL &A700 
80 DATA f3,21,00,06,11,80,01,01,81,7e,ed 
, bO,3e,00,32,a6,27,3e,00,32,81,2c,c3,00, 
6a 

120 DATA 0,9,12,21,3,6,15,24,25,26,1,2,1 
1,20, 13, 10 


Chip do 

video 

Bajo este sugerente trtulo 
induimos dos trucos que tienen 
en comun una unica cosa: 
el chip de video. 

Con ellos podemos provocar 
extranos comportamientos de la 
pantalla; desde m simple 
temblor de tierra hasta una 
superinterferencia en pantalla. 
Los dos trucos puedes induirlos 
en tus programas para datarlos 
de una presentaddn mejor. 

Jaime Oliv^ 

(Baleares) 


SUPERINTERFERENCIA 


10 

BORDER 0:INK 0,26 

20 

OUT 

&BC00,3:OUT 

&BD00,2 

30 

OUT 

&BCQO,0:OUT 

8<BD00,65 

40 

FOR 

i=l TO 8000: 

NEXT 

50 

REM 

vue1ve ... 


60 

OUT 

&BC00,3:OUT 

&BD00, 142 

70 

OUT 

&BCOO , 0 *.OUT 

&tBDOO , 63 

80 

INK 

0,0 


TEMBLOR DE TIERRA 

10 

OUT 

&BCOO,8:OUT 

&BDOO, 1 

20 

FOR 

1=1 TO 8000: 

NEXT 

30 

OUT 

&BCOO,8:OUT 

&BDOO,0 
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Ondas 


El siguiente truco represents griffins de ondas 
sobre senos y cose nos. Tras haber tedeado y 
ejecutado el programa, 4ste nos hard dos preguntas 
a las que debemos responder con numeros enteros 
o decimoles, tras Eo cuai se empezara a formar un 
grdfico que ira creciendo de tamario baste llenar 
toda la pantalla. Si pulsas «SPACE» mientras se 
realiza la grdfica el programa retornard al 

priBdpi0 ' Raul Meneses 

(Valladolid) 


10 MODE 2 

20 CLS-.LOCATE 20,11:INPUT "Numero de x d 
e la 1 : ",h 

30 LOCATE 20,14:INPUT "Nuaero de x de la 

0 : ", p 

40 CLS 
50 DEG 

60 FOR t=20 TO 180 STEP 20 

70 IF t<40 THEN e=7 ELSE 80 

80 IF t>80 AND t< 120 THEN e=20 ELSE 90 

90 IF t>120 AND t< 160 THEN e=40 ELSE 100 

100 IF t> 160 AND t<180 THEN e=60 

110 CLS 

120 PLOT 0,0:DRAH 0,399:DRAM 639,399:DRA 

W 639,0:DRAM 0,0 

130 FOR x=Q TO 700 STEP 0.8 

140 IF INKEY$=" " THEN 20 

150 y=(t)*SIN [h*x + p)+180 

160 v=Ct)*COS (h*x + p)-H80 

170 PLOT x,y:DRAM x+e,y+e:PLOT x,v:DRAW 

x+e,v+e 

180 NEXT x 

190 FOR g=l TO 500:NEXT g 
200 NEXT t 
210 GOTO 20 


I 







ra el 
Beach Buggy 

La gasolina coda dia sube mas y 
mas, y nada mejor para solucionar 
el problems que un POKE de FUEL 
INFINITO. Para ello deberds hacer lo 
siguiente: 

Tedea este cargador y haz RUN 
(Intro); pon la cinta original desde 
el principio y espera a que el juego 
termine de cargarse. 

De todas formas no creas que te 
facilitamos demasiado las cosas; 
[ten cuidado con el tiempo...! 



10 REM *** CARGADOR BEACH BUGGY *** 

20 ’ 

30 DATA 2a,38,bd,22,ad,be,2a,01,bb,22 
40 DATA 38,bd,3e,c3,21,9a,be,32,Oe,be 
50 DATA 22,Of,be,c3,00,20,2a,ad,be,22 
60 DATA 38,bd,cd,37,bd,21,af,be,22,ad 
70 DATA 01, af,c3,Oe, be, 00,00,af , 32,37 
80 DATA 48,32,05,4a,32,ca,4b,c3,00,47 
90 FOR i=&BE80 TO &BEBB:READ a$:a=VAL("& 
"+a$):POKE i,a:b=b+a:NEXT 
100 IF b<>5928 THEN 120 

110 MODE 1:BORDER 0:INK 0,0:WINDOW #1,1, 
20,3,3:WINDOW #2,1,20,5,5:MEMORY &3DFF:L 
OAD"(buggy 1":CALL &BE80 

120 PRINT"Error en Datas; repasa las lin 
eas 10-60":END 


Amstrad User / 97 



























TRUCOS 


Cargador Empire 
Strikes Back 

Si todavia no has conseguido que Oarth 
Voder muerda el polvo y pague todos sus 
crimenes, ahora es el momento de utilizer la 
fuerza. Tedea el cargador que a continuacion 
adjuntamos y grabalo en una cinta o en un 
disco virgen con SAVE carempir (Intro), haz 
RUN (Intro) y espera a que el programa 
acabe de cargarse; dispondras de energia 
infinite). 


Enrique Sanchez Hilara 
(Madrid) 



10 ’Esta rutina es re localizable y puede 
a canbiar el valor de DIF 
20 ‘Scroll pixel a pixel en la ultima li 
nea 

30 GOSUB 50 

40 LOCATE 1,25:PFINT"Deaostracion del sc 
roll, pulsa una tecla "CHR*(143LOCATE 
1, 1 :UHILE INKEY$= M "t CALL dir:MEND:END 
50 DIR=22000:LON=54:LINEA=10 
60 KEH CARGADOR 
70 HEH0RY DIR-1 
80 S=0:J=0:L=160 
90 RESTORE 170 
100 FOR H-DIR TO DIR+LON 
110 READ A$: A*= "8, l, + A* s S=S+VAL< A# ) : J=J+1 
:POKE h,VAL(A«) 

120 IF J>LINEA THEN GOSUB 150:3=0 
130 NEXT 

140 HODE 2:PR I NT "Datas correctas.. .* : RE 
TURN 

150 1 = 1 + 10: READ A* : = " + A$ : A=VAL ( A*) : J 

=0: IF AOS THEN PRINT“Linea erronea: " 1 : 
STOP ELSE s=0 
160 RETURN 

170 DATA 26,0,2E f 18,CD,1A,BC,E5,E,8,11,3 
IB 

180 DATA 4F, 0,19,Dl,CD, 19,BD,E5,6,50, 1A, 
431 

190 DATA CB,27,EB,D5,F5, 11,0,8, 19,F1,D 1, 
59B 

200 DATA EB,7E,CB,17,77,2B,5,20,F8,El,D5 
, 5C0 

210 DATA 11,0,8,1S,D1,D,20,DE,37,3F,CS,3 
4D 


10 MEMORY &7FFF 
20 a=33979 
30 READ d 
40 POKE a,d 
50 a=a+l 

60 IF a< >34208 THEN GOTO 30 
70 CALL 34141 

80 DATA 1,16,246,237,73,62,255,20,8,21 
90 DATA 62,245,219,0,230,128,79,205 
100 DATA 64,133,48,251,33,217,2,16,254 
110 DATA 43,124,181,32,249,205,60 
120 DATA 133,48,236,6,156,205,60,133 
130 DATA 48,229,62,198,184,48,224 
140 DATA 36,32,241,6,201,205,64,133,48 
150 DATA 214,120,254,212,48,244,205 
160 DATA 64,133,208,121,238,3,79,38,0,6 
170 DATA 176,24,24,8,32,5,221,117,0 
180 DATA 24,10,203,25,173,192,121,23 
190 DATA 79,19,24,2,221,35,27,8,6,178 
200 DATA 46,1,205,60,133,208,62,203 
210 DATA 184,203,21,6,176,210,35 
220 DATA 133,124,173,103,122,179,32,209 
230 DATA 124,254,1,201,205,64,133 
240 DATA 208,62,21,61 

250 DATA 32,253,167,4,200,62,245,219,0,0 
260 DATA 169,230,128,40,244,121,47,79,62 
,0 

270 DATA 62,0,246,8,55,201,243,49,0,1 
280 DATA 1,0,127,62,140,237,121 
290 DATA 221,33,35,1,17,244,1,205,187,13 
2 

300 DATA 205,35,1,221,33,0,192,17,0,64 
310 DATA 205,187,132,221,33,0,4,17,50,12 
8 

320 DATA 205,187,132,221,33,0,134,17,0,5 
8 

330 DATA 62,0,50,169,37 

340 DATA 205,187,132,1,0,246,237,73,195 
350 DATA 0,128 


Scroll de la 
ultima linea 

Para dotar de una mejor 
presentacion a tus 
programas^no tienes mas 
que teclearte el pequeno 
listado que nos remite Jesus 
Fon Pelearin desde 
Zaragoza. El objetivo de 
esta rutina en codigo 
maquina no es otro que ei 
de hacer rotar una linea (la 
que nosotros queramos) ae 
izquierda a derecha. Para 
ello debemos introducir la 
frase desea da (siempre que 
esta no exceda de 80 
columnas) en la linea 40 en 
la primera instruccion 
PRINT. 


Trucos «made 
in Toposoft» 

Si te has comprado el Pack de 
juegos de ERBI y te resulta 
imposible, dificN y desesperante 
(ya sera menos), ahora ponemos 
a tu alcance los mejores trucos 
para facilitarte un poco las cosas. 

COLISEUM 

Pulsa simultaneamente ISABEL 
(durante el menu) y obtendras 
vidas infinitas. 

CHICAGO’S 30 

Pulsa V y H simultaneamente y 
obtendras vidas infinitas. Si 
repites la operacion cancelaras 
las vidas infinitas. 

TITANIC 

Pulsa simultanemente las tedas 
2-3-5 y 8 y obtendras vidas 
infinitas. La clave de acceso para 
la segunda parte es SUSIE. 
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Scroll s e Inverse s 


Estos cuatro programas que a continuacion os 
presentamos ofrecen la posibilidad de efeetuar 
un Scroll sobre la pantalla en dos sentidos: 
hacia la derecha o hacia la izquierda; ademas 
nos permiten invertir la pantalla o hacer un 
video inverso con ella. 

Para variar los despiazamientos del Scroll 
(listados: GIRO DERECHA y GIRO IZQUIERDA) no 
tienes mas que modificar el segundo numero de 
las datas (numero 20j y sustituirlo por un 
numero comprendido entre 0 y 255. 

Jose Luis Gomez Soto 

PANTALLA INVERTIDA (Bur9 ° s) 


10 MEMORY 39999 
20 MODE 2 

30 FOR a=40000 TO 40029:READ b=P0KE a,b: 
NEXT 

40 DATA 17,1,0,1,32,78,33,0,192,126,2,3, 
25,56,2,24,248, 1,32, 142,33,0, 192, 10, 119, 
11,25,216,24,249 

50 FOR n=0 TO 7:PRINT "AMSTRAD USER LA R 
EVISTA DE CPC,PC y PCU 11 : NEXT : CALL 40000 


INVERSE VIDEO 


10 MEMORY 39999 

20 MODE 2:FOR a=40000 TO 40012:READ b:P0 
KE a,b:NEXT 

30 DATA 1,1,0,33,0,192,9,216,126,47,119, 
24,249 

40 FOR n=0 TO 22=L0CATE 12,l+n:PRINT "AM 
STRAD USER LAS REVISTA PARA USUARI0S DE 
CPC,PC y PCU":NEXT:CALL 40000 


GIRO DERECHA 


10 MEMORY 39999 

20 FOR a=40000 TO 40029=READ b=P0KE a,b= 
NEXT:CALL 40000 

30 DATA 6,20,14,0,33,0,192,35,126,113,43 
, 119,35, 124,254,255,40,2,24,243, 125,254, 
255,40,2,24,236, 16,231,201,21 


I 


GIRO IZQUIERDA 


10 MEMORY 39999 

20 FOR a=40000 TO 40028:READ b:POKE a,b: 
NEXT:CALL 40000 

30 DATA 6,20,14,0,33,255,255,43,126,113, 
35, 119,43, 124,254, 192,40,2,24,243, 125, 16 
7,40,2,24,237,16,232,201 



u mm mmm 

generacion en ijuegos de ordenador. 




*JOYSTIC ZERO ZERO Y ZERO ZERO WINNER, *PERIFERICOS, *CONVERTIDORES, *MODUL ADORES, ^CABLES 


TVC 


TV ^ 




OISmiBMOMBiXCLUSIVOS9EUMARCAMHI MGENIEtOS MHT 


Tel. (91) 413 20 45 

ESTAMOS EN EL SIMO, PABELLON 14 STAND H-22. 


GUN STICK 

(SfMcvum, Amitrod, Commodore, MSX, PC) 

GRAN NOVEDAD 













































EMPRESAS 


MAIN Material 
Informatico 

TAMBIEN 
CALIDAD EN 
SEGUNDA 
MNO 



Juan Manuel de la Iglesia, fundador y director de MAIN y la «operacidn 
cambio». 


La consolidacion y expansion de un 
mercado de segunda mano de 
ordenadores personales en nuestro pais es, 
segun los especialistas, un hecho tan 
necesario como irreversible. «Operacion 
cambio», puesta en marcha hace cuatro 
anos por la firma MAIN-Material 
Informatico, significa en parte la 
consolidacion de esta tendencia en el 
mercado espanol, exitos y fracasos 
incluidos. 



Los clientes de MAIN reciben asesoramiento gratuito por parte de expertos. 


J UAN Manuel de la Iglesia, fun¬ 
dador y cabeza visible de 
MAIN, puso en prActica esta 
idea a partir de una pequena deu- 


da hace cuatro ahos: «Necesitaba 
una impresora y como en aquella 
epoca no podia pagarla, en la tien- 
da me hicieron una oferta especial 


si me convertia en vendedor en mis 
ratos libres.» Pronto, este ingenie- 
ro de Telecomunicaciones vio que 
habia un mercado potencial impor- 
tante entre los usuarios de 464, for- 
mado por quienes deseaban una 
maquina mas potente o cambiar al- 
gun periferico. 

«En aquel tiempo 10 s CPC 464 
se vendian muy bien y no tardamos 
mucho en recibir pedidos de escue- 
las y academias», comenta Juan 
Manuel. Ademas, establecerse en 
un local permitio dar un mejor ser- 
vicio a los clientes: asesoramiento, 
cursos, aplicaciones a medida, et¬ 
cetera (para lo que cuentan con 
personal especializado). 

«Todo el material procedente de 
cambios que recibimos es limpiado 
y reparado en nuestros locales 
—afirma Juan Manuel de la Igle¬ 
sia—, con lo que podemos dar una 
garantia. Pero ha habido momentos 
muy males en MAIN —continua—. 
sobre todo cuando nos hemos en- 
contrado con un gran stock de ma- 
quinas y hari bajado los precios re- 
pentinamente. Por eso procuramos 
que los equipos usados no esten 
mas de dos meses en el almacen.» 

Juan Manuel de la Iglesia debe 
tener pues en cuenta para su ne- 
gocio los cambios y fluctuaciones 
de un mercado tan activo como el 
de los ordenadores personales, no 
solo en nuestro pais, sino tambien 
en el extranjero, que es donde ha- 
bitualmente se anuncian las nove- 
dades y se marca el camino que 
despues seguiremos aquf. 

Todos los meses se editan tablas 
con la valoracion de las maquinas 
usadas, que suele situarse en tor- 
no al 60 6 70 por 100 de su valor 
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PVP en el mercado. Pero ^por que 
Amstrad? «La ventaja fundamental 
de trabajar con Amstrad —subraya 
Juan Manuel de la lglesia—- es que 
lanza con bastante frecuencia nue- 
vos modelos al mercado sin aban- 
donar los antiguos, excepto, de mo- 
mento. el 664». 

Esto parece crear entre los usua- 
rios, al tiempo que una cierta desi- 
lusion por no poseer el “Ultimo mo- 
delo», una necesidad de constante 
evolucion, de estar al dla. En este 
sentido, Juan Manuel de la lglesia 
senala que los usuarios particula- 
res se estan dirigiendo masivamen- 
te hacia los PC. Por otro lado, mu- 
chas academias y centros de estu- 
dios basicos de informatics son. sin 


MAIN nace ante un 
mercado potencial 
importante de usuarios 
de 464 que desean una 
maquina mas potente o 
cambiar algun 
periferico. 


duda, los principals demandantes 
de maquinas CPC. 

Esto puede parecer un contra- 
sentido, ya que los centros de for- 
macion deberlan ser los mas inte- 
resados en estar al dla. Sin embar¬ 
go, gracias a la calidad y al bajo 
coste de estas maquinas, es posi- 
ble impartir una formacion elemen¬ 
tal a precios asequibles, sobre todo 
para una gran mayorla de jovenes 
en paro. 

Con todo, Juan Manuel de la Igle- 
sia es consciente de que «estamos 
fomentando la consolidacion de un 
mercado de ordenadores persona¬ 
ls de segunda mano». En un futu 
ro no lejano probablemente solo se 
cambien compatibles. 




Terminal informatico conectado en MAIN a los principals bancos de este 
pais. 


Operacion cambio 


La valoracibn de los equi- 
pos usados alcanza en la 
«operacidn carnbio» un 60 6 
70 por 100 de su valor en ese 
momento en el mercado, IVA 
aparte. Lo habitual es llevar 
en mano el equipo usado a la 
sede de MAIN, donde se revi¬ 
sa y repara, gracias a lo cual 
es posible dar al comprador 
de usados una garantia. 

Si el cliente vive en alguna 
ciudad alejada de Madrid, en- 
tonces debera ingresar el di- 
nero en una cuenta especial y, 
en 24 horas, dispondra de la 
maquina nueva en su casa via 
agenda de transportes. MAIN 
dispone para estas operacio- 


nes de un terminal conectado 
a varios de los bancos mas 
importantes del pais, con lo 
que la noticia del ingreso en 
cuenta se verifica casi en 
tiempo real. 

Pero tambien cabe la posi- 
bilidad de hacer un reembol- 
so a traves de alguna de las 
agendas profesionales de 
transporte urgente, en cuyo 
caso los gastos ocasionados 
correran por cuenta del clien¬ 
te. 

La atencidn al publico se 
realiza preferentemente por 
las tardes, lo que facilita la 
operacibn a los clientes con 
horario de trabajo comercial. 
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■JUEGOS 



La caratula del juego es una magnifies digitalizacidn de los cuatro famosos personajes. 



VERSION COMENTADA: CPC 


EL EQUIt D 

«Seguramente habras visto en mds de una 
ocasion a este singular equipo en su lucha 
contra el mat; pues bien, haillegado m 
momento de que tu tambien participes, y 
para ello, Zafiro Software ha creado este 
magnffico juego con el que podras pasar 
horas y horas delante de la pantalla 


Uno de los multiples enemigos nos dlspara; muy cerca 
nos espera una lata de coca-cola. 


VERSIONES 

AMSTRAD CPC 464: 
875 ptas. 

SPECTRUM 48K: 875 
ptas. 


El Equipo A se ha visto 
envuelto en nuevas y pe- 
ligrosas aventuras, como 
siempre en busca de esa 
amnistia que nunca llega. 

Tu mision sera guiar a 
los miembros del Equipo 


A a traves de dos peligro- 
sas misiones: 

1.“—Llegar al desierto 
Morania para reducir a un 
peligroso grupo terrorista 
que se ha dado cita en un 
poblado abandonado. 


AYUDAS 

— No dispares sobre gente inocente; perde- 
iras energia. 

— Puedes recargar energia disparando sobre 
los botes de coca-cola, y balas, disparando 
sobre los cargadores y bombas. 

— Si disparas sobre la dinamita destruiras a 
todos los enemigos que se encuentren en la 
pantalla. 

— Ten cuidado y no dispares sobre los otros 
miembros del equipo; perderas una vida. 

— Guarda las bombas para los coches y 
camiones. 
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Destruir el Jeep es bastante dificil; debemos ser muy precisos. 


CPC 



Hemos llegado a la segunda fase, el arsenal del enemigo. 



A veces aparecen en la pantalla seres inocentes; no los mates. 


2. ,J —Deberas destruir 
la base militar que se en- 
cuentra situada en Ura¬ 
nia, donde se esta prepa- 
rando una invasion a alta 
escala con un unico obje- 
tivo: aduefiarse del mun- 
do. QEstos locos...!) 


Lbgicamente cbntare- 
mos con la ayuda de un 
fantastieo equipo de asal- 
to: un modernisimo rifle 
ametrallador M-16 A2 con 
mira telescopica, dos car- 
gadores de cincuenta ba- 
las cada uno y dos bom¬ 


bas de largo alcance. 
Ademas, por el camino 
encontraremos diferentes 
objetos que nos serviran 
de ayuda, como los botes 
de coca-cola, que nos re- 
ponen la energia; los ear- 
gadores, bombas y cartu- 
chos de dinamita, que al 
disparar sobre ellos elimi- 
nan a tooos los enemigos 
que se encuentren en la 
pantalla. 

El Equipo A es un pro- 
grama con unos graficos 
excelentes, el sonido es 
el adecuado para este 
tipo de juegos, aunque 
quiz& se le podria haber 
puesto alguna melodia 
(mismamente la de la pe- 
licula). 

Un detalle que se pue- 
de agradecer es la opcion 
de jugar con el teclado, 
joystick o con la pistola 
Gunstick (de MHT Inge- 
nieros), opcion esta ulti¬ 


ma con la que el juego 
(m£s bien el punto de 
mira) gana en velocidad y 
en precision. 

REAUZADO POR: Zafiro Soft 
ware. 

DISTRIBUIDO POR: Zafiro 

Software. 

LO MEJOR: Los graficos, mo- 
vimientos y realismo del pro- 
grama. 

LO P£0R: La lentitud del pun¬ 
to de mira 
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VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC 


JOE BLADE 

«Seis de los mas importantes Ifderes 
mundiales han sido capturados y 
encerrados en la fortaleza de 
Bloodfinger; las razones de este 
secuestro se pueden contar por 
billones, exactamente 30, que son los 
dolares que se piden para la liberacion 
de tan singulares personajes. iAIgun 
voluntario para liberarlos? 


INSTRUCCIONES DEL CARGADOR 

Teclea el cargador y ejeeutalo con RUN (In¬ 
tro); pon la cinta original y pulsa PLAY. Tras 
un corto periodo de tiempo dispondras de ar- 
mamento infinito, Haves infinitas y disfraz 
infmito. 

Nota: Para disponer de disfraces y Haves in¬ 
finitas, antes deberemos haber cogido un ob- 
jeto de cada. 


10 REM POR ENRIQUE SANCHEZ HILARA 
20 REH CARGADOR DEL JOE BLADE V.CINTA 
30 REM 

40 MEMORY &.3FFF 
50 LOAD"! 

60 POKE 8.417F.&8F 
70 POKE 8,41CC,8,B3 
80 POKE 8,422C, &F9 
90 POKE 8.422B.2 
100 1=0 
110 READ a* 

120 IF aS=“*“ THEN 160 
130 a=VAL( *8.-+A$> 

140 POKE 8.BE80+ 1 , a 
150 i=l+l:G0T0 110 
160 CALL 6,4005 

170 DATA 21,00,04.22,b3,ac,21,8F,BE,22,1 
2,AD,C3,00,AC,AF 

180 DATA 32,5D,10,32,84,12,32,90,14,C3,1 
4,AC,* 


VERSIONES 

Amstrad CPC: 650 pesetas 
Spectrum 48K/128K: 650 
ptas. 



•cons 0000*00 HOITMK* OO 

1 HIVf Ol 

T IMIM BO OO OO 


J OE Blade era el uni- 
co capaz de realizar 
tal azana; entrar en 
la fortaleza, liberar a los 
rehenes, activar los ex- 
plosivos y salir con vida 
antes de que la fortaleza 
saltase por los aires. Y es 
que Joe habia sido entre- 
nado en un monasterio ti- 


betano, bravo, fuerte, sin 
miedo; su solo nombre 
hacia temblar a los mas 
aguerridos terroristas. 

Nuestra principal mi¬ 
sidn no es otra que la de 
salvar a esos seis singu¬ 
lares personajes, algo 
que seria sencillo si la for¬ 
taleza de Bloodfinger no 


fuera un laberinto custo- 
diado por multiples sol- 
dados. 

Por tanto y para llegar 
con buen fin al desenlace 
de tal misidn, deberemos 
ir elaborando un mapa 
detailando claramente la 
posicidn de las puertas y 
si estas necesitan de Ha¬ 
ves para ser abiertas. 
Quiza este ultimo punto 
sea el mas importante, ya 
que debemos utilizar las 
Haves de una forma inte- 
ligente; no disponemos 
de muchas y si las gasta- 
mos inutilmente podemos 
pasarlo mal cuando real- 
mente las necesitemos. 

Otro de nuestros mayo- 
res problemas es el de los 
explosivos, tenemos 
exactamente veinte se- 
gundos para ordenar el 
cddigo alfabeticamente 
con las teclas izquierda, 
derecha y disparo, si no lo 
conseguimos en ese 
tiempo podemos dar por 
concluida la misidn. 

En algunas de las habf- 
taciones de la fortaleza 
podrds encontrar parte 
del equipo de Joe Blade, 
con el podras llegar al fi¬ 


nal de tu misidn sin pro¬ 
blemas: uniforme de sol- 
dado (seras inmune a los 
guardianes), balas (recar- 
gan tu ametralladora), Ha¬ 
ves (te permiten atrave- 
sar las puertas que estdn 
cerradas). 

Joe Blade es un juego 
que sin llegar a ser una 
maravilla, cumple con los 
requisites para hacernos 
pasar un buen rato. 

CRIADO MR: Players 
DISTRIBUIDO POR: Serma 
10 MEJOR: La accidn 

LO PEOR: Falta color, panta- 
llas mondcromas 


ACCION 



106 / Amstrad User 





































































CPC 


I 



Estumos en el orio 2025 y todavfa no se ha soludonado uno 
de los mayores problemas que atenfan contra la vida en el 
planeta: el escape de 0Z0N0. El ozono es un gas im- 
presdndible para la vida en la Tierra, pero debido a 
un escape que sufriera anos atrds, su porcentaje ha ido 
drecremenldndose rapidamente hasta el punto de con- 
vertir en desiertos los grandes y frondosos voiles y bos- 
ques que se distribuian por todo el planeta. 


L A vida en el exterior 
se ha hecho imposi- 
ble, y la poblacion 
ha optado por vivir en las 
entrafias de la Tierra, sblo 
unos pocos permanecen 
en la superficie; son los 
Overlanders. 

Los Overlanders son 
maestros del volante, 
egoistas que viven con 
una unica obsesion: su 
coche y su vida. 

Principalmente se dedi¬ 
can al transporte de altos 
cargos, o a cualquier otra 
misiOn en la que el dinero 
sea la recompensa final. 

El dinero que puede lie- 
gar a cobrar un Overlan¬ 
der, depende directamen- 
te de lo peligrosa que sea 
su mision y de la legali- 
dad del encargo. Pero no 
todo es tan facil para los 
Overlanders, tambien tie- 
nen enemigos: las ban- 
das. Hay cuatro tipos de 
bandas: 


la carretera con el objeti- 
vo de provocar algun ac- 
cidente. Acostumbran a 
apostarse en puntos es- 
tratdgicos y disparar con¬ 
tra el primero que se les 
ponga a tiro. 

The Roadhogs 

Viajan con sus iimosi- 
nes a altas velocidades, 
ten cuidado, intentar&n 
echarte a la cuneta. 

The Kamikazes 

Son bandas motoriza- 
das, fanaticos y peligro- 
sos, creen en el Gran 
Dios Harley, y nada les 
detiene. Si no te apartas 
de su recorrido se estre- 
llaran contra ti y os des- 
truireis mutuamente. 

The Offroaders 


La pantalia de 
presentacidn del juego con 
un poco mas de color 


El Cargador 

Teclea el cargador y grabalo en cinta haciendo un 
RUN 100. Ahora, cada vez que quieras utilizarlo, no 
tendras m&s que cargarlo y seguir las instrucciones en 
pantalia. 

Con este cargador obtendras vidas infinitas y sin 
enemigos, aunque te aconsejamos que no utilices 6ste 
ultimo, ya que el juego perderia todo su interes. 


POKES PARA PONER CON 
TRANSTAPE O MULTIFACE TWO 


POKE &1A15,@ VIDAS INFINITAS 

POKE &1350,0 SIN 11EMIGOS 


OVERLANDER 


The Crawlers 

No poseen vehiculos 
propios y prefieren viajar 
a pie. Suelen colocar 
barricadas a los lados de 



Estamos en la carretera a 
160 km/h. Sin enemigos a 
la vista. 


Quiza sean los mas pe- 
ligrosos de todos, gene- 
ralmente viajan en gran¬ 
des camiones, armados 
hasta los dientes. 

Overlander es un juego 
con bastante originalidad. 
una buena melodia y 
unos efectos sonoros de 
gran realismo. Sin embar¬ 
go, algo oscureee su es- 
trellato. jLos graficos son 
iguales que los de Spec¬ 
trum!, y es que hoy sacar 
software al mercado es 
una carrera que la gana el 
m&s rapido; no se aprove- 
chan las posibilidades de 
cada ordenador como de- 
biera ser. 

Luis Jorge Garcia 
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La sala que controla la trampilla esta custodiada por un vigilante. 


Ilegar a jugar porque tie- 
ne un hermoso manual 
donde explican concien- 
zudarnente las bases de 
la historia, incluyendo 
algo tan increfble como el 
de ajustar el joystick (im- 
prescindible por cierto) 
para que los movimientos 
direccionales del Ninja 
nos sean mas comodos. 
Insisto, increible pero 
cierto. 

Tendremos que hacer- 
nos un pequeno lavado 
de cerebro para poder 
manejar a este Ninja, ya 
que sus movimientos son 
tantos y generados de 
tantas formas que difi'cri- 
mente lograremos algo a 
la primera. Nuestro amigo 
puede coger y dejar co- 


sas, andar en ocho oirec- 
ciones, saltar a diferentes 
distancias, esquivar, dar 
punetazos y propinar es- 
pectaculares patadas. 
Esto sin armas, porque si 
consigue alguna. enton- 
ces ya puede golpear por 
arriba, por abajb, cte bdo 
y de casi cualauier forma 
que os imagines. Pero 
vamos a ver en qub con- 
siste el juego. 

Es una cuestion de 
venganza y hay que leer- 
se bien la historia para 
comprender las razones 
del protagonists en ajus¬ 
tar las cuentas al malo de 
la pe lieu la. Comienza 
todo en un piso y termina, 
cuando se termine, en un 
lugar diabolico y sinfestro 


VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC 

De entrada hay que resaltar a bombo y platillo que los graficos y el movimiento son 
algo increible. Ya lo he dicho y me he quedado tranquilo. Dentro de las posibilida- 
des de los CPC, este juego, de una tension tremenda, es lo mas parecido a los di- 
bujos animados que ultimamente he podido ver. Claro que no son para nihos pe- 
quehajos, porque la historia se las trae y hasta la caja de presentacidn da 
escalofrios. 

“LA VENGANZA 


DE NINJA” 


N INJA 2» es una 
segunda parte 
que contradice 
aquella ieoria de que las 
segundas partes esto y 
aquello. Desde el primer 
momenta en que se logra 
Ilegar a jugar (en seguida 


explico esto) uno se sien- 
te tan inmerso en el de- 
sarrollo que puede ser 
malo para la convivencia 
familiar. Pasan los minu- 
tos y las horas y uno, ahi, 
pegado al monitor. 

Decia lo de si se logra 
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VERSIONES: 


SPECTRUM 48K 

1.450 ptas. 

AMSTRAD CPC 464; 

1.450 ptas. 

AMSTRAD CPC 6128: 

2.395 ptas. 

PROXIMAMENTE EN PC 





a tope. En el intermedio 
se pasa por Manhattan, 
por una factoria de opio y 
algun que otro lugarcilio 
mas. 

Hay Naves que no 
abren puertas, mapas 
que ayudan a perderse 
mejor, boiellas que no lo 
son, hamburguesas como 
muestras de afeeto, tarje- 
tas de credito para alar- 
gar el tiempo y terminates 
de computadora que sir- 
ven para decodificar cla¬ 
ves inutiles. 

Los enemigos de Ninja 


son tan pintorescos como 
el mismo juego, ya que 
hay cocodrilos, seres ge- 
latinosos, gansters en el 
mas puro estilo Chicago y 
sombras a la vuelta de 
cada esquina. 

El funcionamiento es 
del tipo multicarga, de for¬ 
ma que se pasa a la eta- 
pa siguiente sblo si he- 
mos podido llevar a buen 
termino lo que se espera- 
ba de nosotros (de Ninja) 
en la anterior. Hay tantas 
posibilidades de accion 
que no es nada facil en- 


contrarse en una nueva 
partida en una situacion 
ya vivida y poder saber 
que pasaria si en lugar de 
coger el sobre, por ejem- 
plo. hubiesemos cogido 
un toco. Sera cuestion de 
semanas ante el ordena- 
dor, me temo. 

Como resumen, solo 
puedo decir que hay un 
halo de misterio en el jue¬ 
go que impregna todo, al 
extremo de mirar tras de 
uno mismo de vez en 
cuando por si Ninja, la au- 
tentica, esta rnirando el 


Izqulerda: estamos en la 
primera pantalla, tras la 
cortina se encuentra la 
salida. 

Oerecha: un policia nos 
persigue por el parque. 
Abajo: nuestro amigo el 
guardla se ha puesto 
demasiado pesado; jse 
arrepentlral 

monitor por encima de 
nuestro hombro. 

Manuel Ballestero 
Santaolalla 

TITULO: «Last Ninja 2». 

DIS¥ilBUIDOR: 

PROEIN, S. A, 

LO MEJOR: Los graficos 
y los movimientos, estu- 
pendos. 

LO P10R: Misterioso, 
ambiguo y extraho, quiz4 
demasiado. 


ACCION 
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Vive y deja 
morir 

(Eivs and let die) 


p 

OMO otras tantas 
veces, el mal intenta 
triunfar en el mundo, en 
esta ocasion el medio a 
emplear sera intentar ha- 
cerse con el control de 
toda la red de distribucion 
de drogas en Estados 
Unidos, iriundando este 
mercado con toneladas 
de heroina gratuita, con lo 
cual se crearfa un auten- 
tico infierno para millares 
de personas. Con tal de 
conseguirla y una vez que 
estas personas han pica- 
do en esta matefico plan, 
ya no podran desengan- 
charse y tendr£n que 
comprar la droga. 

Los beneficios de este 
mercado seran luego 
destinados a la compra 
de armas, para asi este 
organismo criminal con- 
solidar su feudo malefico 
en todo el mundo. 

Pero los servicios de in- 
teligencia de todo el mun¬ 
do se ponen rapidamente 
a trabajar para enconlrar 
el lugar de cultivo de la 
heroina y al responsable 
de toda esta organiza- 
cion. Despues de varies 
meses de busqueda al fin 
encuentran su objetivo. 

En la isla caribena San 
Monique, donde la gente 
vive bajo el terror del 
vudu, el poderoso e infa¬ 
me primer ministro, el 
doctor Kananga, esta cul- 
tivando las enormes ex- 
tensiones de amapolas, 
que dan, despues de ser 
refinadas, el codiciado 


polvo bianco que tantos 
beneficios reporta ven- 
diendolo en el mercado 
negro de Estados Unidos. 
Pero estas plantaciones 
estcin muy bien camufla- 
das debajo de bastas re¬ 
des que tapan el manto 
rojo, que denotarian el 
bianco perfecto para los 
aviones antiestupefacien- 
tes de Estados Unidos, 
los cuales arrasarian con 
unas cuantas bombas y 
sin herir a la poblacion ci¬ 
vil iodas las plantaciones, 
pero de esta forma no se 
puede realizar y hay que 
recurrir a otro plan quiz6 
algo mas arriesgado. 
pero mucho mas eficaz. 

Para llevar a cabo este 
plan los servicios de inte- 
ligencia se reunieron y eli- 
gieron al hombre mas 
adecuado para esta mi 
sidn, el inconfundible y 
mejor agente secreto del 
mundo, James Bond, 
007. 

Como podreis adivinar 
esta sera nuestra misidn, 
llevar a 007 a luchar en 
contra del maldfico primer 
ministro, pero antes de 
lanzarnos a la mision nos 
informamos muy detalla- 
damente de nuestro rival, 
del cual se tienen muy po¬ 
ors datos, pero muy va- 
liosos cada uno de ellos: 

— El doctor Kananga 
es conocido tambien 
como «Sr. Big», el cual 
utiliza la tecnica del vudu 
para infundir miedo sobre 
sus victimas y rivales en 


los negocios, e incluso 
llega a matar por este me¬ 
dio. 

— No se le ha podido 
encarcelar nunca, debido 
a su gran habilidad en ta- 
par sus negocios de una 
forma legal. 

— Su cuartel general, 
desde donde se distribu- 
ye toda la heroina, esta 
situado debajo de un ce- 
menterio de la isla Moni 
que, al cual solo se podr& 
acceder por medio de un 
canal, que llega hasta alii 
desde el mar. 

Con estos datos dedu- 
cimos que s6lo se podra 
emplear un medio de 
transports para esta mi- 
sibn, una lancha rapida 
(La Dog), la cual esta pro¬ 
vista de tres misiles con 
cabeza nuclear e inteli- 
gentes, los cuales no se 
detendran hasta no al- 
canzar el objetivo al que 
han side mandados, pero 


VERSIONES: 

Amstrad CPC 464..1.200 Ptas. 

Spectrum 48K.1.200 Ptas. 

Amstrad CPC 6128.2.250 Ptas. 
Spectrum+3.2.250 Ptas. 


el peso de dstos evita po- 
der llevar mas de tres, lo 
que hace que tengamos 
que disposer de un heli- 
c6ptero de la CIA camu- 
flado en la isla, el cual nos 
proveer& de misiles, lan- 
zandolos al canal desde 
el aire cada vez que este- 
mos faltos de ellos. Debi¬ 
do a la rapidez de la lan¬ 
cha, esta gana mucho 
combustible, el cual ten- 
dremos que recargar co- 
giendo cajas de fuel dis- 
persas por el canal, para 
poder asi llegar al final y 
conseguir destruir la cen¬ 
tral de refinamiento de la 
heroina. 

Una vez elegido nues¬ 
tro medio de transporte y 
armas, practicaremos en 


TRUCOS 

Para matar a los aviones salta con un tronco y 
dlspdraios cuando estes en el aire. 

Para matar a los bunkers arrimate a la orilia don¬ 
de est6n situados y antes de llegar a ellos los 
disparas. 

Cuando te lancen una caja de misiles reduce la 
velocidad para recogerlos, debido a que la mayo- 
rla de las veces caen cerca de algun obstdculo. 


POKES PARA INTRODUCE CON EL 
MULTIFACE II O CON TRASTAPE 

Los pokes ser£n Introducldos en el orden sl- 
gulente, y nos dar£n la ventaja de poseer fuel inll- 
nito: 29708,0 - 29709,0 - 29710,0, 
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una serie de lugares. 
Para hacernos a la idea 
de lo que nos vamos a 
encontrar en la isla Moni¬ 
que, estos lugares ser&n: 

— Pr&ctica de misiles y 
manejo de la lancha: en la 
cual tendremos que des- 
truir en un canal artificial 


varias dianas situadas en 
el transcurso del mismo 
con la metralleta y otras 
marcadas de otro color 
solamente con misiles. 

— Ejercicios en el Polo 
Norte (fiordos noruegos): 
en esta ocasion nos dis- 
pondremos a esquivar 


AYUDAS PARA UTILIZAR EL 
CARGADOR 

Teclea el cargador con cuidado y fijandote sobre 
todo en poner blen las DATAS; despubs sAlvalo en 
una cinta aparte o en la misma cara del disco con 
la sigulente instruccidn: SAVE «CARLIVE». Una 
vez realizada esta operacidn ya podras ejecutarlo 
con RUN y seguir las instrucciones que te vaya pi- 
diendo. Para utilizarlo en otra ocasibn coge el car¬ 
gador grabado y haces LOAD «CARLIVE» y cuan- 
do te Indique que se ha cargado haz RUN. 


10 KEH VERSION AHSTRAD CINTA ORIGINAL' 

20 REH 

30 MODE 1 

40 LOAD ! ",S,A410 

50 FOR 1=8,100 TO 8,100+20 

60 READ aS: POKE i, VAL( , 8," + a*) : NEXT 

70 DATA 3e,c9.32,56,a4,cd,10,a4,af,32,c, 

74,32,d,74,32,e,74,c3,fd,5 

80 LOCATE 5,8:INPUT -QUIERES FUEL INFINI 

TO (S/N) ",F$ 

90 HODE 0 

100 IF UPPERS( Fi ) = "S" THEN CALL 8,100 ELS 
E CALL 8.A410 


10 REH VERSION AHSTRAD DISCO 
20 REH 
30 HODE 1 

40 LOAD " !disc,bln",8.A410 

50 FOR 1=8.100 TO 8,100+20 

60 READ a$: POKE 1 , VAL ( ”8. ” +a*) : NEXT 

70 DATA 3e,c9,32,5f,a4,cd,10,a4,af,32,c, 

74,32,d,74.32,e,74,c3,fd,5 

80 LOCATE 5,8:INPUT “QUIERES FUEL INFINI 

TO (S/N) ",Ft 

90 IF UPPER*IF$) = "S“ THEN CALL & 100 ELSE 
CALL 8.A410 


tempanos de hielo que 
semejaran las minas que 
nos encontrarernos en la 
mision, asi como troncos 
que permitiran lanzarnos 
por los aires, evitando de 
esta forma obstaculos 
molestos, y tuneles oscu- 
ros en los cuales la peri- 
cia del conductor hace 
todo. 

— Ejercicios en el Sa¬ 
hara (jungla sudafricana): 
esta vez las rampas situa¬ 
das en nuestro camino 
ser6n la variante de los 
anteriores ejercicios, ade- 
m&s tambi6n dispondre- 
mos de los troncos y tu¬ 
neles. 

Una vez que nos he- 
mos entrenado concien- 
zudamente en estos es- 
cenarios, pasamos a la 
accidn. Esta vez tendre¬ 
mos lanchas enemigas 
que nos cortar&n el paso, 
asi como bunkers en las 
orillas, pero nada serd di- 
ficil despues del duro en- 
trenamiento (y si no lo lo- 
grais siempre podreis po¬ 
ner el cargador de fuel in- 
finito, en las versiones de 
cinta y disco, para que de 
esta forma os sea algo 
mas f&cil). 

Cuando despues del 
quinto nivel de la misidn 
divisamos al fin la f&brica, 
solo habrd una forma de 
destruirla, y es cogiendo 
un tronco a la mrixima ve- 
locidad y en el aire lanzar 
un misil hacia ella, y asi 
acabaremos con los ma- 


leficos planes del serior 
Big. 

En definitiva, un gran 
juego, que nos dara mu- 
chos ratos de placer in- 
tentando llegar al final, la 
partitura de la musica es 
muy buena y la realiza¬ 
tion de 6sta est& conse- 
guida. Los graficos, asi 
como el movimiento, son 
dignos de ver. Un juego 
que sin lugar a dudas pa- 
sara a formar parte de la 
programoteca de nuestra 
casa. 


Enrique S. Hilara 

CREADO POR: Domark 

(Elite). 

DISTRIBUIDO POR: 

MCM Software. 

LO MiJOR: El efecto 
conseguirio con la lancha 
a la hora de rnoverse. 

LO PEOR: La lancha no 
tiene conductor. 


ADICCION 
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ORMUZ 


CONTRA VIENTO Y MAREA 

Un poderoso submarino, una base nuclear, 
terroristas y muchos, pero muchos enemigos. 
iQue mas hace falta para una aventura en el 
agua? 


O RMUZ es el su- 
gerente nombre 
de este simula- 
dor de submarino creado 
por la compania espano- 
la Genesis. La historia co- 
mienza con una pequeha 
plataforma nuclear situa- 
da en el interior de una 
bahia protegida por tierra, 
mar y aire, que dispone 
para su defensa de las 
mas sofisticadas y con- 
tundentes armas. 

Pero no hay paz en tor- 
no a la plataforma. ya que 
un grupo terrorista ha lo- 
grado tomar por la fuerza 
toda la zona aneja a las 
instalaeiones nucleares, 
para mas tarde atacar la 
plataforma y tomar su 
control. Junto con la posi- 
ci6n tambien cayeron to- 
dos los sistemas militares 
de defensa, que los terro¬ 
ristas utilizan ahora para 
alejar a heroes y curiosos 
de las costas en las que 
se encuentra el complejo. 

Descartado el ataque 
por tierra o aire, quedo 
claro que la unica via de 
liberacion restante era el 
mar, y si era por sus pro- 
fundidades. mejor que 
mejor. Asi se pensd y asi 
se nos comunico. Como 
maximos tripulantes del 
submarino mejor equipa- 
do y mas ultramoderno 
del mundo, nuestra mi- 
si6n consistira en infill rar- 
nos a traves de las defen- 
sas terroristas. Ilegar a la 


bahia y destruir la plata- 
forma nuclear que ame- 
naza la paz mundial. 

Si la trama os hace 
imaginar un complejo ob- 
jetivo, no os preocupeis, 
ya que no es en absoluto 
dificil, sino mas bien del 
todo imposible. Y es que 
las defensas, consisten- 
tes por aire en aviones 
con cargas antisubmari- 
nos, en la superficie por 
destructores y portaheli- 
cdpteros. y en las profun- 
didades por mallas elec- 
trificadas y minas, ir&n 
debilitandonos hasta el 
punto de hundirnos con 
toda la tripulacidn. 

Estos dahos causados 
en los distintos elementos 
del submarino son repor- 
tados a traves de cuatro 
pequehos indicadores del 
estado del motor, sonar, 
escaner y casco. Este ul¬ 
timo, por cierto, no s6lo 
tiene enemigos artificia- 
les, sino tambien los na- 
turales, en forma de las 
pequehas islas que pue- 
blan la zona y en donde 
es posible encallar en 
caso de descuido, asi 
como el fondo marino, 
contra el que se puede 
chocar en caso de una in- 
mersion defectuosamen- 
te medida. 

Para tener una vision 
mas clara de lo que suce- 
de fuera de la embarca- 
cion, contamos con los in¬ 
formes que van apare- 
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ciendo en pantalla de 
mano de la tripulacion, asi 
como de un mapa de na 
vegacidn con la posicion 
exacta y la de las islas, 
bahia y plataforma nu¬ 
clear a atacar. El tercer 
escenario lo forma la vi¬ 
sion del periscopio, acce- 
sible solo cuando nos en- 
contremos en la superfi¬ 
cie o ligeramente sumer- 
gidos. 

La utilidad de este ins¬ 
trument) es muy impor- 
tante a la hora de atacar 
barcos enemigos con los 
torpedos, si es que ellos 
no nos han hundido ya 
antes. Tambien sera de 
inestimable ayuda para la 
destruccion de las instala- 
ciones nucleares enemi- 
gas y para nuestra propia 
orientacion en supeficie 
en caso de que el mapa 
nos resulte insuficiente. 

A lo largo del viaje se 
atraviesan diversas situa- 
ciones que pondran a 
prueba nuestras aptitu¬ 
des para navegar, asi 
como la punteria y habili- 
dad para sortear minas 
sub marinas, cargas de 
profundidad y ataques 
aereos o a la hora de abrir 
brechas en las mallas an- 
tisubmarinos por las que 
tendremos que pasar 
para evitar un dario irre¬ 
parable del sonar, indis¬ 
pensable para detectar la 
armada terrorista cuando 
se disponga a atacarnos. 
Por otra parte, y para ha¬ 
ce r las cosas mas compli- 
cadas, durante la inmer- 
sion se consume oxigeno 
de los depositos y duran¬ 
te la marcha se calientan 
los motores, lo que puede 
dar premature termino a 
nuestra misten en caso 
de descuido. 

Guiza lo que hace mas 
dificil el trayecto es que 
los mensajes por pantalla 
y la accion en general del 
programa estan muy ace- 
lerados, ello a pesar de 
que en el comienzo del 


juego se nos pregunta por 
la velocidad del micropro- 
cesador. Esto supone 
que una accidn frenetica 
nos lleva al mas comple¬ 
te caos en pocos minutos 
o que los mensajes que 
nuestra tripulacidn nos 
hace Ilegar en momentos 
de emergencia nos pasen 
en la mayoria de los ca- 
sos inadvertidos, 

Los graficos son los 
que mas facilitaran la la¬ 
bor, ya que si bien no son 
magistrates, si alcanzan 
un buen nivel como para 
permitirnos jugar con cla- 
ridad y algo de realismo, 
al que acompaha en lo 
que puede un parco soni- 
do consistente en la tradi- 
cional alarma y el hundi 
mien to de la nave. 

En fin, no nos cansare- 
mos de repetir que cuan¬ 
do un juego redunda so- 
bre un tema ya tratado 
por anteriores versiones , 
ha de incorporar alguna 
innovacion lo bastante 
atractiva como para no 
resultar una copfa del an¬ 
terior. Ormuz ha observa- 
do este punto, con tres 
importantes mejoras: gr&- 
ficos, agilidad y una mi- 
sidn original. 

Pero a pesar de esto. 
no deja de resultar repeti¬ 
tive en la mayoria de sus 
aspectosf rente a otros si- 
mu ladores tradicionales. 

J. Ramis Perez 

DISTRIBUTOR: 

MCM 

LO MEJOR: Una mi- 

sion muy amplia. 

LO PEOR: No supera 
a sus predecesores. 


ACCION 
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SOL NEGRO 


P ARA los que no se 
acuerden o no 
hayan visto la pe- 
licula «Lady Halc6n» (pe- 
licula sobre la que se 
basa en parte el juego), 
narra la historia de un hal- 
c6n y un lobo (ballenita en 
el juego), los cuales, por 
culpa de un hechizo que 
los tiene cautivos, ella por 
el dia se transforma en 
halcdn y el por la noche 
en lobo, no pueden amar- 
se plenamente. Los dos 
caminan dia a dia evitan 
do multiples peligros y 
proiegiendose mutua- 
mente. Asf, hasta que 
consiguen matar al hechi- 
cero y volver a su forma 
normal. 


En la primera parte, Bully ha de proteger a Mdnica en for¬ 
ma de halcdn. Version CPC. 


Objetivos 

Esto, que en resumen 
es la historia de la pelfcu- 
la, es lo que tenemos que 
conseguir en el juego: 
romper el hechizo que 
cae sobre Mdnica y Bully. 
Para ello tenemos dos 
partes: una primera en la 
cual tenemos cautiva a 
Mdnica en forma de hal¬ 
cdn, y prisionera en una 
jaula. Y una segunda en 
la cual deberemos prote¬ 
ger a Bully, que indefen' 
so por el hechizo, nada 
por el ocdano a nuestro 
lado. 

En la primera de las 
dos partes deberemos 
avanzar por todas las 
pantallas enfrentandonos 
a multitud de enemigos 
(jerbos asesinos, buitres 
hambrientos, etcetera) y 


sobre todo a Jarco, peli- 
groso sujeto que guarda 
el hechizo. Una vez que 
consigamos derrotarle 
encontraremos una Have. 
Esta serd la que nos per¬ 
mits abrir la puerta de la 
jaula que tiene cautiva a 
Monica. De esta forma, 
con ella libre podremos 
dirigirnos los dos (hombre 
y halcdn) hasta el palacio, 
donde terminara la prime¬ 
ra parte del juego. 

Una vez entrada en la 
segunda parte, Bull, hom¬ 
bre fuerte y corpulento, se 
fransforma en una balle- 
na indefensa que debere¬ 
mos proteger. En esta 
fase, nuestra mision sera 
recorrer el oceano hasta 
llegar, mujer y pez, a la 
gruta en el momento del 
eclipse para que el hechi¬ 
zo quede roto. En esta 


Una sorprendente historia de 
amor que ha sido llevada del 
cine ai ordenador. 


parte del juego contamos 
con algun aliado: si por 
accidente lo destruimos... 
podemos morir. 

Como todos los juegos 
de Opera, los graficos 
son excelentes, con una 
buena animacion y varie- 
dad. Rozando casi el limi- 
te de la perfeccion. 

La musica es bastante 
buena, aunque se nota, 
claro esta, alguna diferen- 
cia entre las versiones 
CPC y PC. 

Condusidn 

Results un juego muy 
ameno y entretenido, qui- 
za demasiado diflcil en al- 
gunas partes, que con un 
poco de practica se pue¬ 
den resolver. La musica, 
los grdficos, la historia del 
juego, hacen que sea de 
una gran calidad y digno 
de estar en nuestra colec- 
cion personal. 


VERSIONES: 


Amstrad CPC 464: 875 ptas. 

Spectrum 48K: 
Amstrad CPC 

875 ptas. 

6128: 

2.250 ptas. 

Spectrum +3: 
Amstrad 

2.250 ptas. 

PCW: 

3.900 ptas. 

Amstrad PC: 

1.990 ptas. 


CREADO POR: Opera 

Soft. 

DISTRIBUIDO POR: 

MCM. 

LO MEJOR: Casi todo. 


GRAFICOS AOICCION ACCION 

M 
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B-SIDE (NOT ON ANY ALBUM; “HALLELUJAH HERE SHE COMES' 1 
FROM THE FORTHCOMING PARAMOUNT MOTION PICTURE 


D EFINITIVAMENTE esta- 
mos hoy donde nos 
corresponde, como el pais 
que ha dado idioma a una 
buena parte de la poblacidn mun- 
‘ dial y, cantando en nuestro idioma 
hasta el propio Sting («Nada como 
el sol»). 

Bien, pues vamos a dar un repa 
so a lo que ha sido y significa el 88 
Comenzando con los grandes con- 
ciertos, de los que tanto se ha es- 


Koot & The Gang tambten siguen 
estando en su sitio, la acustica del 
Palacio no les dejo hacer m£s y si 
por fin vienen Earth, Wind & Fire, 
se completa un ano de impresion, 
no apto para bolsillos d6biles. Es- 
pantada de Prince o un concierto 
que nunca se llegd a confirmar, 
pero si Bruce o Jackson necesita- 
ron el Calderdn y U2 el Bernabeu, 
«no esta muy claro** que a Prince 
le sobre con una discoteca, aunque 


THE PA- 


crito, Bruce («The Boss**) y Michael sea con piscina. mayor cantidad de numeros 1 en 

(«The Show»), quizei si hubieran Dejamos el directo y nos vamos discotecas del momento. 


sido menos cercanos no se hubie- con aires mas viciados (discote- Podemos dar el 88 como afio de 


ran comparado tanto, pero la tenta- 
cidn estaba ahi. Bruce arrasb con 
todo su potencial de rock y saber 
hacer, y la gente se le entregd. Mi¬ 
chael, tal vez porque «baila», des- 
pistd un poco a los que esperaban 
un espect&culo similar al que hacfa 
con sus hermanos, y el sistema de 
-clips >■ milimetrados con cada can- 
ci6n no dejando nada a la improvi- 


cas), donde se proclama vencedor 
claro mister Rick Astley, quien bajo 
la produccion de Stock Aitken Wa¬ 
terman y despuds de tres maxis, de 
su LP «Whenever you need some¬ 
body •>, mds, a estas alturas y a 
punto de editarse su segundo al¬ 
bum, nuevo maxi que, aunque de 
importacidn todavia, ya estd pegan- 
do en todas las discotecas... -<Take 


consagracidn de Terence Trent 
D’Arby, quien con un solo album del 
mismo titulo que su nombre ha es- 
tado figurando en todas las listas de 
Europa y EE UU, influenciado de 
los «bluesmen» de los cincuenta y 
del gran James Brown, Con estas 
caracteristicas y aprovechando la 
inercia de Terence aparecen The 
Pasadenas con tres maxis hasta el 


sacidn, no comunicd del todo con el 
pGblico, aunque el «show» fue inta- 
chable. Dos sistemas de directo. 
Quien mds arriesgaba era Michael 
Jackson, cambiar, innovar, siempre 
es peligroso, pero el pQblico en di¬ 
recto quiere que se le hable, que se 
le mire, no sdlo que se le muestre. 
Por lo demas, perfecto. 


me to your heart» ... Atenci6n con 
este tema. 

Le vimos en Madrid en la final del 
concurso nacional de discjokeys 
(que gano Dimas Carbajo de Ma¬ 
drid). Bajito, poco hablador y, yo 
creo que debe ser bastante timido. 
Esperemos a verle en directo para 
ver si corrobora su 6xito en disco. 


momento, muy buena produccidn a 
cargo de Pte. Wingfield en el hasta 
ahora m&$ conocido tema, super- 
bailado este verano, "Tribute (Right 
on)». 

Y, siguiendo con el verano, 6ste 
fue sin lugar a dudas para el incom¬ 
bustible Eddy Grant y el sin m£s co- 
mentarios «Johana». Africa Bam- 


Otro de los gigantes, Sting, nos Debido en gran parte a sus produc- baataa y UB 40 tambten pegaron 

visito y convencid de que lo que le tores, generadores incansables de con Reckless. Y, un disco que lle- 

gusta es la buena musica. En Ma- figuras y musica disco, Killie Mino- n6 pistas a finales de afio, aunque 

drid no estuvo pletorico de faculta- gue, Sinitta, etcetera, quienes con ya salid al mercado de importacidn 

des y por poco no canta (atipico Phil Harding (lo remezcla todo), en junio y que no encajo del todo, 

verano). Inmejorable banda de Pete Hammond, ahora tambien "Girl you know it's true», deungru- 

acompanamiento; el rockodromo productor, y Mark McGuire, en los po nuevo, Millivanilli, que dard mu- 

mejorable en todo. estudios PWL de Londres crean la cho que hablar y que bailar (aten- 
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produccidn que e! anterior. Con 
fluencias surefias (USA) y en mo- 
mentos de marcha Inhumanos, La 
frontera y Duncan Dhu, que fue el 
precursor. Nacha Pop en directo, 
album grabado en la Sala Jdcara 
de Madrid, recopila todos sus gran- 
des exitos y cierran etapa; segun 
ellos, se va a olr bastante. 

Finalmente Mecano, que vende 
como rosquillas su «Descanso do- 
minicalx, del que sus dos singles ya 
han sido numeros 1; mucha expe¬ 
rience y mucho trabajo detrds de 
este album, que tiene su recompen¬ 
se con la aceptacion total de! mis- 
mo. 

La lista seria interminable si qui- 
siaramos enumerar todos los gru- 
pos que estan actualmente a punto 
de dar el espaldarazo, e intermina¬ 
ble la de los que luchan por subir; 
mucho movimiento en el mundo 
musical y para todos los gustos, 
«esto marcha». 

Se echan de menos videoclips de 
calidad, imprescindibles actual¬ 
mente, que acompanen todas estas 
producciones, y si no que se lo di- 
gan a Michael Jackson, que no rue- 
da videos, sino peliculas de quince 
minutos. Tenemos buenos directo- 
res de cine, tenemos tacnicos para 
exportar... ik qua esperamos? 

En fin, necesitariamos un libro 
para enumerar y hablar de todos 
los que son y que por motivos de 
espacio no estan. En definitiva, un 
gran aho para la musica en Es¬ 
parto. 

Afio 88, con dias magicos 
(8-8-88), y con los Pirineos cada 
vez mas pequenos, estamos ahi, 
celebr6moslo. Fantastico 88, viva 
el 89. 

Carlos G. Elsman 




criminal 


do, es el album que les apetecia 
hacer. 

Y, aunque nos dejamos mucho 
en el tintero, entramos en el cada 
dia mas grande e importante mer- 
cado nacional. Por fin las compa- 
ftias se preocupan de invertir con- 
venientemente en nuestros grupos. 

Consagracidn definitiva y por la 
puerta grande de El Ultimo de la 
Fila, grupo encabezado por Mano- 
lo Garcia, quienes en su album 
«Como la cabeza al sombrero- y su 
primer maxi «A veces se encien- 
de», han arrasado todas las listas 
de musica nacional, un maxi este 
de gran calidad de produccidn, don- 
de dejan claro que no es necesario 
hacer demasiadas concesiones co- 
merciales para vender Felicitacio- 
nes para ellos y tambidn para Dan- 
za Invisible, que tras un periodo de 
falta de actualidad tienen LP para 
rato. De momento pelotazo con 
«Reina del Caribe», single y ver- 
sidn larga (muy «sabrosdn»), y no 
se acaban los ecos de esta canclon 
cuando ya este pegando «Sabor de 
amor» (se merece una mezcla lar¬ 
ga), producido todo elto por Danza 
Invisible, un diez. Muy bueno, y 
tambidn subiendo como la espuma, 
Tam Tam Go, cantando en ingles y 
en espafiol, <J come for you» y el 
furor de! otoho «Manuel Raquel», 
muy cuidada toda la produccidn. 

En otra linea y con gran exito 
este verano estdn Rebeldes, un 
poco descafeinados en «Mediterra- 
neo» y -«Bajo la luz de la Luna», 
pero mas asequibles para los no 
Rockabillys, su tema mds impac- 
tante, aun despuds del tiempo si- 
gue siendo «Mescalina» (Lo podian 
remezclar); subiendo durante todo 
el ado Los Ronaldos, nuevo LP 
«Saca la !engua», mucha mejor 


tco& -5 


cidn a su vestuario, tambidn va a 
marcar pauta). Para terminar, hacer 
resena de gente interesante duran¬ 
te el ado, en musica de pista, Eight 
Wonder (Pete Hammond), Pet 
Shop Boys, nuevo LP; Bananara- 
ma, “Love in the first Degree» y -! 
want you back» (se bailan solas); 
Bros, suben y suben actualmente «! 
owe you nothings indispensable. 
Recopilacidn de dxltos de Earth, 
Wind & Fire y un interminable et¬ 
cetera. 

Directamente pasamos al disco 
mds esperado de! ado y que no ha 
defraudado nada, ni siquiera en la 
«modesta» promocidn, se trata, ya 
lo sabes, de “Rattle and Hum» y de 
U2, 16 canciones en un doble dl- 
bum que marca definitivamente a! 
grupo como nCimero 1 en el mun¬ 
do entero, versiones como «l still 
haven't found what I’m looking for» 
en directo desde Nueva York, junto 
con New Voices of Freedom, grupo 
de «godspell», lo que me hace pen- 
sar que, despuds de pertenecer a 
la vanguardia, cuando se llega a lo 
mds alto del reconocimiento mun- 
dial, existe un «look-back» (mirada 
al pasado), y a las raices musica- 
les, mds aun cuando sus letras im- 
pregnadas de mensajes religiosos 
y antibdlicos les facilitan este cami- 
no. Canciones de Bob Dylan «Ali 
along the watchtower» (1968), Hel- 
ter Skelter, John Lennon y McCart¬ 
ney (1968), con BB King en «When 
love comes to town...»: resumien- 
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JUEGOS 


VERSIONES: 

Amstrad PCW: 5.200 ptas. 
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■ ainbird nos trae una nueva 
trilogia conversacional: Jewels of 
Darkness. Esta viene a continuar 
la linea que ya tienen creada junto 
con Knight Ore y alguna otra que 
todavta no esta disponible en 

Espaha. 


U Colossi! *4v«rtijre* Uvf #f iU Jwfls o! Writass, fra* Lfvfi 5 
1 1^5 » 

‘5* m "* m * Knw * wsl{i " •* 

Tm art statiM htsMt a smaII brick taildin »t tht ni if a rud fr*i Ur writ. i 
n ' ti.vs south. 1 * tki rtl is r«vrtr« a I hll troad is imt frtst. 

Mbit nit 

wrt s*m to hi nits Iniinj north, east sooth and inside, 

«r>at nwf in»i.‘t 

Yen ar« in a snail hvildim with a mil in Ul« niddle it the nil roon. i rnsti ladder 
leads dour the unit intt darkness , 
lhore ts a hnefc <Pf toss hrrr, 

[per* is a snail brass lw» hert. 

#*f* is • mpt» r.ttle :w?, 

Uhat 1 



Podemos penetrar en el interior de casas y explorar su 
contenido. 


<,Deberemos segulr el sendero? o ^Entrar en la casa? 






Jewels oj' 
Darkness 

Cuando el ingles no es 
inconveniente para jugar 


VERSION COMENTADA: PCW 


S IGUIENDO ademas 
con esta linea, 
como no, el juego 
esta en ingles; no solo 
el manual, sino tambien 
el propio juego. Aunque 
siempre ponemos como 
pega el ingles, quiza 
para otros juegos (mar- 
cianitos, belicos, etce¬ 
tera) el que el juego este 
en ingles puede resultar 
molesto. Pero para el 
caso de un conversa¬ 
cional puede cambiar el 
objetivo del juego: po¬ 
demos comprar juegos 
conversacionales en in¬ 
gigs para practica de 
este lenguaje mientras 
trabajamos. Eso si, pa- 
saremos al principio 
grandes horas, no de- 
lante del ordenador, 
sino delante del diccio- 
nario. 

Este juego, si lo com- 
paramos con su prede- 
cesor, Knight Ore, en- 
contraremos que es 
mgs entretenido y su in- 
glgs mgs comprensible 
que el anterior. 


A este juego le han 
puesto un curioso siste- 
ma de proteccion: me- 
diante una lupa (que se 
suministra con el juego) 
que posicionamos en la 
pantalla cuando nos lo 
pide, obtenemos una 
clave para acceder. 
Este sistema puede re¬ 
sultar un poco incomo- 
do, aunque para el fin 
que buscaba es bastan- 
te efectivo. 

Podemos guardar 
una partida y continuar 
dias mas tarde o cuan¬ 
do tengamos tiempo y 
ganas sin ninguna di- 
ficultad. 


Graficos 

El anterior juego care- 
cia de imggenes y se 
podia resumir en una o 
dos pantallas. El actual 
dispone de varias pan¬ 
tallas que se van cam- 
biando con gran facili- 
dad segun nos vamos 
moviendo, aunque a ve- 
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Al final del camino en la ultima fase descubrimos la entrada a la 
cueva. 


ces notaremos como si 
entraramos en un circu- 
lo de pantallas del que 
no podemos salir. 

Un inconveniente que 


presentan las pantallas 
se encuentra en la ex- 
tremada lentitud que 
tienen al dibujarse en el 
monitor. Aunque se 


puede seguir jugando 
con el juego mientras 
se va pintando, incluso 
si esta pintando un di- 
bujo, si realizamos un 
movimiento que le obli- 
ga a cambiar de panta- 
lla, dejara la que estaba 
dibujando y pasara a la 
siguiente. Puede resul- 
tar incomodo. 


Conclusion 

Un interesante juego, 
aunque en ingles, que 
nos puede ayudar en el 
perfeccionamiento de 
este idioma. Los gr^fi- 
cos son buenos (los po- 
cos que hay), aunque 
son lentos en su realiza¬ 
tion. Junto con el juego 
se suministra un libro 
de instrucciones con 


novela que es facilmen- 
te comprensible. En 
conclusidn, es un buen 
juego para los amantes 
de los programas con- 
versacionales. 


F. R. M. 


CREADO POR: Ra n 

bird. 

MATERIAL CEDIDO 
POR:COCONUT IN- 
FORMATICA. Tel 

( 91 ) 248 54 81 . 

10 MEJOR: Gran 
variedad de panta¬ 
llas. 

10 PEOR: Esta en 

ingl<§s. 


LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


■ iComo mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una carta a la seccion de Correo de la revista debe dirigirse a: 
AMSTRAD USER. «Seccion Correo Aravaca, 22. 28040 MADRID 


■ iD6nde me dirijo para asuntos relacionados con la suscripcion? 
Para cualquier asunto relacionado con la suscripcion debe escribir a: 

AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


■ iComo obtengo informacion sobre publicidad? 

Para recibir informacion sobre la insercion de anuncios publicitarios en la revista debe ponerse 
en contacto con: 

AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22 
28040 MADRID. Telefono 459 30 01 (Sr. Campos) 


■ iPuedo comprar numeros atrasados? 

Envienos el cupon con los numeros que desea e indicandonos la forma de pago, que puede 
ser por talon o giro dirigido a: AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA 




























Amstrad User (Sec. Expertos) 
Aravaca, 22 
28040 MADRID 
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lProblemas con el ordenador? jQuiere saber como sn- 
carle mas partido? jComo manejar un programa deter- 
minado? iComo desarrollar sus propios programas! 

No lo dude: consulte a un experto 

AMSTRAD USER pone a disposition de todos los usuarios de 
ordenadores Amstrad esta pagina con direcciones de perso¬ 
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamente 
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban. 

i quieres consultar a alguno de los expertos de la lista: 


No escribas a AMSTRAD USER; escribe dircctamente a la direccion que aparece cn la lista de ex¬ 
pertos, incluyendo dentro del sobre otro con tu direccion y ya tranqueado para que el experto 
te pueda contestar. 


General (PC, CPC y 
PCW) 

Angel Gonzalez Martinez. Doctor Mugi- 
ca, 18, 3.° B, derecha. 26002 Logrono. Ams¬ 
trad CP/M, Basic y dBASE II. 

Jose Manuel Gdmez Villar. Andratx, 12, 
5.°-4. s 08016 Barcelona. Forth, Turbo Pascal, 
dBASE II, Ensamblador Z-80 y 8080, CP/M. 
Mallard Basic. 

Antonio Bravo Garcia. Ferrol, 1, 7.° 4. 
28029 Madrid. CPC y PC, Cobol. 

Xavier Sanchez Alcazar. Apartado 13088, 
08030 Barcelona. Basic, Mbasic, GW-Basic, 
CP/M, dBASE II, dBASE III plus Multiplan, 
Supercalc III, paquetes integrados, sistemas 
de proteccion para PC y CPC, redes, impre- 
soras y hardware en general, especialmen- 
te en controladores Virus. 

Miguel Areas Pons. Cami de Mar, 33. 
07630 Campos (Mallorca). Amstrad PC 1640, 
CPC, PCW. informatica y programacion. 

Angel Penas Mateos. Avenida Martinez de 
Velasco, 63, 4. 0 -A. 22004 Huesca. Amstrad 
PC, Inves PC, CPC 464, Basic y GW-Basic. 

Francisco Vidal Canellas. Vila Vila, 17, 
4.°-3.* 08004 Barcelona. CPC, PC y compati¬ 
bles, todo tipo de Basic y sonido. 

Alexis Roda Villalonga. San Antonio, nu- 
mero 35. 12185 Cuevas de Viurona (Caste- 
lion). Programacion de los metodos nume- 
ricos de analisis matematico (resolucibn de 
ecuaciones y de sistemas, interpolacibn de 
funciones, ajustes, derivacion e integracion 
numerica, resolucibn de ecuaciones dife- 
renciales). La optimizacibn tanto en Basic 
como en Fortran. 

Abel Rodriguez Readigos. Travesi'a de 
Vigo, 171, 7° izqda. 36207 Vigo (Ponteve- 
dra). PC y CPC, Ensamblador del Z-80 en 
Ams-DOS y dBASE II y dBASE III. 

Carlos Hernandez Estopinan. Nueva, 2, 
3.° 44001 Teruel. Resolver problemas de 
juegos. 

Jesus Maria Nadal Garcia. S. Sebastian, 7, 
1.° 08784 Pieza (Barcelona). CP/M. 

Jose Maria Nadal Garcia. S. Sebastian, 7, 

I. ° 08784 Pieza (Barcelona). Digital Re¬ 
search Logo. 

Antonio Navarro Navarro. Rio Nervion, 1." 

II, " 46025 Valencia. Basic, Pascal, desarro- 
llo y planificacion de programas, Frame¬ 
work, procesadores de texto, sistemas ope¬ 
ratives MS-DOS y DOS Plus y seguridad 
informatica. 

Eduardo Lopez Arcos. Travesia de las 
Corts, 178, piso 4/2 08028 Barcelona. Ams¬ 
trad PC y CPC, paquetes integrados, Basic, 
sistemas como MS-DOS, y especialmente 


los sistemas del CPC 6128 (CP/M Plus y 
CP/M 2.2), impresoras (especialmente EP¬ 
SON). 

Luis Maria Castillo Gallego. Plaza de Es- 
pana, 2, 4.°-A. 30530 Cieza (Murcia) Amstrad 
PC y CPC, Basic Locomotive, GW-Basic. 

PC 

Ramdn de Miguel Saenz. Amazabal, 16, 
4.°-A. Leiza (Navarra). Amstrad PC’s. Turbo 
Basic, MS-DOS, OPEN ACCESS II, C. 

Luis Angel Menendez Tomillo. Piles, 16, 
1." D. 33203 Gijon (Oviedo). Programacion 
en Basic y bases de datos. experiencia en 
todo tipo de software, dBASE III, dBASE II, 
hojas de calculo (LOTUS 1, 2, 3; MULTI¬ 
PLAN, etcetera) y procesadores de texto 
(LOCOSCRIPT, WORDSTAR, etcetera). En la 
gama PC, sobre todo en los IBM PC XT y 
sus compatibles, contabilidad, sistemas 
operativos DOS, versiones 2.0,3.1, y CP/M 
1.4. Pether Norton, familia assistant de IBM, 
offix, copiones (copi write, etcetera). 

Carles Millan Badals. Passeig Nacional, 
29, pral. 1.* 08003 Barcelona. Amstrad PC 
1640, ECD HD20,. WordPerfect, dBASE III 
PLUS y OPEN ACCESS II. 

Miguel Angel Hernandez. San Jose, 18, 2.° 
D. 28921 Alcorcbn (Madrid). Amstrad 
PCI 512, GW-BASIC, BASIC 2 y paquetes 
integrados. 

Pedro Miguel Prestel de Francisco. Alcan - 
tara, 3. 28006 Madrid. PC y Commodore 
Amiga, informatica y comunicaciones. 

Rainer Uphoff. Barrio, 18. 18184 Beas de 
Granada. PC y compatibles. Software en 
GRL, lenguajes, aplicaciones, buen conoce- 
dor de I merca do para orien tar compra dores. 

Francisco Perez Casquet. San Silvestre, 9. 
04860 Qlula del Rio (Almeria). PC y compa¬ 
tibles, sistema operative MS-DOS, paquetes 
integrados y programacion Basic, Cobol, 
Pascal. 

Ignacio Lopez de Torre. Rio Ebro, 27. 
09200 Miranda de Ebro (Burgos). Resolver 
juegos de PC y compatibles. 

Jose Francisco Vegas Mejias. Ronda de 
Capuchinos, 2. Portal-3. 5.° D. 41003 Sevilla. 
Turbo Pascal, Turbo C, Turbo Basic, Quick 
Basic Macroensamblador (8088/8086), dBA¬ 
SE ill Plus, WordPerfect 4.2, Norton Utilities 
4.0, Lotus 1, 2, 3, Integrated 7 y mbtodos de 
programacion. 

Antonio Fernandez Alonso. Puerto del Es¬ 
cudo, 5. Torre-6. 12." B. 41006 Sevilla. Tur¬ 
bo Pascal, Lisp, Turbo C, Macroensambla¬ 
dor para 8086/8088. Emsamblador del Z-80, 
sistema operativo MS-DOS. dBASE III y pro¬ 
gramacion en general. 


CPC 

Angel Perez Morin. Juan Perez Zuniga, 
31, 7.° D. 28027 Madrid. Amstrad CPC y 
graficos. 

Manuel Ballesteros Santaolalla. Ribada- 
via, 8, 6.° D. 28029 Madrid. Amstrad CPC y 
programacion en Basic. 

Mariano Benito Sanchez. Avenida Monfor¬ 
te de Lemos, 125, 6.° C. 28029 Madrid. Ams¬ 
trad CPC 464. Hardware. 

Javier Mondejar. Paseo Maragall, 217, 3.“ 
1. 08032 Barcelona. Basic del CPC. 

Jose Manuel Gutierrez Ortiz. Carre tera At- 
munia, s/n. 50400 Carinena (Zaragoza).CPC, 
Basic y averias. 

Jose Maria Martinez Garcia. Apartado de 
Correos 303. Cartagena. Lenguajes de pro¬ 
gramacion y manejo de programas. 

Pedro Moreno Abril. Callosa de Segura, 7 , 
esc. IS, 3.° B. 03000 Alicante. Basic, cbdigo 
maquina del Z80A, Firmware y rutinas del 
sistema y programacion de juegos 

Diego Trenado Fuster. Santiago Lozano, 
18, 9.° A. 18011 Granada. Programas de ges- 
tidn en Basic, grbficos y juegos. 

Aiton Sanoa Behave. Amezti', 24 20008 
San Sebastian. Cbdigo maquina del Ams¬ 
trad CPC, sistema operativo, desproteccibn 
de toda clase de programas, trucos y Pokes 
cfe juego. 

David Moreno del Cerro. Valencia, 11. 
28903 Getafe (Madrid). Basic grbficos, CP/M 
2.2 y CP/M PLUS, informbtica en general. 

Luis Samblas Pena. Paseo Cervantes, s/n. 
03800 Alcoy (Alicante). Dibujos (ordenador 
e impresora), procesadores de texto y pro- 
gramacibn de juegos. 


PCW 

Francisco Jose Gallegos Ruiz. Jorge 
Manrique, 8. 04700 El Ejido (Almeria). Ams¬ 
trad PCW, Mallard Basic y Locoscript. 

Juan Antonio Gonzalez Ramos. Alfonso 
IX, 8-16 5.' B. 37004 Salamanca. Amstrad 
PCW-8256, en DR. LOGO. 

Carlos Asensi Garcia-Hernan. Santa Cla¬ 
ra, 10. 45002 Toledo. Telefono (925) 
22 63 94. Locoscript. 

Francisco Javier Carrillo de Albornoz San 
Roman. Lopez de Gomara, 35, 6.° 6 . 41010 
Sevilla. Todo sobre PCW, en especial Lo¬ 
coscript. 

Ramon Pujol Perramon. Paseo Verdaguer, 
36,108700 Igualada (Barcelona). Basic Ma¬ 
llard, paquetes integrados, aplicaciones de 
gestion paquetes de graficos y autoedicibn. 







































PERIFERICOS 


CPC 


D E todos los perifericos 
existentes, seguramente 
ninguno goza de la popularidad que 
caracteriza al joystick, ninguno ha 
alcanzado cotas tan altas como 
este. 

Vencedor infatigable de los due- 
los y ataques de otras galaxias y 
planetas, vuelve con renovadas 
fuerzas, formas y disehos, nuevas 
aleaciones y tecnologias que lo vol 

ZERO 

ZERO 

veran a convertir indudablemente 
en el numero uno de los perifericos. 

La conexion del joystick a nues- 
tro ordenador se realiza por medio 
de un interface (en el caso de que 
nuestro ordenador no disponga de 
tan necesario artilugio), que es el 
que permite la comunicacion entre 
palanca y ordenador. Algunos de 
los mandos vienen preparados con 
boton de autodisparo, para lo cual 
es necesario que nuestro interface 
disponga de una toma (+5V) para 
alimentar el chip, de lo contrario 
(como ocurre en e! Amstrad CPC), 
el boton de disparo sera un lujo di- 
ficilmente alcanzable. 

Una de las multiples causas que 
provocan la gran proliferacion del 
campo de los joysticks es la multi- 
tud de ordenadores y sistemas que 
actualmente abarrotan el mercado; , 
joystick para Amstrad, joystick para 
Spectrum y joystick para los siste- | 
mas m£s estandar. 

El ultimo joystick de MHT Inge- 
nieros rompe con los esquemas y 
moldes a los que habitualmente es- 
tamos acostumbrados; las razones 
son mas que visibles, y es que el 
nuevo modelo incorpora unas ven- 
tajas que hasta ahora no se habian 
visto en ningun otro joystick. 

La parte superior del mango tie- 
ne dos botones de disparo apoya- 
dos en dos micro interruptores (mu- 


cho mejores que los tipicos pulsa- 
dores de rana o que el archicono- 
cido sistema de lenguetas, que son 
menos efectivos y ademas se rom- 
pen con gran facilidad), las venta- 
jas de utilizar el sistema de los mi¬ 
cros son todas; duracion del meca- 
nisrmo, velocidad y precision en la 
respuesta. Ademas nos permite 
controlar el mando con una sola 
mano. 


WINNER 


Hay varios modelos de ZERO. 
WINNER que se distinguen por el 
color de sus pulsadores de disparo 
(dependiendo del ordenador al cual 
esten destinados): 

ROJO: Amstrad CPC 464 y 6128. 

AZUL: Spectrum +2 y +3. 

AMARILLO: Estandar (Spectrum 
48 K, MSX, Commodore...). 

Respecto a la fabricacion del 
mango se puede decir que es per¬ 
fects, todos los elementos m&s im- 
portantes estan elaborados con 
materiales de alta calidad. alargan- 
do de esta forma la duracion de tan 
preciado instrumento y acentuando 
la comodidad del usuario sobre 
6ste. Los plasticos con los que esta 
elaborado el mango en si son de 
primera calidad (tipo ABS), las ven- 
tosas tambien ban sido elaboradas 
con un plastico especial (tipo PVC), 
gracias a lo cual adquieren una ma¬ 
yor resistencia y duracion al no re- 
secarse tan facilmente como otras. 
Tambien el eje (uno de los puntos 
mas importantes del joystick) ha 
sido elaborado con cuidado y con 
esmero reforzandolo con poliami- 
da. 

Otro de los factores clave de un 
joystick es la longitud del cable, el 
ZERO-ZERO WINNER no tiene un 
cable excesivamente largo, pero 
tiene la longitud necesaria para ju- 
gar con total comodidad. 


«E1 joystick es 
un periferico 
necesario, 
un arma 
especialmente 
efectiva contra 
esos enemigos 
ludicos que nos 
aguardan 
impacientes en 
pantalla» 
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Joystick en pistola 


GUNSTICK 


La revolucion 
en los juegos 

tua por software. Al dispa- 
rar hay un contraste entre 
bianco y negro, todos los 
objetos enemigos (de 
arriba a abajo) iran cam- 
biando rapida y momen- 
t&neamente por un cua- 
drado bianco, si la pistola 
incide sobre este; muy 
bien, has acertado en el 
bianco. 

Para utilizar la pistola 
no necesitamos mas que 

La pistola GUNSTICK significa una nueva forma de 
cambiar la visidn que hasta ahora tem'amos de los 
juegos; nos ofrece otra nueva dimensidn. 


La conexidn de la pistola al ordenador es de lo mas 
sencillo; se enchufa como si de un joystick se 
tratase. 

cuatro pequenas pilas de 
un voltio y medio. Ade- 
m&s, la pistola incorpora 
un sencillo mecanismo 
mediante el cual pode- 
mos saber si las pilas se 
encuentran en un estado 
bptimo para su utilizacidn 
(un pequeno piloto rojo se 
encendera durante un 
corto perfodo de tiempo 
cada vez que pulsemos el 
boton de disparo). 


GUIA DE JUEGOS PARA GUNSTICK 

—Target Plus (DINAMIC) 

—Mike Gunner (DINAMIC) 

—El equipo A (ZAFIRO SOFT) 

—Shootland (ZAFIRO SOFT) 

Ademas, muy pronto podremos disfrutar de 
nuevos y originates programas; algunas ca¬ 
ses de software como Opera Soft, Dinamic y 
System 4 ya tienen proyectos preparados. 


C ADA cierto tiempo, 
el mercado de 
software evolu- 
ciona, generalmente es 
una nueva tecnica de pro- 
gramacion, una conver- 
si6n de las mdquinas re- 
creativas o bien un juego 
basado en una famosa 
pelicula. En esta ocasidn, 
esa evolucibn se ha lleva- 
do a cabo por una casa 
de hardware junto con 
una de software. MHT In- 
genieros y Dinamic, que 
nos presentan una nueva 
y atractiva forma de pasar 
el tiempo con nuestro or¬ 
denador: la pistola Guns- 
tick. 

El funcionamiento de la 
pistola es de lo m&s sen- 
cillo; tras haber cargado 
el juego y haber seleccio- 
nado la opcion deseada 
no tendremos m&s que 
apuntar con la mira de la 
pistola y disparar; si he- 
mos apuntado bien nues¬ 
tro objetivo volar& en pe- 
dazos... 

La pistola se compone 
de una c6lula muy poten- 
te capaz de percibir los 
cambios de intensidad de 
luz sobre la pantalla, el 
chequeo del objeto al que 
hemos disparado se efec- 



Utilizando el cable separador de M.H.T. pueden jugar has¬ 
ta dos personas a la vez. 
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Uno de los ultlmos juegos de Zafiro (El equipo A) tarn- 
bien nos permite jugar con la pistola. 
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TITULO: _ 

NOMBRE Y APELLIDOb: 

DIRECCION: _ 

POBLACION; .... PROVING A: _ 

FORMA DE PACO: CONTRARREMBOLSO I ] POR TALON BANCARIO C1 


SISTEMA: 


SERMA SOFTWARE 


ftancboo lilies, 17 
28038 MADRID 
r*Mfoflo43319l6 
f AX 5S2 21 82 


Hecorre muititud de 
^scenarios tridimensionales, 
superardo las mas arriasgas 
y emciienantes acetones de 
comando. Disponlble para: 


Commodore 3580 
Spectrum 2750 
Spectrum + 8 3150 

PC Compatible 5975 
Amstrad 3580 
Amstrad Disco 4478 


Cm este programs podras 
rwivir las ircrelbles aventuras 
detemastamosospiratas 
del Caribe: corrbates a 
es^ada, balallas navales, 
pndesbotines, 
asecudonesatodavela... 
fsponiblepara: 


The Helicopter Simuiati 


PC Compatible .5975 


Aclarnado como elmejor 
simuladordevueloen 
combate rasanie. Increlbles 
grAficos tridimensionales, 
muititud de escenan'os reales 
y todo lo qua necertas para 
sentirte como un autentho 
piloto. Disponible para' 


SiumLttiiuj 


OISTRIBUIDORES 
GALIC(A'ASTUR)AS-t£ON 
SMtart© Prajo y otto* 

Sao Andris, 13$, 9.* 6 
16003 La Corufla Tel. {981)2284 73 
AN0AIUC1A OftflMTAiL 
P.M.V 

infl. da La TorraAcotta 
Erticfo Area,; t 6 
MALAGA Tel (9671 26 06 50 


Spectrum 2750 
Spectrum+3 315© 
Amstrad 3580 
Amstrad disco 4478 
Commodore 3580 
PC Compatible 8850 
Atari ST 5975 


jNO TE LO PIERDAS! 


RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A NOS SHOP. 8RAVO MURILLO, 45.23015 MADRID. 
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La familia Monster 

Aunque suene a broma, la serie americana 
«The Munsters», que se emitiera hace unos 
meses en TVE en el espacio «La bola de 
cristal», ha sido Nevada al ordenador. Sus 
programadores son ex miembros de la 
conocida casa Gremlin Graphics y se han 
independizado, creando un nuevo sello: Teque 
Software. Sus programas seran publicados por 
la tambien recien creada etiqueta Again Again. 
Oe momento, s6lo podemos esperar a que 
nuestros simpaticos inquilinos del 
numero 1313 de Mockingbird Avenue cobren 
vida en el ordenador. 


Vive y deja 
morir, la ultima 
aventura de 007 

Domark, la compania inglesa 
que tiene en su poder los 
derechos de adaptacidn de 
varias peliculas de James 
Bond, ha llevado al 
ordenador en este caso una 
de sus mas legendarias 
aventuras. 

La accidn se desarrolla en 
varios escenarios, 
destacando la persecucion 
en lanchas rdpidas por el ric 



El nuevo 
trueno azul 



«Thunder Blade» es el 
programs con el que U.S. 
Gold pretende hacer frente al 
formidable «After Burner» de 
Activision. 

Ambos juegos proceden de 
licencias de maquinas 
recreativas de SEGA y su 
calidad es de lo mejorcito 
que ha llegado a nuestras 
manos en los ultimos 
tiempos. 


El poder 
de ACE 

ACE Software acaba de 
publicar dos interesantes 
titulos: «Alien Syndrome», 
conversion de la maquina del 
mismo titulo de SEGA y 
«Soldier of Li'ght», 
conversion tambien, pero en 
este caso de Taito. 

En la actualidad no estan 
disponibles para Amstrad, 
pero ACE ha prometido 
convertirlos en un plazo 
corto de tiempo. 































































Can You Stop The Russian Bear? 

\ / 


nwr 


T ras la estela del gol 

“Football Manager 2» es el nuevo titulo de Addictive 
que en la actualidad ocupa los primeros puestos en 
las listas de ventas britanicas. 

El programa es, igual que la primera parte, un 
simulador deportivo en el que asumiremos la 
direccion de un club de futbol, teniendo que comprar 
y vender jugadores, contratar entrenadores, etcetera. 


Jean-Michel Jarre en el ordenador 


«Capitain Blood» es el nuevo programa de la casa francesa 
Infogrames. Entre las muchas novedades que presenta, 
destaca la musica que, segun reza la publicidad, ha sido 
realizada por el carismatico compositor trances 
Jean-Michel Jarre. 

Esperamos ansiosos el lanzamiento de este nue¬ 
vo juego que, sin quererlo, ya tiene un claro 
gonista: su musica. 


Red Storm Rising: 
de la novela al ordenador 


En ocasiones se convierten programas del cine al 
ordenador, otras veces son las maquinas recreativas la 
fuente de inspiracion de los juegos. 

En nuestro caso, una novela no muy conocida en 
nuestro pais ha sido Nevada al ordenador a traves de la 
casa de software Microprose. 


• U.S. Gold parece haber 
aceptado el reto de Ocean de 
con vertirse en la mejor em¬ 
press de software del momen- 
to. Prueba de ello es la avalan- 
cha que ha preparado para pri¬ 
meros de este aho. 

Por un lado, los sehores de U.S. Gold se han roto 
la cabeza pensando «segundas partes» de varios jue¬ 
gos conocidos: «Street Fighter ll», «Ghost N’ Goblins 
II" y «Out Run Europa». Por otro lado , el imaginativo, 
la empresa prepara nuevos titulos, como «Arcade Wi¬ 
zard» y «The Deep». 

Ademas de estas novedades, U.S. Gold ha creado 
un nuevo sello llamado KIXX con el objeto de resuci- 
tar viejas glorias a un precio inferior al habitual. Para 
ello no cabe duda de que dispone de un catalogo de 
lujo. 

• La pelicula «Los intocables>>, de Eliot Ness, va a 


ser llevada al ordenador de la 
mano de Ocean. Del mismo 
modo, tambien esta previsto 
para enero el lanzamiento de 
otra esperada Ucencia: Robo- 
cop. Por si fuera poco, Ocean 
se ha hecho tambldn con la li¬ 
ce ncia de la maquina recreativa «Dragon Nlnja», una 
espectacular aventura que se juega con tres pantallas 
simultaneamente. 

• Rebel es un nuevo sello que aparece con fuerza 
en el mercado actual , apoyado por una poderosa dis- 
tribuidora francesa. 

Para seguir acorde con el resto de las casas de soft, 
lo prlmero que ha hecho ha sido adquirir las licencias 
de varias maquinas recreativas: «Continental Circus>> 
y «Ninja Warriors", de Taito; «Gemini Wings» y « Silk¬ 
worm>>, de Temco; «Shinobl>>, de Sega, y «Paddle Ma¬ 
nia", de Irem. 


EL 

INDISCRETO 
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Gracias por vuestra 
acogida. Cada sec - 
cion nueva que os 
presentamos tiene 
siempre una espec - 
tacuiar acogida. Mu - 
chos lectores nos 
han ilamado para fe- 
licitamos, otros pi- 
diendo el Amstrad 
de Oro. Esperamos 
seguir en esta tinea. 






1. iComo se llama el sistem a 
infor ma tico alternative ) a 

IBM en e/ que trabajan va- 

rias prestigiosas firmas del 

sector? 

a. New Arquitecture Com¬ 
puter’s System. 

b. Extended Industry Stan¬ 
dard Architecture. 

c. IBM ALTERNATIVE. 


2. (.Que es la CPU? 

a. La Unidad Central de 
Proceso. 

b. La Programacidn Uni¬ 
versal para Computadoras. 

c. La Unidad Programado- 
ra Central. 


3. (.El nombre deja compahia 
Hewlet Pac kard a qup[ 

corresponde? 

a. La ciudad donde esta la 
empresa en California. 

b. El nombre del primer 
modelo de ordenador que 
fabricaron. 

c. El nombre de los dos 
principales socios y funda- 
dores de la compahia. 


4. ^Para que s irve un mode m? 

a. Para conectar tu orde¬ 
nador con otros ordenado- 
res y bases de datos. 

b. Para consultar desde tu 
ordenador las bases de da¬ 
tos. 

c. Para conectar tu orde¬ 
nador a las bases de datos 
homologadas por Telefoni¬ 
ca y el Ministerio de Cultura. 




JUEGA AL TRIVIAL DE 
AMSTRAD USER Y GANA TU 

AMSTRAD DE ORO 


5. iPa ra que modelo de AMS¬ 
TRAD esta pensado el pro- 
qrama de edicion NEW- 

DESK INTERNATIONAL de 

la firm a ELECTRIC STU- 

UiO? 

a. Para los PC’s solamen- 
te. 

b. Para los PCW. 

c. Para los PC's y PCW. 

6. i WordPerfect 5.0 es un pro- 
qrama totalmente nuevo 

a. Si 

b. No, ha salido hace mas 
de un aho. 

c. No. WordPerfect 5.0 es 
la version perfeccionada del 
WordPerfect 4.2. 

7. (.Cual d e estos tre s progra- 
mas es pa ra diseho asistido 

por ordenador (CAD)? 

a. PC-DRAFT. 

b. INTEGRATED-7. 

C. PC-PERFECT. 

8. SISTEMA T ICA de Wo rld Mi¬ 
cro, (,es un programa da.. 1 

a. Juegos educativos. 

b. Contabilidad. 

c. Calculo de estructuras, 
destinado a ingenieros y ar- 
quitectos. 

9. La tarjeta digitali zadora Dl- 
GIPC ies una creacidn 

de...? 

a. CTC Apiicaciones. 

b. DATA BASE SOFTWA¬ 
RE. 

c. MICROHARD. 

10. i Que es TM AX? 

a. El protagonista de un vi- 
deojuego. 

b. Un programa adminis¬ 
trative integrado. 

c. Una compahia nortea- 
mericana de informatica. 


11. jDe que firma es el jueg 


MORTADELO Y FII EMOh 


a. De ninguna, es solo 

tebeo mas viejo que la call< 
Mayor. 

b. De Magic Bytes. 

c. De Elite. 


12. cCual es ia caracteristici 
com un de estos j uegos: S i 

lent S hadow . Mad Mix 

Black B eard? 

a. Que los protagonislas 
no son seres humanos. 

b. Que han aparecido a 1 
vez en el mercado espanol 

c. Que los tres son de 
Topo Soft. 


13. (.D e que va el juego REPl 
KON? 

a. De prehistdricos repti¬ 
les inmensos, voraces e in- 
saciables. 

b. De un planeta rico en 
plutonio que tratan de sa 
quear galacticos piratas. 

c. De intriga, miedo y mis- 
terio. 

14. (.En que t ie mpo futur e 
como es habitual en este 

tipo de juegos, se situa De- 

viants ? 

a. En el aho 5150. 

b. En el 18.723. 

c. Enel 2.103 


IS.^Como v[ven los habitants 

del p lan eta Tierra en el i uego 

Overlander? 

a. Fuera del planeta Tierra 
porque han tenido que hui: 

b. En el planeta Tierra mas o 
menos normalmente como 
ahora y se dedican a las Carre¬ 
ras de velocidad. 

c. En el planeta Tierra, pern 
en ciudades subterraneas. 



















































































16. i_Por que v ersio n va el incombustible RAMBO 

be la casa OCEAN? 

a. For ia tercera. 

b. Por la segunda. 

c. P or la cuarta. 

17. i Que pruebas de atletismo hay que desarro- 

llar en DALEY THOMPSONS OLIMPIC CHA¬ 

LLENGE? 

a. 100 metros lisos, 400 vallas, medio-fondo 
y fondo. 

b. Velocidad, vallas y lanzamiento de jaba- 
lina. 

c. Las incluidas en la modalidad de decath¬ 
lon. 

18. En the Hunt for the Red October igue maqui- 

na es simulada? 

a. Un platillo volante. 

b. Un submarino. 

c. Un todoterreno en la jungla. 

19. Dark C astle es un juego de terr or, claro, pero 

t,en que lugar esta enclavado ? 

a. En Escocia. 

b. En Dinamarca. 

c. En Transilvania. 

20. El SIMP h a s ido presentado en su ul tima edi- 

cidn como Ferja Oficial Monogratica Interna- 

cional d el Equipo de Oficinay de la Informa- 

tica, sin embargo, jcuat es ei significado ori¬ 

ginal de las siglas SIMP? 

a. Salon informatico y mobiliario de oficina. 

b. Salon informativo del material de oficina. 

c. Saidn informatico y marketing de oficina. 

PUNTUACION 

Todas las preguntas valen un punto, excepto la numero 
uno, que vale tres. Pensamos que es una respuesta 
dificil mas por lo largo y complejo del nombre del futuro 
sistema que porque la noticia no haya sido 
suficientemente divulgada. 

La pregunta numero cuatro vale un punto la respuesta 
correcta, al igual que todas las demas, pero resta tres 
puntos si marca en este caso la opcion C, pues ello 
evidenciaria una manifiesta falta de conoeimiento 
informatico y comun. 

Haga tambien el favor de restarse un poco con cariicter 
universal si ha optado por la opcion B en la pregunta 
numero dos, cuya respuesta correcta vale un punto 
como todas las demas. 

VALORACION 

— Entre 19 y 22 puntos: AMSTRAD DE ORO. Es usted 
un fiel seguidor de nuestra revista y de las novedades 
del sector informatico. 

— De 15 a 18: AMSTRAD DE PLATA. Animo y a por el 
de oro. 

— Entre 10 y 14: AMSTRAD DE BRONCE. Aprobado. 

— Entre 5 y 9 AMSTRAD DE ESCAYOLA con bano de 
metal indeterminado. Le animamos a interesarse por la 
informatics y nuestra revista. 

— Si su puntuacion oscila entre 1 y 4 puntos tenemos 
serios indicios racionales de que esta no es su 
especialidad. 

— Si ha logrado la proeza de puntuar entre 0 y - 4 nos 
complace comunicarle que la informcitica es la ciencia 
que mas ha revolucionado en los ultimos tiempos 
nuestra sociedad y que ademas puede ser utilizada 
como medio de ocio y entretenimiento. Pues ya lo sabe 
jA jugar...! 


LAS DIEZ PEQUENAS 
DIFERENCIAS 






Busca y encuentra donde estan las dife- 
rencias entre un dibujo y otro. E! mes 
que viene os explicaremos donde se en- 
cuentran los diez errores. 


SOLUCIONES 

MES 

DICIEMBRE 



REPUESTAS CORRECTAS TRIVIAL 


t.-b, 2.-o, 2.-4 4.-*, 5.-b, i.-t, 7.-0, &-b, #.-o, 10,-b, Jf.-i, 12,-t, lX-b, 
14 .- 0 , IS.1 16 .- 0 , 77.-4 < Y 20,-i. 






















































































SPONSOR: 

AMSTRADi. 


La tendencia en el mercado de peliculas 
en video aptrnta hacia un crecimiento 
continuo de la demanda de compra por 
parte del publico. Por ello, ya son varias 
las productoras que han puesto algunas 
en venta a precios muy asequibles. 
;Aprov6chate y pidetelas de regalo! 


Humor 


«EL SUPERSHERIFF» 

Direccidn: Michele Lupo. 

Principales interpretes: Bud Spencer, 
Cary Guffey, F. Amendola. 

Editada por Filmayer Video. 

lAna diveftida continnaciSn de 
las aventuxas del esheriffs y e 
pequeno ext t'aienre sire 

Un alto mando del ejercito norteame- 
ricano detecta la presencia en nuestro 
planeta de un ser extraterrestre con la 
apariencia de un chico de siete u ocho 
afios que responde a la denominacidn 
de H-7-25. 

Las fuerzas militares locales se po- 
nen en marcha para detener al peque- 
no «invasor», al que protege el "Sheriff» 


Bud. que no esta dispuesto a que le 
arrebaten a su amiguito. 


«DOS FUGITIVOS» 

Direccibn: Jean-Claude Bourlat. 

Principales interpretes: Pierre Ri¬ 
chard y Gerard Depardieu. 

Editada por Warner Home Video. 

He vas a refr muchtsbno con 
esfos dos «fugitivos» 

Lucas es un duro especialista en ca- 
jas fueries. Pignon, por el contrario es 
un tipo estupendo, pero lleno de proble- 
mas de los que no sabe como salir. Lu¬ 
cas acaba de cumplir una condena de 
cinco afios y ha decidido empezar una 
nueva vida como hombre honrado. Dos 
hombres que no tienen nada en comun. 
que no tendrlan por que encontrarse. Y 
sin embargo, un dla... 









































































































































«EL SHERIFF Y EL 

PEQUENO 

EXTRATERRESTRE» 

Direccion: Michele Lupo. 

Principales interpretes: Bud Spencer, 
Cary Guffey, Rairnund Harm Storf. 
Editada por Filmayer Video. 


jr\ retinas con Sud Spencer 

En una pequena ciudad de Arizona se 
produce el aterrizaje de una desconoci- 
da nave espacial. El «sheriff» Hall en- 
cuentra casualmente aquella noche a 
un chico de cinco ahos que asegura ha- 
ber llegado de una lejana galaxia. Entre 
ambos se creara una viva y simpatica 
amistad. 




Aventuras 


«EL RASTRO DE UN 
SUAVE PERFUME- 

Direccion: Robert Culp. 

Principales interpretes: Bill Cosby y 
Robert Culp. 

Editada por Warner Home Video. 


/Vr> son heroes in foe n -Sy so*-; 
violentos y os Ion 
desespenados... pan eso son 
peligrosos 

Bill Cosby y Robert Culp son dos in 
vestigadores privados lo suficientemen- 
te desesperados para aceptar cualquier 
caso, siempre y cuando se les pague. 
Aceptar&n un simple y mal pagado tra- 
bajo: localizar a una mujer desapareci- 
da, lo que les conduce a una extraordi- 
naria investigacibn detras de la cual se 
esconde un antiguo robo de 400.000 
ddlares. Elios querian un buen caso, 


pero jamas imaginaron que se enfrenta- 
rian a Santa violencia. 

«CON EL AGUA AL 
CUELLO- 

Direccion: Stuart Rosemberg. 
Principales interpretes: Paul New¬ 
man, Joanne Woodward y Tony Fran- 
ciosa. 

Editada por Warner Home Video. 



dlanny regresa .,. tnafando de. 
mantenerse a floie 

El detective Harper (Paul Newman) 
sufre una fuerte impresibn al descubrir 
la identidad de la mujer que le ha con- 
tratado para investigar un caso de ame- 
nazas anbnimas. una rica heredera de 
una gran fortuna en negocios petro- 
leros. 

Misterio, intriga, suspense... son los 
ingredientes de esta espectacular pe- 
licula. 


«EL HOMBRE DE 
MACKINTOSH- 

Direccibn. John Huston. 

Principales interpretes: Dominique 
Sanda, Harry Andrews, Ian Barmen, Mi¬ 
chael Hordern y Nigel Patrick. 
Distribuida por Warner Home Video. 


Solo Mackintosh puede 
salvarlos... y /Mackintosh esta 
mu&rio 

Siguiendo con Paul Newman, aqui le 
tenemos con una historia sobre asesi 
natos e intrigas a nivel internacional. La 
trama se teje airededor del robo de una 
gran fortuna en diamantes. El hornbre 
de Mackiristosh es un enigma... un mis¬ 
terio. 


























































































































































































hi" Him ill' li" Wul nI in - mu- iii!|niri:iiin 
i'll Ml'iil. 

;|V ijiip inilmjii lull'll lih in "i 
iiiii mull ImiiIiit (‘ill rnrl? 
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«EL ESPIA 
IMPOSIBLE» 

Direccion. Jim Goddard. 

Principals interpretes 1 . John Shea y 
Eli Wallach. 

Editada por Warner Home Video. 

Fnc iiiiii dt.' Inn /u 1 mi 1 i‘ir-'i 
impcn'tcmfen t2M JriW'ii.l■ i^n«' 

tr&bc i/'i-i fjixra h'S mJ.- 
iiv\pot‘tan1tiS l\x»}\bi j L's Jsracl? 

Es un hecho real. La historia de Elie 
Cohen, el espia imposible, un agente 
doble cuya obsesibn por su mision le 
conducira hasta su propia muerte. 




«RAMBO. EL 
RESCATE» 


Producida por Coz Anziloti y Wall 
Kubiak. 

Guibn de Mike Chain. 

Editada por Filmayer Video. 

Rambo, el superheroe de ios ochen- 
ta, se enfrenta a una aventura apasio- 
nante en pleno corazon de Sudamerica. 

El malvado general Warhwsk quiere 
someter el paclfico pais de “Tierra Li¬ 
bre" y cuenta con ello con un ejercito 
de mercenaries y el mas moderno y so- 
fisticado armamento. 


Tienes algo que cambiar, comprar o vender ? 
lO quiza qfertas o demandas trabajo 


□fertes frabaiD,caniprD,uEnclaca*i 


□ trabajo 

□ COMPRO 


□ VENDO 

□ CAMBIO 


COMUNIDAD AUTONOMA 


- 



ENVIA ESTi 
CUPON CON 

XXV FESTIVAL FOLKUMCO 

DE UOS PIRINEOS 

50 PESETAS. 


IACA1987 

S-A 

EN SELLOS 

1 imsiruu 


ft 

ARAVACA, 22 
MADRID 28040 


m i 



corregs ’W 

E$PAPJA 

m 


Estos anuncios estdn reservados 
exdusivamente a particulars y 
sin objetivos come relates: ofertas 
de trabajo, intercambio y renta 
de material de ocasidn, creacion 
de clubes, cambio de 
experiencias, contactos y 
cualquier otro servicio util a 
nuestros lectores. Los anuncios 
de venta e intercambio de 
programas no originates seran 
rechazados sistematicamente. 


ei deiecho a puBtrcar Ios anuncios. 


AMSTHAD USER no garanliza ninguo 


unguo J__ --- 



















































































































































Ciencia-ficcion 


«STAR TREK, UNA 
NUEVA 

GENERACION III* 

Direcciorv Richard Colla. 

Principales interpretes: Patrick Ste¬ 
wart y Jonathan Frakes. 

Distribuida por CIC Video. 


usimHas, nu,.'\>as 
iMuivos undos pci>‘c~i 

iZXplorCtr 

Bienvenido a bordo de la «Galaxi 
Class Enterprise" para vivir una nueva 
aventura en los inexplorados confines 
del universo. 

Un joven y un extraterrestre moribun- 
do son la unica esperanza de que la 
“Enterprise" consiga escapar en esta 
tremenda pesadilla titulada DONDE NA- 
DIE HA ESTADO JAMAS. 
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r 

<0 2 

r 

mundo entcro 
ote $u nVi'ia _ 
eronadiea^^r 


I 
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Queremos publicar los 
mejores trucos. Muchos 
lec tores nos los envian. 
iPor que no lo haces tu? 


Es muy facil', estamos dispuestos a 
pagar 2.000 pesetas por cada truco 
que utUices en tu ordenador. 


Si tienes un 
CPC, PCW o 
PC, envfanos 
tus mejores 
trucos 
originates, y 
en cuanto 


LOS SUPERTRUCOS 
seran evaluados por 
los redactores de 
AMSTRAD USER: CPC: 
Luis Jorge Garcia. PC: 

Enrique Fernandez 
Larreta. PCW: Federico 
Rubio Mejia. 


sean publicados 
recibiras el 
premio. 


Mandar los trucos a SUPERTRUCOS (indicar CPC, 
PCW o PC) AMSTRAD USER, Aravaca, 22. 28040 
Madrid. 


;N0 SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 



























































































AMSTRAD PRESENTA 


EL VIDEO MAS 
FACIL DE MANEJAR 
QUE EXISTE 


4 10127*0771 



Los ruevos videos l 

Amstrad Sor para 

quedarse sentadc Aho r a 

con su mandn "inteligente", 

podras controlar toaas sus 

funciones comodamenle desde lu 

sillon Si. por eiemplo, quieres programar, ^ 

solo tienes que ir siguiendo las instrucciones, 

que -en castellano— van apareclendo en la 

pantalla del mando apretando las teclas 

correspondientes al dia, la hora, el canal, el programa, 

etc. Una vez hecho esto, pulsas la tecia roja y ya esta 

TamDien en video, lo facii es Amstrad 


El mando del modelo 
VCR 6100 esta equipadocon 
lector de Codigo de Barras. 

Para programar, pasa el scanner 
(extremo del mando), por el 
Codigo de Barras que las revistas 
fienen al lado de cada programa. 
Asi de sencillo. 


II FIDELITY 


AMSTRAD ESPANA ARAVACA. ?? 2804DMAORIO TELEFONO*59 30 01 TELEX 47660 INSC E FAX, ,, Q , 

CATALUNA Y 6ALEARES. TARRAGONA 110. 00015 BARCELONA. TEUFONO 42b III I TELEX93133 ACC E F AX 2*18194 
LEVANTEMURCIA COLON. 1 3° 8. 46004 VALENCIA TELEFONOS 351 4562 ' 351 45 04 FAX 351 45 69 
NORTE-CENTRO. OR AREILZA 31 48013 BILBAO TELEFONOS 444 35 08.' 444 3b 12 FAX 43? 08 T? 

OELEGAClQNES CENTRO ARAVACA 22 28040MAORIO. TCLCrONO 469 30 01 tp, nt ASMfiTFir f 

CANARIAS ALCALDE RAMIHE2 8ET1IENCOURT, IT 35Q04 LAS PALMAS OE GRAN CANARIA fELEFOMO 23 11 33 TELEX 96496 TEIC E 
NOROESTF JUANF10RF7 18 1 .LOCAL 2 15«M LA CORUNA TELEFONOS 2552 16 2b 50 ??I 76 53 78 


Ht3 /E. 


















































Guia 

de especialistas de 


jjffli ssis 





MADRID 


MADRID 


SAN SEBASTIAN 

—... ... 



©rganijadon de SemtioiT 
lEducativos, S. M 

Especialistas en \7 f 

equipamiento integral de: \ jjf 

AULAS DE INFOKMATICA 
ORDENADORES PARA 
ESTUD1 ANTES 

CONDICIONES ESPECIALES 

Hermosilla 77, 2.” 

28001 Madrid. 

Tel6fono 431 23 20 

V___ j 


cesmsfl 

control de /eruicio/ e informdtico,/.Q. 

IMPRESORAS 

C,tTu®>a 

Panasonic A/ausP-dsit 

COMPATIBLES 

m Banduuell 

SOFTWARE DE GEST10N 
SERVICIOS: ASESORIA C0NTA8LE 
MADRID. Tel6l. 715 29 81 

SERVIMOS A PROVINCIAS 


assss 

Plaza lasala, s/n 
20003 San Sebastian 
Tlfs. (943) 29 05 54 
y 29 05 90 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

L J 






MURCIA 


VALENCIA 




r ^ 

&ffas oido hablar 
del «Jumbo»? Cono- 
ce el Joystick para 
PC compatible con 
todos los juegos del 
mercado. Al final de 
la revista lo encon- 
trards. 


r —-N 

ITlorio (Tlaggiora 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 

EN MURCIA 

Y TAMBIEN DE 

HI-FI Y VIDEO 

Disponemos de amplia gama 
de perifericos y software. 

Freneria, 2 

Tels.: (968) 21 76 49 • 21 61 23 
^ MURCIA A 


r \ 

Arturo ^Sanuel 

* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 

Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 
* * * 

Gran Via Fdo. el Calolico. 29 

Tel. (96) 326 51 75 

46008 VALENCIA . 




MADRID 


MADRID 


MADRID 




-1 

PROG RAM AS PARA 
PC COMPATIBLES 

A UN PRECIO INCREIBLE 
(Foda Espana) 

Solic itar Catalogo GRATUITO 

Llamando a! (91) 890 38 92 

o escribiendo a: 

PR1X Informdtica ■ Aptdo. 93 
28200 S. L. del Escorial (Madrid) 

TAMBIEN BKOGKAMACION A MFDIDA 

^_ J 


^lERCA FomPUTER 

COMPATIBLES Y 
TODO TIRO DE 
IMPRESORAS 

OFERTA: PC 

20Mb + PROGRAMA 
= REGALO 
IMPRESORA 

CTE. ZORITA, 13 

TELS: 253 57 93-253 05 31 


r -V 

INFORmRTICR PR0FE5 1ONflL 

NQVU5 SOFTWARE 

PROGRAMS D£ GESIION 

CONTROL VIDEO-CLUB 
CLINICA VETERINARIA 
CONTROL FARMACIA 

CONTROL DENTISTA 

CONTROL DE STOCKS 
CONTROL AUTO-ESCUELA 

PARA PC 4 COMPATIBLES EN 5 V 4 y 3 % 
y PCW 8256/8512 

HACIENDA DE PAVONES, 110. Tel. (91) 773 40 64 

28030 MADRID 
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BILBAO 


ALICANTE 


ALICANTE 
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ALAMEDA 
DE URQUiJO, 63 

Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 

' Distribuidor oficial 
autorizado 


Pi. 


SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE III 





ORDENADORES 

PERSONALES 

Dr. Jimenez Diaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


-ORDENADORES 

MAYOR, 26 
TELEFONO 520 47 99 
03002 ALICANTE 

ORDENADORES DE: 
—Gcstidn 
—-Domes ticos 

Ctirsos de Information 


ABIERTO SABADOS TARDE 


BARCELONA | 


r 

(art C3 cd i— 

(IrgasHOp- 

Dist 

cnrn.cc 

Uu 1 U -l-l 

ribuidor Oficial de: 

M 

HARI 

LIBRERIj 

ORDEt 

Muntan 

V _ 

MW 

3WARE - SOFTWARE 
\ - CLUB DE SOFTWARE 
JADORES DE GESTION 

,-r, 55-08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


MADRID 

/-"\ 



Sen FcandecQ d® Selej, 2 Tel. 244 36 05 - 28003 MAORI 0 


# Ord.enadores com¬ 
patibles y portatiles. 

# Programas stan¬ 
dard y a medida. 

# Distribuidor of.cial: 
Amstrad-Toshiba- 
Epson-Boundwell. 


( - 

iTienes ya resuel- 
to el problema de 
limpieza de tu CPC, 
PCW o PC? Te ofre- 
cemos lo mejor. 
Ofertas Amstrad 
User al final de la 
revista. 

\ _/ 



ANUNCIARSE EN ES 



IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE 



NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES 



100.000 USUARIOS DE ORDENADORES 



LEEN SU REVISTA 
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de especialistas de [i,j jj 

Mm 

i L urn 


MADRID 


MADRID 



L0T0-IX2 

Programas para PC 



AMSTRADySPECTRUM 


PASEO CASTELLANA, 126 

Equipos completos para 


28046 MADRID 

IMPRESION deBOLETOS 


Tel. 262 23 03 

JQuinForm&tica, s.a. 


* Distribuidor oficial 
autorizado 

c Soiana l 1 ./qda 28036 M.ADKID Tel 4 380666 




MADRID 


BARCELONA 



C0LAB0RAD0R PC " 


f N 

LE OBSEQUIAMOS 

CON NUESTRA EXPERIENCE 

iQUIERES C0LAB0RAR CON 
AMSTRAD USER? 


EN AMS TRAD 

MICRO MON 

Si tienes un AMSTRAD PC o 
compatible, conoces el sisfema 
operativo MS-DOS y las principa¬ 
ls aplicaciones PC y eres capaz 
de programar en BASIC, ensam- 
blador, Pascal o C, llamanos. 
Telefonos (91) 433 38 00-433 41 99. 
Pregunta por Enrique Fernandez 

V___ J 



Avda. Gaadi, IS • 08025 BARCELONA 

Tel. (93)2561914 

NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


MADRID 



TERRASA 


-club Free-Soft - 

Pone a su disposiciOn 
su biblioleca de programas 
PC-COMPATIBLES 
10 Programas, 4.500 ptas. 

20 Programas. 8 000 plas. 

30 Programas, 10.500 ptas. 

40 Programas, 13.000 ptas. 

Hojas de c4oulo. Tratamienlo de lexios. 
Bases de dates. Cnmunicaciones, Ultlidades. 
Musica. Juocios, C A D , etc 
SOLICITE CATALOGO GRATUITO 

c/ SANT LLORENC, 32 - 08221 TFRRASSA 


LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


[1 iComo mando una carta a la revista? 
Si usted desea enviar una carta a la seccion de 
Correo de la revista debe dirigirse a: 

AMSTRAD USER. «Seccion Correo 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


5 iDonde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripcion? 

Para cualquier asunto relacionado con la suscripcion 
debe escribir a: 

AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones 
Aravaca, 22. 28040 MADRID 


U iComo obtengo informacion sobre publicidad? 
Para recibir informacion sobre la insercion de anuncios 
publiciiarios en la revista debe ponerse en contacto con: 
AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22 
28040 MADRID. Telefono 459 30 01 (Sr. Campos) 


I"I iPuedo comprar numeros atrasados? 

Envienos el cupon con los numeros que desea e 
indicandonos la forma de pago, que puede ser por 
talon o giro dirigido a: 

AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA 

















































CORREO 



*_/ motivo de esta carta 
no es enviar un truco, sino 
denunciar el plagio cometido 
en esta seccidn, en el nume- 
ro 38 de AMSTRAD USER, 
paginas 83 y 85. Los trucos 
«EI problema de las ocho rei- 
nas» y «Las Torres de Ha- 
noi» no son originales de su 
presunto autor; estan direc- 
tamenle copiados del libro 
«Curso de iniciacion al Pas¬ 
cal*, de Vicente Trigo, per 
teneciente a la coleccion Al¬ 
hambra Informatica, de la 
Editorial Alhambra. 

Los programas en cues- 
tidn se encuentran en las pa¬ 
ginas 98 a 104, y el copista 
se ha limitado a cambiar de 
nombre dos o tres variables 
y procedimientos, como se 
puede observar en las foto- 
copias adjuntas. 

Este acto de pirateria in¬ 
formatica debe ser reparado 
publicando la oportuna recti- 
ficacion, como desagravio al 
Sr. Trigo. En cuanto a Igna¬ 
cio Aguirre, responsable del 
plagio, deberla darle ver 
guenza poner su firma en el 
trabajo de otro. 


Julian Albo 
Monforte de Lemos 


Desgraciadamente detec- 
tamos demasiado tarde el 
plagio de Ignacio Aguirre. 
Este tipo de hechos son los 
que dan al traste con una 
seccion viva como es ia de 
Trucos, ya que para AMS¬ 
TRAD USER es muy dificil 
averipuar la autentica proce- 
dencia de los programas y 
rutinas que mandan los lec- 
tores. 

For nuestra parte, hemos 
pedido disculpas a la Edito¬ 
rial Alhambra y al autor au 
tentico del programa, Vicen 
te Trigo. Ademas. se ha 
puesto el caso en manos de 
nuestro gabinete juri'dico por 
si el interfecto Ignacio 


Aguirre tuviera alguna res- 
ponsabilidad legal. 

Gracias. Julian, por tu 
justa carta, y gracias tam- 
bidn al resto de los lectores 
honestos de AMSTRAD 
USER que, con su esfuerzo 
personal, hacen que la sec- 
don de Trucos despierte el 
interds que a diario manifes- 
tais en vuestras cartas. 


los listados. Lo mejor en ese 
caso suele ser abandonar el 
trabajo unas horas y reto- 
marlo despues, con la cabe- 
za despejada, con la sequri- 
dad de que el error antes 
oculto aparecera en la «se- 
gunda vuelta>> delante de tus 
ojos. Suelen ser por lo ge¬ 
neral erratas de tipograffa: 
unos dos puntos confundi- 
dos por punto y coma, ce- 
ros por oes, etcetera. 


engo un AMS¬ 
TRAD PC 1640 monocram 


y desearfa plantearos algu- 
nas dudas, que espero seals 
tan amables de resolverme. 

Mi problema es que al co- 
piar los programas que apa- 
recen en su revista siempre 
aparece error. He inientado 
programar varias veces, sin 
conseguir mi objetivo. 

Paso a explicaros los pa- 
sos que sigo: 

— Cargo el Basic. 

— A continuacidn escri¬ 
be el programa. 

— Lo ejecuto para com- 
probar si esta bien. 

— Da error, intento 
corregir los errores pern no 
consigo nada. 

— Les agradeceria me 
resolvieran este problema y 
les felicito por su magnifica 
revista. 


David Fernandez 
Alcala de Henares (Madrid) 



E. 


. I motivo de la presente 
es solucionar unas dudas 
que desde hace algun tiem- 
po tengo. Mi ordenador es 
un PCI640 SD. 

Estoy interesado en cam¬ 
biar el monitor de mi equipo 
por uno mas sofisticado, 
pero me han dicho que esto 
no es posible. jLas fuentes 
que me han informado estan 
en lo correcto? &0, por el 
contrario. podria adaptarse 
cualquier otro de una marca 
distinta? 

Otra cuestion es respecto 
a los modems: Me gustan'a 
adquiriralguno de estos apa- 
ratos, pero no se por cuat 
decidirme, espero que uste- 
des me aconsejen. iQue 
modem puedo comprar con 
una buena relacidn precio- 
calidad y que sea rapido? 
iQue programa de comuni- 
caciones es el mejor en este 


Gracias por tus felicitacio- 
nes. Pero podrfas ser un 
poco mas explfcito cuando 
hablas de los programas que 
copias de AMSTRAD USER. 
Todos han sido probados 
previamente en Redaccidn 
ames de ser publicados, si 
bien es posible que (como ya 
se ha dado el caso) se cue- 
len erratas y errores de pro- 
gramacidn. iPor que no?, 
somos humanos. 

Lo mds normal es que te 
hayas contundido al teclear 


momento? 

Tambien me gustan’a ad- 
quirir un disco duro que no 
sobrepase los 20 megaby¬ 
tes, y que ademas tenga un 
buen precio. iQue modelo 
me aconsejan? ies verdad 
que hay que ser un experto 
para manejar el disco duro o 
basta un nivel medio? 

Respecto a las disquete- 
ras: Necesito una disquetera 
de 3” para mi ordenador, 
pero no se si se podria co¬ 
nectar. iSe le podria conec¬ 


tar sin ninguna clase de pro- 
blemas? 

Gracias por adelantado y 
les felicito por su revista. 

Israel Gutierrez Zamarreho 
Alcobendas (Madrid) 

Cambiar el monitor de un 
1640, ya se ha explicado en 
estas paginas en otras oca- 
siones, implica cambiar tam¬ 
bien la fuente de alimenta- 
ci6n que hay en su interior. 
Es dedr, los monitores de 
AMSTRAD llevan en el inte¬ 
rior, ademas de la circuiterla 
propia de ese periferico, la 
fuente de alimentation de 
todo el equipo. 

Si necesitas un monitor 
mas sofisticado te recomen- 
damos que mires en ei cata- 
logo de AMSTRAD, donde 
seguramente encontraras el 
que deseas. 

Con respecto a los mo¬ 
dems, no podemos desde 
aquf recomendar una marca 
o modelo concretos. Debes 
ser tu mismo qufen deci'da 
en funcidn de tus necesida- 
des y, como no, tambien 
atendiendo al bolsillo. Pro- 
metemos que en proximos 
nutneros de AMSTRAD 
USER publicaremos un dos¬ 
sier sobre estos perifericos. 

Lo mismo decimos sobre 
discos duros. Ademds, en 
este caso el catalogo es am- 
plfsimo. Incluso AMSTRAD 
dispone de algunos mode- 
los. Mira sus posibilidades 
(tiempo medio de acceso, 
tiempo medio entre fallos, 
etcetera) y una marca con 
garantfa. 

Por otro lado, el manejo 
de un disco duro no requie- 
re conocimientos especiales. 
En detinitiva, su complejidad 
vfene dada mas bien por el 
numero y volumen de fiche- 
ros que en el tengas almace- 
nados. En este sentido, los 
«superusuarios» suelen em- 
plear algun gestor de disco 
(Comandante Norton, Snap. 
Gesdisk, etrdtera) que agili- 
zan notablemente el trabajo 
con un disco duro. 

La ultima pregunta es un 
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BILLETERO 


AFEITADORA 


JUEGO 

ESTILOGRAFICA Y 

BOLIGRAFO 

RECARGABLE 


PORTAFOLIOS 


EL 

TUYO! 


Gracias 


REE.OJ 


iMSTRADm 

CARTA A LOS SUSCRIPTORES 


AMSTRAD ESPANA 
(Publicaaones) 


Querido amigo/a: 


Desde estas pdginas queremos agradeceros vuestra confianxa. Ha- 
bdis hecho posible nuestra posicidn; hoy ya sois 11.600 los amigos 
que confian su interns en AMSTRAD USER. 

Esto nos hace pensar constantemente en ofreceros lo mejor, desde 
el purtfo de vista profesional y de atencidn a vuestras necesidades y 
problemas informdticos, queremos superarnos para que nunca sintais 
falta de informaddn; creo que en este campo conseguiriamos lo me¬ 
jor para aumentar nuestra gran familia. 

Para completar el mundo informdtico en que nos movemos, he- 
mos creado nuestras pdginas de OFERTA, con excelentes productos de 
todo tipo, a unos precios sumamente ntractivos y asequibles para ti. 
Creemos que pueden favorecerte, por ello iremos incorporando nue- 
vos productos siempre pensando en lo que puedas necesitar. 

Ahora, si tienes que renovar tu suscripcidn o tienes un amigo in- 
teresado en suscribirse, te comunicamos que hemos incorporado nue- 
vos regalos para elegir: 

— Portafolios. 

— Reloj. 

— Juego estilogrdfica y boli'grafo recargable. 

— Afeitadora portdtil. 

Elige uno pronto, nosotros seguimos confiando en ti 


■ELIGE 


iSUSCRIBETE 

YA! 




















CORREO 


poco extrafia. iPara que nece- 
sitas disquetes de 3 pulgadas? 
iNo seran los de 3,5” los 
que realmente deseas? Las 3 
pulgadas es el estandar para 
los PCW y otras maquinas 
no compatibles, mientras 
que las 3,5 pulgadas es el 
tormato en el que en un fu- 
turo proximo vendra el soft¬ 
ware para PC. De hecho. los 
nuevos PC 2000 de AMS- 
TRAD o el Sinclair PC 200 
traen dichas unidades. 

En cuanto a la posibilidad 
de instalar un drive de 3 pul¬ 
gadas en un PC, si es eso lo 
que quieres, no habria teori- 
camente problemas si en- 
cuentras una unidad con el 
controlador adecuado y con- 
sigues que la unidad central 
la reconozca. Quiza dema- 
siado trabajo para trabajar 
con un tormato no compa¬ 
tible. 


PCW 


o 

evisando los manua- 
les del PCW 8256 sobre los 
programas GSX observe oue 
ponia la siguiente Irase: Tal 
informacidn esta fuera del al- 
cance de este manual; pue- 
de consultar la publicacion 
«A Guide to CP/M Plus», 
Soft 971, de AMSTRAD. En- 
tonces queria saber si uste- 
des me podn'an facilitar di- 
cha publicacion o informar- 
me sobre como se podria 
cargar el GSX en mi ordena¬ 
dor. Gracias. 

Maria del Carmen 
Pareja Ortiz 
Cadiz 

La quia a la que se refiere 
el manual no se encuentra en 
Espaiia y tendrias que con- 
seguirla de Inglaterra, esta 
es semejante (no igual ni tan 
profunda en cuanto a la in¬ 
formacidn) a la que publica 
la editorial Ra-ma aqui en 
Espana «CP/M plus 2.2 y 
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1.4, guia del programador». 
De todas formas a lo que se 
refiere el manual y que has 
de buscar en esa guia es 
como disenar programas 
que utilicen GSX. 

En cuanto a la forma de 
cargar GSX para Basic, es 
muy sencilla (las otras for¬ 
mas de cargarlo vieneri ex- 
plicadas en el manual nume- 
ro 1 paginas 61-64). Coges 
en un disco y cargas los pro¬ 
gramas que hay en el oisco 
'numero 4 que se te summis 
tro con el ordenador 
GSX.SYS, ASSIGN.SYS. 
GENGRAF.COM, 
DDSCREEN.PRL, 
DDFXLR8.PRL y 
DDXHR8.PRL (Si quieres uti 
lizar un plotter deberas cojer 
tambien el programs 
DDHP7470.PRL que se en¬ 
cuentra en el disco numero 
3). Una vez que en un disco 
tienes estos programas le 
ahades el programa BA¬ 
SIC.COM que se encuentra 
en el disco numero 2. Y en 
el disco que has introducido 
todos estos programas es¬ 
cribes BASIC desde CP/M y 
automaticamente se carga 
GSX. 


PCW 


l rat 


rabajarido con mi PCW 
he encontrado algunos pro¬ 
blemas a la bora de consul¬ 
tar el manual. Estos vienen 
dados por la falta de infor¬ 
macidn de sintaxis en las 
instrucciones SETLST y 
HELP. El error en concreto, 
se encuentra en la pagina 95 
del tomo 1 que se suminis- 
tra con el ordenador, donde 
se hace una descripcion del 
comando SETLST y no he 
encontrado la forma de te- 
clearla, ni tampocn el co 
mando HELP, pagina 104 del 
mismo manual. Creo que es 
un error de imprenta, pero 
me gustaria que ustedes me 
to aclararan. 


Jesus Ureha Bracero 
Caceres 

La informacion sobre la 
sintaxis de SELTST no se en¬ 
cuentra en la pagina 95, sino 
en la parte superior de la pa¬ 
gina 96 con un ejemplo de 
su utilizacidn. Por si no apa- 
rece este data en tu manual, 
te diremos que se utiliza po- 
niendo SETLST y el nombre 
del fichero donde se encuen¬ 
tra la cadena de caracteres a 
enviar a la impresora: 
SETLST fichero. 

Sobre la instruccidn 
HELP, solo decide que se 
utiliza escribiendo HELP 
cuando estamos en CP/M, a 
continuacidn, unavezdentro 
del programa nos aparecera 
j un conjunto de cornandos de 
los cuales se nos puede fa¬ 
cilitar una ayuda. Para selec- 
cfonar deberemos escribir 
con el prompt del HELP el 
nombre de ese comando. Ej: 
HELP> languaje. Dara toda 
la informacidn que poseaso- 
bre el comando languaje. 


PCW 


u 

i I ace poco me comp re 
un PCW-9512, no encon- 
trando demasiados proble¬ 
mas en su aprendizaje y sin 
tener hasta ahora ningun 
tipo de diflcultad. Animado 
por este fascinante ordena¬ 
dor empecd a investigar y 
descubri en el disco nume¬ 
ro 1 que se nos suministrd 
con el ordenador un progra¬ 
ma llamado MAIL232.COM, 
que es directamente ejecuia- 
ble por el CP/M. Intents bus- 
car todo tipo de informacidn 
sobre el, pero no he encon¬ 
trado nada ni en el manual ni 
en otros libros. iPara que 
sirve? 

Jose Antonio Gomez 
Penalva 
Murcia 


MAIL232.COM es un pro¬ 
grama que se suministra con 
el ordenador y se- utiliza 
como complemento para el 
procesador de textos Locos- 
cript. Como habras notado, 
el programa tiene atributo de 
sistema y ha de ser listado 
con DIRS en vez de DIR. Su 
utilidad en este pais es nula, 
dado que su funcion princi¬ 
pal es realizar e! correo elec- 
tronico. Si no estas muy 
puesto en el tema te pode- 
mos dec'ir que sirve para en¬ 
viar una carta (por ejemplo 
escrita en Locoscript) por un 
Modem conectado a tu orde¬ 
nador a una red de correo 
electrdnico. Pero en Espaiia 
esto no esta muy difundido. 



gar el sonido digitalizado 
(una vez grabado en el dis¬ 
co) de la forma que se indi- 
ca en el articulo? 

cCdmo podria utilizar el 
segundo bloque de memoria 
de mi CPC 6128 para alma- 
cenar en memoria el sonido 
digitalizado? 

Jose Ramos Garcia 
Madrid 

Si lo has grabado como en 
el articulo se indica (SAVE 
«nombre», b,&500,&7000), 
no tendras mas que hacer un 
MEMORY & 4FF y un LOAD 
«nombre» (ENTER o IN¬ 
TRO). 

En el sistema operative 
CP/M hay unos cornandos 
denominados BANKMAN 
que permiten la utilizacidn de 
este banco de memoria adi- 
cional, de todas formas, si lo 
prefieres, tambidn dispones 
de un programa que crea 
nuevos cornandos para la 
utilizacidn directa de esta 
memoria adicional; en la re¬ 
vista numero 19 de AMS¬ 
TRAD USER encontraras el 


programa. 






















































CPC 


1 - ' esearia me resolvieran 
las siguientes dudas: Quisle- 
ra que me dijesen que son y 
para que sirven el disco 
duro, el disco blando y el 
disco M. 

Tengo un CPC 6128 con 
una impresora BMC, similar 
a la UMP 2000, y me gusta- 
ria saber si este ordenador 
se puede utilizar en comuni- 
caciones y, si esto es posi- 
b/e, que tipos de modems 
me aconsejan ustedes. y si 
necesito algim periierico 
mas, por que no se mucho 
sobre este tema, como ya 
habran notado. 

En la carcasa del 6128 
dice: «128K Ordenador per¬ 
sonal ». Pern en el manual y 
en todas partes dice que ia 
memoria esta dividida en 
dos bloques de 64K, porque 
el Z80 no puede manejar 
128K a la vez, y que enton- 
ces es como si solo tuvieses 
un 64K. Total, que no en- 
tiendo nada, y desearia que 
ustedes me aclarasen este 
asunto y me dijeran si pue- 
do usar las 128K que en teo- 
n'a tiene mi ordenador, en un 
hipotetico programa, o si en 
verdad solo dispongo de 64K 
(Si es que llegan a esa cifra) 
para este programa Ade- 
mas, en el caso de que am- 
pliase la memoria del apara- 
to, ipodria acceder a esta 
memoria o seria inutil? Por 


otra parte, quisiera que me 
aconsejaran un buen proce- 
sador de textos y un buen 
programa para llevar un fi- 
chero de clientes y provee- 
dores, todos para 
CPC 6128, dentro de un p re¬ 
do razonable. 


Javier Otero Llorca 
Alicante 


ria adicional mediante siete 
nuevas instrucciones. 

Uno de los mejores proce- 
sadores de texto que puedes 
encontrar en el Tas- 
word 6128 y una base de da- 
tos aceptable es el AMSFILE. 


CPC 


de texto para el AMSTRAD 
CPC 6128, entre otras, las 
principals caracterlsticas 
del programa son: permits 
acentuar las vocales, permi- 
te el uso de la n, dispone de 
la posibilidad de utilizar un 
diccionario (eso si, en in- 
glds), utiliza el banco de 64K 
del 6128, etcetera. 


CPC 


I OSEO un CPC 6128 
con el cable para cinta. Mi 
problema es que no consigo 
cargar ningun juego, todos 
me dan Read error b-Rewind 
Tape. iHago algo mat? El 
volumen del magnetofon lo 
coloco en el numero 7 (la 
escala va del 1 al 10). En la 
cardtula del juego pone que 
sirve para el CPC 6128. iEs 
probiema de! ordenador? 

Sergio Castro 
Alcala de Henares (Madrid) 

El motivo de que el juego 
no cargue puede deberse a 
muchas cosas: que la cinta 
sea defectuosa, el volumen. 
la posicidn y el estado de las 
cabezas de cassette no sea 
la correcta, el cable este 
roto... no obstante, noso- 
tros pensamosqueel fallo es 
de la cinta, ya que si fuera 
de alguna de las otras cosas 
anteriormente menclonadas 
no habria salido la portada 
del juego. 


Todos ellos son unidades 
de almacenamiento de da- 
tos, las caracteri'sticas de 
cada uno de ellos por orden 
son: 

1. Baratos, alta fiabili- 
dad, capacidad media, acce- 
so rapido. 

2. Caros, muy fiables, 
gran capacidad {10 20. 40 
megas), acceso muy rapido, 

3. Totalmente fiables, 
capacidad media, acceso 
instantaneo (suele ir en la 
configuracion inicial del or¬ 
denador). 

Con el CPC puedes utilizar 
un modem para comunicar- 
te con otros usuarios. res- 
pecto al modelo; debes ser 
tu el que elijas el que mas se 
adapte a tus necesidades. 

El AMSTRAD CPC 6128 
dispone de 128K de RAM, 
estas 128K estan dlvididas 
de forma que se pueden uti¬ 
lizar 64K normaimente y las 
otras 64K bajo CP/M con 
unos ficheros llamados 
BANKMAN. 

Si estas interesado en el 
tema, en el numero 19 de 
AMSTRAD USER publica 
mos un programa que per- 
mitfa el acceso a esa memo- 


Ws/V vuestro ultimo nume¬ 
ro de noviembre de 1988, en 
la seccion para CPC venla un 
interesante reportaie sobre 
un paquete integrado: «Mini 
Office», concretamente en el 
que estoy interesado y por lo 
cual os hago unas pregun- 
tas. 

El programa no viene en 
espanol, segiin he visto en la 
revista, pero qtrae manual 
en espanol? 

Tambien estoy interesado 
en un traiamierito de texto 
por el cual les hago las si¬ 
guientes preguntas: &PO- 
drian darme alguna referen¬ 
da sobre el fasword 6128 
de la casa Tasman Software 
y distribuido por Power 
Line? 

David Caridad Garcia 
Madrid 

El Mini Office esta inteqra- 
mente en ingles, pero el pro- 
grama viene acompafiado de 
un completo manual en es¬ 
panol. 

El Tasword 6128 es uno 
de los mejores procesadores 


Queremos publi¬ 
ca r los mejores 
trucos. Muchos 
lectores nos los 
envian. iPor que 
no lo haces tu? 


Es muy tacit, es- 
tamos dispuestos 
a pagar 2.000 pe¬ 
setas por cada tru- 
co que utilices en 
tu ordenador. 


SUPERTRUCOS 


musfR 


Si tienes un CPC, 
PCW o PC, envia- 
nos tus mejores 
trucos originales, 
y en cuanto sean 
publicados recibi- 
r6s el premio. 


LOS SUPERTRUCOS 
sarAn evaiuados por los 
redactores de AMS¬ 
TRAD USER: CPC: Luis 
Jorge Garcia. PC: Enri¬ 
que FernAndez Larreta. 
PCW: Federico Rubio 
Mejia. 


Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (in- 
dicar CPC, PCW o PC) AMSTRAD USER, 
Aravaca, 22. 28040 Madrid. 


iMsntiiLmmAiimsmm! 



































SERVICIOS DE ASISTEKCIA TECNICA • AMSTRAD ESPANA 


SERVICIOS DE ASISTEh CN 


ANDALUCIA 


SIERGON ELECTRONICA, S. A. Fran¬ 
cisco Sierra Hernandez. Universidad de 
Texas, 9, bajo. 04005 Almeria. Teldfo¬ 
no (951) 26 61 94. A. V. M l. 

VIDEO PAL. Sebastian Baro Chaves. 
Condesa Villafuente Bermeja, 9. 11006 
Cadiz. Tel6fonos (956) 27 36 04-66. 

A. V. M. I. 

ROFER. Francisco Romero Rubio. 
Doctrina, 28.11402 Jerez de la Frontera 
(Cadiz). Teldfono (956) 30 24 86. 
A. V. M, I. 

TELETRONIC. J. A. Trujillo Vera. Ca- 
zadores de Tarifa, 21.11360 San Roque 
(Cadiz). Teiaiono (956) 78 04 43. 
A. V. M. I. 

ELECTRONICA MEDICA, Rafael An¬ 
gel Ledn Luna. Jos6 Maria Herrero, 5, 
1.» L. 14005 Cdrdoba. Tel6fono (957) 
23 80 92. A. V. M. I. 

ELECTRONICA FARADAY. J. Antonio 
Berrocal Rodriguez. San Antonio, 31. 
11201 Algeciras (Cadiz). Teldfono (956) 
66 60 53. A. V. M. I. 

COMERCIAL AFRICANA DE CEUTA. 
Josa Enrique Jimanez. Real, 5. 11701 
Ceuta (Cadiz). Teldfono (956) 51 42 80. 
A. V. M. I. 

M. S. D. Jos6 A. Navarro. Golondrina, 
50, portal 12, 1." dcha. 11500 Puerto de 
Santa Maria (Cadiz). Teiafonos (956) 
85 37 80-42 16. A. V. M. I. 

CONTROL MECANIZACION Y SISTE- 
MA. Pedro Luis Munoz. Conde de 
Torres Cabrera, 9.14001 Cdrdoba Teld¬ 
fono (957) 47 46 80. A. V. M. I. 

LA VISON ELECTRONICA. Pedro Ruiz 
Carmona. Camino de la Barca, 3 y 5. 
14010 Cdrdoba Teldfonos (957) 
26 28 28-84 84. A. V. M. 

INFORBASIC. J. Manuel Sdnehez Ma¬ 
rtas. Plaza Trinidad, 9.18800 Baza (Gra¬ 
nada). Teldfono (958) 70 21 36. 
A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Josd Ruiz. Aben Hu- 
meya, 10. 16005 Granada. Teldfo¬ 
no (958) 25 21 94. M. I. 

AMARO Y ORTEGA. Fernando Amaro 
Ruiz. Alicante, 10. 23006 Jadn. Teldfo¬ 
no (953) 25 00 46. A. V. 

HECAR. Josd M. Carmona Morente. 
Avenlda Sierra Nevada, 18. 18008 Gra¬ 
nada. Teldfono (958) 22 71 85. A. V. 

ION HUELVA, S. A. Josd Mugica. Pas- 
tillo, 20. 21006 Huelva. Teldfono (955) 
22 46 76. A. V. M. I. 

C. P. U. Informdtica, S. C. Josd Rodri¬ 
guez Rodriguez. Infante don Fernando, 
152, 29200 Antequera (Mdlaga). Teldfo¬ 
no (952)84 51 10. A. V. M. i. 

SERMICRO, S. A. Antonio Sueda de la 
Torre. Pasaje Frljillana, 10, local 55. 
29003 Mdlaga. Teldfono (952) 31 76 65. 
M. I. 

COVITEL ATT. Carlos Verdugo Pala¬ 
cios. Urbanlzacldn Santa Cristina, blo- 
que Gamma, local 4. 29006 Mdlaga. 
(952) 35 31 21. A. V. 

OFITRONIC. Pedro A. Glmdnez Hodar. 
Alvaro de Bazdn, 6, 1 ° dcha. 29806 Me¬ 
llila. Teldfono (952) 68 84 10. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Pedro Garcia. Juan 
de Vera, 13-B. 41003 Sevilla. Teldfo¬ 
no (954) 42 34 53. M. I. 


ELANCO, S. A. Fernando Navarro 
Biot. Fernandez de Ribera, 2-B. 4»005 
Sevilla, Teldfono (954) 63 36 70. 
A. V. M. I. 

INSERT. Emilia Sanchez Macias. 
Evangelista, 69-71. 41010 Sevilla. Teld¬ 
fono (954) 45 91 84. A. V. M. I. 


ARAGON 


SONOVISION. Sllvano Martin Simon. 
Abadia, 5. 44001 TEruel. Teldfono (974) 
60 11 74. A. V. 

AUDITEL. Josd Maria Doix. Josd Pell? 
cer, 50. 50007 Zaragoza. Teldfono (976) 
38 41 12. A. V. 

ELECTRONICA ARAGON. Miguel An¬ 
gel Arpal Espes. Avenida Madrid, 31. 
50004 Zaragoza. Teldfono (976) 
43 96 14. A. V. M. I. 

INTERVAT. Jose M. Genzor Sold. Cas- 
telar, 3. 50013 Zaragoza. (976) 59 44 33. 
A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Rafael Aured. Be- 
renguer de Bardaji, 56-60. 50010 Zara¬ 
goza. Teldfono (976) 34 57 72. M. I. 


ASTURIAS 


C. M. GONZALEZ AMADOR Y OTROS, 
C. B. Soima. Alonso de Ojeda, 12. 33208 
Gijdn (Asturias). Teldfonos (985) 
14 38 20-40 50. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Miguel Angel Alon¬ 
so. Montes Gamonal, 14. 33012 Oviedo 
(Asturias). Teldfono (985) 29 98 02. M. I. 

CANEDO SERVICIO TECNICO. Leo- 
poldo Canedo Alvarez. Otero, 13, bajo 
33008 Oviedo (Asturias). Teldfono (985) 
22 29 68. A. V. M. I. 


BALEARES 


SELECTRONIC. Antonie Salvador 
Caules. Formentera, 65. 07750 Ciudade- 
la (Menorca). Teldfono (971) 38 46 65. 
A. V. M. 

IRTESA ELECTRONICA. Santiago 
Aparlclo Fontirrolg. Teniente Juan Llo- 
bera, 29. 07013 Palma de Mallorca. Te¬ 
ldfono ( 971)28 69 55. A. V. 

REIMICRO. Esteban Galtano Puche. 
Antich, 9, bajos. 07013 Palma de Mallor¬ 
ca, Telefono (971) 23 07 37. A. V. M. I. 


CANARIAS 


SATEL. Luis Curbello Morales. Rlego, 
6. 35500 Arreclfe (Lanzarote). Las Pal 
mas de Gran Canaria. Teldfono (928) 
81 68 76. A. V. M. I. 

AMSTRAD (CANARIAS). Francisco J. 
Garcia Rodriguez. Alcalde Ramirez Bet- 
hancourt, 17, bajo. 35002 Las Palmas. 
Teldfono (928) 23 11 33. A. V. M. I. 

VIDEO PRO. Eugenio Ferndndez Mar¬ 
tin. Arcos, 10. 35004 Las Palmas de 
Gran Canaria. Teldfono (928) 241510. 
A. V. 

JUAN C. SICILIA GUILLEN. Juan C. 
Sicilia Gullldn. A. Rodriguez Ldpez, 11. 
38700 Santa Cruz de La Palma (Teneri¬ 
fe). Teldfono (922) 41 61 51. A. V. 
RAM-88. Horacio Diaz Bianchl. Ram- 


bla General Franco, 37, bajo. 38006 San¬ 
ta Cruz de Tenerife (Tenerife). Teldfo¬ 
no (922) 24 15 57. A. V. M. I. 


CANTABRIA 


ELECTROSAN. F. Serna Cabezas de 
Herrera. Isaac Peral, 40. 39008 Santan¬ 
der. Teldfonos (942) 37 59 53-04. 
A. V. M. I. 


CASTILLA-LA MANCHA 


ELECTRONICA HERMANOS CASA- 
DO. Josd Casado Raya. Cervantes, 48. 
13500 Puertollano (Ciudad Real). Teld¬ 
fono (926) 42 09 90. A. V. 

ELECTRONICA GARCIA. Rafael Garcia 
Garcia, Ramdn y Cajal, 17, Cuenca. Te¬ 
lefono (966) 21 18 71. A. V. 

MORASA. Ramon Moratilla. Pedro Pas- 
cual, 15, B. 19001 Guadalajara. Teldfo¬ 
no (911) 22 17 34-02 31. A. V. M. I. 
ELECTRONICA TURRILLO, S. A. Vicen¬ 
te Turrillo Sdnehez. Pedrera Baja, 7. 
13003 Ciudad Real. Teldfono (926) 
22 37 74. A. V. M. I. 

ELECTRONICA LUQUE C. B. Eduardo 
Luque Bravo. Santos Mdrtlres, 7. 45600 
Talavera de la Relna (Toledo). Teldfo¬ 
no (925) 81 42 78. A. V. M. I. 

OFIMATICA TOLEDANA, S. A. J. Va¬ 
lentin Garcia Villasevil. Esparteros, 1. 
45006 Toledo. Teldfono (925) 22 98 95. 
M. I. 

TECNIMAN, S. L. Julidn Rodriguez. 
Toledo, 117. 13003 Ciudad Real. Teldfo¬ 
nos (926) 22 00 18-89. A. V. M. 

ELECTRONICA FE-CAR C. B. Felipe 
Sdnchez-Escobar Garcia. Avenlda San¬ 
ta Barbara, 30. 45006 Toledo. Teldfo¬ 
nos (925) 21 21 45-68 27. A. V. M. 


CASTILLA-LEON 


ELECTRONICA GUIJO. Francisco 
Guijo Oliva. Ramdn y Cajal, 1. Segovia. 
Teldfono (911) 42 94 1 a A V. 

C.T.E. Jesus Liso Herrero. Ctra. de Lo- 
grono, 15. 42004 Soria. Teldfono (975) 
22 03 51. A. V. 

T.V. SUENA. Angel Gil Amigo. Catnpo 
de Marte, 3. 49004 Zamora. Teldfono 
(988) 52 35 90. A. V. 

REPARACIONES «MAXI» T. V. C. Mdxl- 
mo Pdrez Sanchez. Virgen de la Cari- 
dad, 4. 05005 Avila, Teldfono (918) 
22 78 39. A. V. 

MICROSAT. Juan Carlos Amo Saez. 
Plaza Francisco Sarmiento. 13, bajo. 
09005 Burgos. Teldfono (947) 22 34 56. 
A. V. M. 1. 

DIGITRON. Luclo Sdnehez Ramos. 
Batalia de Clavijo, 13. 24006 Ledn. Teld¬ 
fono (987) 20 33 56. A. V. M. I. 

JAPAN ELECTRONIC. Fermln San¬ 
chez Sdnehez. Plaza de Barcelona. 3, 
bajo A. 37004 Salamanca. Teldfo¬ 
no (923) 24 47 62. A. V. M. I. 

MICRO-SERVICE SOIMA. Francisco 
Martin. General Shelly, 29. 47013 Valla¬ 
dolid. Teldfono (983) 47 40 15. 
A. V. M. I. 

ELECTRONICA JAVIER. Jose Javier 
Garcia Medina. Ramirez, 5.34005 Palen- 

1=Informdtica profesional 


NOT A: A=Audio V=Video M=Microinformatica 
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cla. Telefono (988) 75 03 74. A. V. M. I. 

HARD TRONIC, C. B. Fernando P6rez 
Martinez. Pasibn, 5-7, oficlna 1-D. 47001 
Valladolid. Telefono (983) 35 75 45. 
A. V. ivi. I. 

SERMICRO, S. A. Javier Sanz. P.° 
Arco Ladrlllo. 38. 47007 Valladolid. Te¬ 
lefono (983) 27 76 09. M. I. 


CATALUNA 


ELECTRO SERVEI GIRONA. Josep 
M.* Carbo Perpiila. Passeig d’Lot, 58. 
17005 Gerona. Telefono (972) 24 13 13. 

A. V. 

MADE, S. A. Jordl Allenda. Rlcart, 33. 
08004 Barcelona. Telefono (93) 
425 27 33. M. 1. 

P5-OUARK, S. A. Joaqulm Palamares 
Carbb. Llacuna, 162, local 1. 08018 Bar¬ 
celona. Telefono (93) 300 96 00. M. I. 

SERMICRO. Narcfs Batlle. Gran Via 
Carlos III, 17-19, tlenda 2. 08028 Barce¬ 
lona. Teiefonos (93) 411 07 50-018. M. I. 

TECNOLEC, S. A. Jose Garcia. Pinar 
del Rio, 48-50. 08027. Barcelona. Tele¬ 
fono (93) 340 87 53. A. V. 

SELCOM MARESME, S. A. Jaime Mln- 
guell Parent. Avenida Maresme, 
431-435. 08301 Matard (Barcelona). Te¬ 
lefono (93) 790 28 41. M. I. A. V. 

TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma¬ 
nuel Julldn Sdnchez. Manuel de Falla, 
28-30. 08034 Barcelona. Telefono (93) 
205 25 09. A. V. M. 

TELEVIDEO. Antonio Gutierrez Gra¬ 
cia. Travesera de las Corts, 294. 08029 
Barcelona. Telefono (93) 322 23 14. 
A. V. M. I. 

TELESERVICIO. Fermin Torrebadella 
Segret. Avenida de Tudela, 44. Manresa 
(Barcelona). Telefono (93 ) 873 56 23. 
A. V. M. I. 

VIDEO COLOR. Aquilino Nevado Mar- 
tell. Vlllarroel, 44. Barcelona. Telefo¬ 
no (93) 254 99 08. A. V. M. 

TECMA SERVEIS INFORMATICS, 
S. L. Josep Serra I Vila. Rutlla, 97.17003 
Gerona. Telefono (972) 21 48 11. M. 1. 

TECNIK’S. Pedro Piulach Nod a. Juan 
Bardina, 32. 08830 Sant Boi de Llobre- 
gat (Barcelona). Telefono (93) 630 11 20. 
A. V. M. I. 

MICROSAT. Amadeo Mestre Soler. 
Lepanto, 157. 08223 Tarrasa (Barcelo¬ 
na). Telefono (93) 784 17 55. M. I. 

L. E. D. LABORATORIO E. DIGITAL. 
Javier Sdnchez Vines. Rovira ! Virgin, 
43, bajos. 43002 Tarragona. Telefo¬ 
no (977) 22 86 14. M. I. 

RADIO TV R. MARTINEZ REAL. Ra- 
mbri Martinez Real. Pons Icart, 19. 
43004 Tarragona. Telefono (977) 
23 60 24. A. V. M. i. 

INFORMARQ. Jose Vlllaverde. Remo- 
llns, 1, bajos. 25007 Lerida. Telefo¬ 
no (973) 24 78 27. M. I. 

AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Llase- 
ra Blanc. Cristofol de Boleda, 4. 25006 
Lerida. Telefono (973) 26 87 85. 
A. V. M. I. 


EXTREMADURA 


MEINFOR. Sergio Rodriguez Jimenez. 
Avenida Villanueva, edificio Stela, 1.° 
entreplanta central. 06004 Badajoz. Te¬ 
lefono (924) 24 18 97. A. V. M. I. 


ELECTRONICA MUNOZ. Antonio Mu 
rioz Pdrez. Cdnovas del Castillo, 16. 
06800 Mdrida (Badajoz). Telefono (924) 
30 07 85. A. V. 

MEINFOR. Sergio Rodriguez Jimenez. 
Oviedo, 6, entreplanta. 06800 Merida 
(Badajoz). Telefono (924) 30 04 45. 
A. V. M. I. 

MEINFOR. Sergio Rodriguez Jimenez. 
Avenida Ruta la Plata, 4, edificio Pergo¬ 
las, semlsbtano 2, local 1. 10001 Cdce- 
res. Tel6fono (927) 21 22 92. A. V. M. I. 

MICROELECTRONICA. Jose Carlos 
Pulido Duque. Diego Maria Crehuet, 12, 
bajo. 10004 Caceres. Telefono (927) 
24 79 24. A. V. M. I. 


GALICIA 


MASTERHARD, S. L„ Manuel Moreno. 
Magdalena, 213.15402 El Ferrol (La Co- 
rufta). Tel6fono (961) 35 84 32. 
A. V. M. I. 

TELEVEN. Ramiro Perez Gudibo. San 
Jaime, 26, bajo. 15005 La Coruna. Tele¬ 
fono (981) 24 43 85. A. V. M I. 

SERMICRO, S. A. Emilio Pidal. Maurl- 
cio Farjo Parra, 7, bajo. 15002 La Coru¬ 
na. Telefono (981) 22 10 12. M. I. 

ZENER ELECTRONICA. Hugo Pedro 
Gonzeiez Potto. Juan Castro Mosquera, 
32, bajo. 15005 La Coruna. Telefo¬ 
no (981) 24 85 47. A. V. M. I. 

INFORHARD. Luis Castedo Arias. Re¬ 
publics Argentina, 41, entresuelo. 15706 
Santiago (La Corufla). Telefono (981) 
59 97 29. A. V. M. I. 

SEVYS. Manuel Miguez Hermida. 
Curros Enriquez, 21, inter, galerias. 
32003 Orense. Telefono (988) 23 26 04. 
A. V. M. I. 

VIDEO TECNOLOGIA DOCAMPO. An¬ 
tonio Docampo Comesafia. Ecuador, 8, 
bajo. 36203 Vigo (Pontevedra). Telefo¬ 
no (986) 42 12 79. A. V. M. I. 

ELECTRONICA LABARINAS. Fernan¬ 
do Rodriguez Labarinas. Carud, 90. 
27400 Monforte de Lemos (Lugo). Tele¬ 
fono (982) 40 13 07. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Isidro Rios. Menen- 
dez Pelayo, 37. 36206 Vigo (Ponteve¬ 
dra). Telefono (986) 29 46 89. M. I. 


LA RIOJA 


REYMAR. Jesus Elias Reinares 
Seenz. Albia de Castro, 10. 26003 Lo- 
grofto (La Rioja). Telefono (941) 
24 26 11. A. V. M. i. 


LEVANTE-MURCIA 


ESCRITEC. Juan F. Escribano Hena- 
res. Rosario, 79. 02004 Albacete. Tele¬ 
fono (967) 23 28 35. A. V. M. I. 

SAT-VIDEO. Ram6n Gil Roche. Eduar¬ 
do Langucha, 17. 03006 Alicante. Tele¬ 
fono (965) 10 20 53. A. V. M l. 

VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Garcia 
Mayi. Grecia, 1, bajo. 30203 Cartagena 
(Murcia). Telefono (968) 52 57 51. 
A. V. M. I. 

APLINSA. Manuel Martinez. Freneria, 
2. 30004 Murcia. Telefono (968) 
21 61 23. A. V. M. I. 

ETE-MADOC. Andres Hiberndn Gar- 
cia-Morell. Historiador Diago, 12 bis. 
46007 Valencia. Telefono (96) 
326 52 01. A. V. M. I. 


APLINSA. Rafael Barrachina. Italia, 4, 
bajos 03003 Alicante. Telefono (965) 
22 26 32. A. V. M. I. 

J. ANDREU C. B. Juan Carlos Andreu 
Segarra. Cronista Revest, 30, bajo. 
12005 Castellbr. Telefono (964) 
22 94 01-05. A. V. M. I. 

A. D. L. ELECTRONICA. Antonio Diaz 
Lopez. Miguel HernOndez, 1, edificio Gi- 
rasol. 30011 Murcia. Telefono (968) 
26 52 17. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Juan Ignacio Jime¬ 
nez. Miguel de Cervantes Conver, 1.° F, 
bloque 5. 30009 Murcia. Telefono (968) 
29 44 42. M. I. 

KIT INFORMATICA, S. A. Jose Maria 
Babe. Pascual y Genis, 12,6.° 46002 Va¬ 
lencia. Telefono (96) 351 99 04. 
A. V. M. I. 

SERMICRO. Juan Vicente Garrido. 
Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Valen¬ 
cia. Telefono (96) 362 86 02. M. I. 


MADRID 


MIHE ELECTRONICA. Jesus Gu¬ 
tierrez. Granados, 4. 28806 Alcaie de 
Henares (Madrid). Telefono (91) 
880 23 65. A. V. M. I. 

E. D. C., S. A. Antonio Riquelme. Men¬ 
dez Alvaro, 34, edificio 3-4. 28045 Ma¬ 
drid. Telefono (91) 468 12 22. A. V. M. I. 

P5-QUARK, S. A. Rafael Portabella. 
Mendez Alvaro, 34. 28045 Madrid. Tele¬ 
fono (91)468 62 62. M. I. 

Sonicroma, S. C. Francisco J. Arri- 
bas. Sapporo, 10. 28923 Alcorcdn (Ma¬ 
drid). Telefono (91)612 55 13. A. V. M. I. 

ECU ELECTRONICA CUALIFICADA, 
S. A. Juan Pedro Atanes. Plaza de Con- 
desa de Gavia, 2. 28003 Madrid. Telefo¬ 
no (91)233 29 12. A. V. M. I. 

S. T. O., S. A. Jesus Lorente. Avenida 
MediterrSneo, 7. 28007 Madrid. Telefo¬ 
no (91) 551 23 95. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. Santiago Gonzalo. 
Pradllio, 48-50. 28002 Madrid. Telefo¬ 
no (91) 416 01 00. M. i. 

SONICROMA, S. B. Francisco J. Arrl- 
bas. Avenida Padre Plquer, 42. 28024 
Madrid. Telefono (91) 711 00 62. 
A. V. M. I. 

SE3VICIO TECNICO DUAL. Jose A. 
Pav6n Ramon. Tlntas, 4. 28025 Madrid. 
Telefono (91) 465 78 99 A V. M. I 

VISONIC. Manuel ozano. Santiago 
de Compostela, 30. 28034 Madrid. Tele- 
foncw (91) 730 66 32-38 78. A. V. M. I- 


NAVARRA 


SONAUTO ELECTRONICA. Carlos La- 
biada Larrea. La Ermita, 5.31600 Burla- 
da-Pamplona (Navarra). Telefono (948) 
24 22 41 A. V. M. !, 


PAIS VASCO 


IKERPEN, S. A. Pedro Aquinaao. Re¬ 
yes de Navarra, 7. 01013 Gasteiz (Ala- 
vat. Telefono (945) 28 19 77. A.V.M.I. 

ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agustin 
Cld Sancho. Autonomia. 24 (galerias). 
48012 Bilbao (Vizcaya). Teiefonos (94) 
443 77 93-72 54. A. V. M. 

ELECTRONICA GUIPUZCOANA. Ml 
guel Guerrero Perez. Avenida Madrid, 
24 (trasera). 20011 San Sebastian (Gui- 
puzcoa). Tel6fono (943) 45 82 90. 
A. V. M. I. 

ELECTRONICA LOGICA. Antonio 
Caro. Licenciado Poza, 40, 1.°dcha. 
48011 Bilbao (Vizcaya). Telefono (94) 
441 43 69. A. V. M. I. 

SERMICRO, S. A. U [piano Rodriguez. 
Avenida Madariaga, 20. 48014 Bilbao 
(Vizcaya). Telefono (94) 476 06 35 M. I. 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 


CAMBIO, vendo y corn- 
pro todo lo que no sean jue ■ 
gos. Si tienes un CPC 6128 
y programas que cambiar, 
escribe o llama y llegare- 
mos a un acuerdo. Contes- 
to, seguro. Total seriedad. 
Telefono 23 64 27, de 
18.00 a 22.30 horas, pre- 
guntar por Ramon. Santia¬ 
go Ramon y Cajal, 18, 7-D. 
Codigo postal 07011. Pal¬ 
ma de Mallorca. 

CAMBIO. jAtencidnl, si 
buscas los mejores progra¬ 
mas para tu compatible PC, 
escribe a G. A. M„ Aparta- 
do de Correos 1.598. No te 
arrepentiras. 01080 Vitoria. 

CLUB Wargames-PC 
compramos, cambiamos y 
vendemos todo tipo de pro- 
gramas para PCs, espe- 
cialmente programas de 
estrategia; respuesta segu 
ra a los que manden lista a 
J. M. Marino. Zabaleta, 44, 
67 izqda. 20002 San Se¬ 
bastian (Guipuzcoa). 

DESEARIA former un 
club de CPC 464 en el Pais 
Vasco. Interesados Hamad 
o escribid a Sergio, de 


18.30 a 19.30. Cobos Ma- 
cachena, 13, 3-C. Telefono 
(943) 79 42 95. 20500 
Mondragon (Guipuzcoa). 
Gracias.' Yo tengo 50 jue- 
gos. Para ser del club, mi- 
nimo 50 pesetas. 

VENDO, compro y cam- 
bio. jAtencionl, el club 
Amstrad de Huesca tiene 
toda clase de novedades: 
Renegade II, Desolator, 
The Vindicator. Skate 
Crazy y muchos mas. Si 
tienes un Amstrad 
CPC6128 escribe o llama- 
nos. Club Amstrad Huesca. 
Telefono (974) 22 72 88. V. 
Carderera, 7. 37 22003 
Huesca. 

CAMBIO programas 
para CPC, especialmente 
interesado en inierpretes y 
copiladores, paquetes inte- 
grados, programas con co¬ 
digo fuente y algunos jue¬ 
gos. Tambidn intercambio 
informacion. Salvador Ra¬ 
mos Lopez. Doctor Jime¬ 
nez Diaz, 1. 30890 Puerto 
Lumbreras (Murcia). 

RADIOAFICIONADOS. 
Nos interesa conseguir pro¬ 


gramas sobre el tema. 
Tambien vendemos o cam 
biamos toda clase de pro¬ 
gramas para PC, tenemos 
m&s de 200. Llamar a Mi¬ 
guel Angel Gallego. Huer¬ 
ta. 17. 13326 Montiel (Ciu 
dad Real). Telefono (926) 
37 56 83. 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad PC 1512, con monitor 
color, dos unidades de dis¬ 
co, en garantia y sin de- 
sembalar. Regalo 50 dis¬ 
cos, programas, manuales, 
etcetera. Impresora Ams¬ 
trad DMP 3000 sin desem- 
balar, con garantia. Tam¬ 
bien ordenador Amstrad 
PCW 8256 con monitor e 
impresora, dos manuales 
en castellano. 17 discos de 
3", libros de informatica, 70 
revistas MSX, 20 revistas 
PC-PCW-CPC, listado de 
210 programas MSX, 41 
programas MSX en cinta 
casete, 17 programas PC 
en disco 5 V 4 , 120 progra¬ 
mas PCW-8256. Tambien 
lo cambio por otras cosas 
que me interesen. Deseo 
conseguir Interface RS 232 


para PCW, as! como los ca¬ 
bles necesarios para co- 
nexionar el PCW y PC. 
Apartado de Correos 274. 
45600 Talavera de la Rei- 
na (Toledo). 

COMPRO, vendo y cam¬ 
bio programas PCW. Con¬ 
test© seguro y envio lista. 
Escribid o llamar a Jose 
Guirao Fernandez. Camino 
de las Mercedes, 80. 
38293 La Laguna (Teneri¬ 
fe). Telefono (922) 
26 44 28. 

COMPRO revista Ams¬ 
trad User num. 33. Quiero 
contactar con usuarios de 
PC, contesto. Juan Ignacio 
Diaz Martin. Arriba, 8 . 
38260 La Laguna (Teneri¬ 
fe). Telefono (922) 
54 19 61. 

VENDEMOS sofware 

para Amstrad 1512-1640 y 
compatibles. Solicita cata- 
logo al PC Club Extrema¬ 
dura. Apartado de Correos 
20. 06380 Jerez de los Ca¬ 
balleros (Badajoz). 


LA RIOJA 


VENDO CPC 6128, fos- 
foro verde, regalo cassette 
con cables, un joystick y 30 
juegos o utilidades, manual 


y embalaje originales. Por 
cambio de ordenador, 
65.C00 ptas. negociables. 
Miquel Varea. San Fernan¬ 
do J13, 57 A 26300 Naje¬ 
ra (La Rioja). Telefono 
(941) 36 22 55. 


jINCREIBLE! CPC dis¬ 
co. Vendo juegos y utilida¬ 
des a 100 ptas. Todas las 
novedades en juegos y las 
mejores utilidades: Curso 
de ingles Avanced Art Stu¬ 
dio, curso de Astronomia y 


150 utilidades mas; Emilio 
Butragueho, Aspar, etcete¬ 
ra, tambien poseo manua¬ 
les a la venta. David Fer- 
n&ndez. Ollauri. 26223 Hor- 
milla (La Rioja). Telefono 
(941) 36 21 40. 


140 /Amstrad User 

























CLUB Rioja Soft, cam- 
bia-vende juegos y progra- 
mas para Amstrad y Spec¬ 
trum en disco y cinta. Bue¬ 
nos precios, a 150 y 200 
pesetas. Emilio Butrague- 
fio, Humprey, Hoping Mad, 
Tetris, Discology III, etcete¬ 
ra. Novedades. Llama al te¬ 
lefono (941) 22 93 98 o es¬ 
cribe a Marcelino Javier 
Garcia Lapresa. Labrado- 
res, 18, 3.° B. 26005 Logro- 
no (La Rioja). 

COMPRAMOS y vende- 
mos todo tipo de progra- 
mas de CPC y PC. Llama- 
nos, porque no te vas a 
arrepentir. Llamad al telefo- 
no (941) 16 00 98. Pregun- 
tad por Yago y Carlos Ja¬ 
vier, respectivamente. jAni- 
mo! 



CLUB Loto 1512 cambia 
toda clase de actividades 
informciticas. Enviamos dis¬ 
co 5 V 4 para PCs (gratuito) 
demostrativo de nuestras 
actividades a quien nos es- 
criba. Ram6n de Miguel. 
Amarzabal, 16. 31880 Lei- 
za (Navarra). 


0M1CIA 


VENDO ordenador QL, 
teclado espanol, diez horas 
de funcionamiento, incluyo 
raton, procesador de textos 
y cuatro programas. 30.000 
pesetas. Tetefono (988) 
47 18 78. 32224 Arnoya 
(Orense). 

CAMBIO y compro pro¬ 
gramas para PC, enviar lis- 
ta a Miguel A. Seijas Car- 
ballo. A. Garcia San¬ 
chez, 12, 12-C. 36001 Pon- 
tevedra. Respuesta asequ- 
rada aunque tengas pocos 
programas. 

VENDO, por cambio a 
modelo 200. video-camara 
Sony, modelo V8-AF. Enfo- 
qua automatico, cinta 8 
mm, perfecto estado. poco 


uso, con manuales y factu- 
ra original. Valor real com- 
pra: 255.000 ptas. La ven- 
do por 175.000 ptas. Jose 
Francisco. Apartado de 
Correos 2049. 15080 La 
Coruna. 

VENDO, por cambio a 
modelo portatil, ordenador 
Amstrad PC 1640-DD con 
monitor PC-ECD y filtro de 
contraste Polac, asf como 
discos del Open Acces II, 
WordPerfect, Wordstar, 
NewPrint, etcetera. Manual 
y embalajes originates, im- 
porte real: 397.000 ptas. 
Todo por 225 000 ptas. 
Jose Francisco. Apartado 
de Correos 2049,15080 La 
Coruna. 

VENDO biblioteca de 
100 programas para PC a 
elegir de una lista de 400. 
Tengo ultimas novedades. 
Solicitar lista. Andres 
Moya. Pi y Margali, 139. 
36202 Vigo. Telefono (986) 
29 04 58. 

DESEARIA cambiar jue¬ 
gos Amstrad, tengo Milk 
Race, Buggy Boy, Thun- 
descats, Ikari Warriors y 
otros muchos. Llamar a 
Hugo. Telefono 31 16 14. 
Lepanto, portal 1, escalera 
B 27 A. El Ferrol (La Co¬ 
runa). 
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CAMBIO, compro y ven- 
do juegos de Amstrad, solo 
cinta, tambien utilidades. 
Mandar lista a Jose A. Mar¬ 
tin Varona. Obras Publi 
cas, 16, 27 A. 09550 Villar- 
cayo (Burgos). Contestare 
a todos. 

jAMIGOS! Se desea for- 
mar un club de intercambio 
de juegos, programas y uti¬ 
lidades, es gratuito, no lo 
pienses mas y hazte socio. 
Escribe a Amstrad Soft 
Club de Villarcayo. Obras 
Publicas, 16, 2.o A. 09550 
Villarcayo (Burgos). 

VENDO utilidades y jue¬ 
gos para CPC en disco a 


toda Espana. Si te interesa 
escribeme. Antonio Barrei- 
ra. San Mames, 5, 37 dcha. 
24007 Leon. 

VENDO y cambio pro¬ 
gramas y juegos para PC 
1512 y compatibles a pre- 
cio muy economico. Intere- 
sados solicitar lista a I. Go¬ 
mez Filiberto. Villalo¬ 
bos, 53-55. 37007 Sala¬ 
manca. 

CAMBIO y compro, aun¬ 
que prefiero cambiar. toda 
clase de software para PCs 
y compatibles. Enviar lista 
a Jose Alfonso Lopez Gon- 
zalez. Alfonso IX- 
, 67-69, 57 A. 37004 Sala¬ 
manca. 

DESEARIAMOS contac- 
tar con usuarios de PC 
para intercambiar progra¬ 
mas, juegos y listados. So- 
rnos un club de usuarios 
llamado «Eurosystemas». 
jEscribenos! Apartado de 
Correos 169. Aranda de 
Duero (Burgos). Telefono 
(947) 50 20 50. 

COMPRO programa de 
Loteria Primitiva Microgesa 
para un CPC 464 sin uni- 
dad de disco y ninguna am- 
pliacion de memoria. Inte- 
resados escribid a Javier 
Benayas. Avenida Obispo 
Barbara, 5, 5-1. 34005 Pa- 
lencia. 

CAMBIO todo tipo de 
programas para PCW. 
Contesto todas las cartas. 
Escribid a Carlos Gutierrez. 
Apartado de Correos 1251. 
24080 Leon. 

COMPRO e intercambio 
programas para PC. Tam¬ 
bien verido lote de progra¬ 
mas para Spectrum, todos 
originates y superbaratos. 
Escribid a Carlos. Apartado 
de Correos 387. 09080 
Burgos. 

CAMBIO programas 
para CPC en cita o disco. 
Dispongo de 500. contesto 
a todos. Victor B. Alvarez. 
Moises de Leon, bloque 
50, 67 A. 24006 Leon. 

COMPRO PCW 8256 o 
PCW 8512. Luis Vega 
Membibre. Zamora. Telefo¬ 
no (988) 63 01 60. 

jOYE!, <i,no tienes el Mu¬ 
tant Zone. Sol Negro, Ras- 


tan, Meganova, Butrague- 
ho Futbol, Sky War, Vindi¬ 
cator, Pharaon, Forteresse 
o el Caso Santa Fe?, noso- 
tros si y te los cambiamos 
si te unes al club. U.L.A. 
Soft. Apartado de Correos 
281. 24400 Ponferrada 
(Leon). 


S 


CAMBIO todo tipo de 
programas para PC 1640, 
especialmente de temas 
medicos. Enviame tu lista, 
garantizo respuesta. Delfi- 
na Menendez Martinez. 
Manuel Gutierrez, 6, 2.° 
dcha. 33600 Mieres (Astu¬ 
rias). 

VENDO, compro y cam¬ 
bio programas para PCW 
8256 y PCW 8512. Poseo 
algunas de las ultimas no¬ 
vedades en juegos y utili¬ 
dades, enviad lista a Jesus 
Varela Garcia. Padre Sua 
rez, 41, 77 D. 33009 Ovie¬ 
do. 

CAMBIO programas 
para PCW 8256. Escribid 
sin compromiso a Manuel 
Alonso. Apartado de 
Correos 1072. 33080 Ovie¬ 
do. 

CAMBIO juegos en cinta 
para CPC: Hundra, Turbo 
Girl, Mad Mix, Games, 
Black Beard y 200 mas. 
Mandad lista a Ivan Alvarez 
Estrada. Menendez Pela- 
yo, 28, 17 A. 33202 Gijdn. 

VENDO todo tipo de jue¬ 
gos y copiones en cinta o 
en disco. Tengo mas de 
200, como Terra Coanita, 
Robin Hood, Salomon’s 
Key, Radzone, Tomcat, 
Discology, etcetera. Tam¬ 
bien compro o cambio el 
juego Cero Time o el Terra 
Cresta. Llamad a Ramon 
(hijo). Telefono 54 67 67. 
Aviles (Asturias). 

COMPRO libros para 
PCW 8256, especialmente 
«Los ficheros en el Ams¬ 
trad PCW 8256-8512.. de 
Victor J. Campo o simila 
res. Tambien cambio jue¬ 
gos. Me gustaria poseer in- 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 


tormacion sobre el Interfa¬ 
ce serie RS232 para este 
orderiador. Interesados es- 
cribid a Raul Florez Cortes. 
Gonzalez Abarca, 4, 3." B. 
Aviles (Asturias). Telefono 
(385) 56 98 82 (de 14 a 17 
boras). 

INTERCAMBIO y ofrez- 
co, baratisimos, todo tipo 
de programas para PC 
compatibles. Remlteme tu 
lista aunque no sea exten- 
sa. No dudes en contactar- 
me. Jose Maria Rodriguez 
Felgueres, funcionario de 
Correos. Gijon. Telefono 
(985) 14 94 08 (tardes-no- 
ches). 

VENDO CPC 464 fosfo- 
ro verde con unidad de dis¬ 
co DDI-1. incluyo 10 dis¬ 
cos, 15 cintas con los me- 
jores programas, utilida- 
des, juegos, lenguajes. dos 
libros y joystick. Precio: 
60.000 pesetas. Candas 
(Asturias). Telefono (985) 
87 11 46. 


CATALUNA 


VENDO CPC 6128 fosfo- 
ro verde, unidad disquetes, 
dos libros Amstrad. Todo 
75.000 pesetas. Preguntar 
por Ramon o Gloria a partir 
de las 20 horas. Barcelona. 
Telefono (93) 425 01 98. 

VENDO Amstrad CPC 
6128 monitor color, nueve 
discos, Karnov, Terramex, 
Street Figther Renega¬ 
de 2, Arkanoid 2, etcetera, 
cassette, manual del ario 
88. impecable. 85.000 pe¬ 
setas. Oscar. Canonigo Al- 
mera, 18 bis. Barcelona. 
Telefono (93) 429 66 25. 

ME GUSTARIA comprar 
o cambiar juegos de Ams¬ 
trad CPC disco y cassette. 
Escribid a Daniel. Plaza 
Comercial. 0. 2.’-2." 08003 
Barcelona. O llamar al tele¬ 
fono (93) 319 52 41, pre¬ 
guntar por Dani. 

INTERCAMBIO o vendo 
programas para IBM PC y 
compatibles. Interesados 
escribid a loki Software 


Club. Sant Ramon, 5. 
08350 Areyns de Mar (Bar¬ 
celona). Telefono (93) 
792 22 31. 

VENDO Amstrad CPC 
464. monitor en color, per- 
fecto estado, con manuales 
y varias cintas de juegos y 
utilidades. solo por 60.000 
pesetas. Telefono (93) 
339 77 32. Barcelona. Pre- 
guntad por Luis. 

VENDO amstrad PC 
1512, monocromo, un dis¬ 
co, regalo impresora DMP 
3000 y fundas, tambien me 
comprometo a suministrar 
sofware gratis. Precio: 
125.000 pesetas. Telefono 
(93) 386 09 93. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas PC 1512, solo Barce¬ 
lona y cercanfas, no correo. 
Jesus Lazaro Alegre. Pge. 
Toledo, 9, sat-1. 08014 
Barcelona. Telefono (93) 
332 51 65. 

INTERESARIA inter- 
cambiar juegos y copiones 
CPC 464. Interesados 
mandad lista a Julio Alonso 
o a Carlos Espinosa. Ave- 
nida Santa Coloma, 80, 2.° 
2 :~ 08922 Santa Coloma de 
Gramanet (Barcelona). 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor color, casse- 
te Philips, 40 discos con 
juegos y utilidades, revis¬ 
tas Precio a convenir. Jor- 
di. Barcelona. Telefono 
(93) 245 59 15. 

VENDO PCW 8256 con 
impresora, dos libros y el 
manual de la impresora, 
garantia de seis meses. 
Precio a convenir. Llamad 
de 10 a 12 o de 15.30 a 17 
al telefono (93) 387 47 07. 
Barcelona. 

VENDO Turbo Vondwell 
PC, 640 K ram, una unidad 
de disco 5 V 4 , monitor co¬ 
lor RGB, tarjeta grafica 
CGA (color), manuales, uti 
lidades, juegos, etcetera. 
Menos de un ario. Precio: 
180.000 ptas. a negociar. 
Llamad al telbfono 
(93)315 16 48, preguntad 
por Enrique (hijo) o escri¬ 
bid. Simon Oiler, 5, 2/ 1. a 
08002 Barcelona. 

VENDO, por cambi'o cte 
ordenador, programas ori¬ 


ginates PCW a mitad de 
precio con regalo de copias 
o discos virgenes. Escribid 
a M. Carles Riera. D'Ara- 
g6, 5. 43204 Reus (Tarra¬ 
gona). 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas PC 1512, sdlo Barce¬ 
lona y cercanfas. No 
correo. Jesus Lazaro Ale¬ 
gre. Pge. Toledo, 9, sat-1. 
08014 Barcelona. Telefono 
(93) 332 51 65. 


VALENCIA 


VENDO juegos totalmen- 
te originates en cassette 
con instrucciones incluidas. 
Los vendo a precios muy 
reducidos por cam b'o de 
ordenador, garantizados. 
Escribid a Juan Francisco 
Paya Ibarra. Paseo Eres de 
Santa Llucia, 13. 03202 El- 
che (Alicante). O llamad a! 
telefono (96) 545 14 63, 
preguntad por Juan. 

COMPRO fotocopias 
manual Lotus 1,2, 3 y Dba- 
se III Felix Burgos Marti¬ 
nez. Gp. Rafalafena, blo- 
que G-1. 12003 Castellon 
(Valencia). 

jHOLA! usuarios de 
Amstrad, vendo juegos de 
lo ultimo en cinta. Contes¬ 
tant a todos. Cambiarfa to- 
dos mis juegos por un sin- 
retizador de voz SSA-1 u 
otro cualquiera. J. V. Ber- 
zosa Tejero. Artes Grafi- 
cas, 14. 46600 Alzira (Va¬ 
lencia). Telefono (96) 
241 07 78. 

COMPRO sintetizador 
de voz en Castellano en 
buen estado. Escribid a 
Manuel Galindo Martin. Pri¬ 
me de Rivera. 10, 4. 12528 
Eslida (Castellon). 

CAMBIO juegos y utilida¬ 
des para el Amstrad CPC 
6128, tengo mbs de 150 ti- 
tulos. ^L’Alcudia de Cres- 
pins. Corazon de Je¬ 
sus, 16. Valencia. Telefo- 
nos (96) 

224 1 2 81- 224 03 99 
-224 15 69 . 


VENDO juegos y progra¬ 
mas de ultima novedad. 
Tengo contactos dentro y 
fuera del pais, para mbs in- 
formacibn llamad al tetefo- 
no (96) 365 53 33, pregun¬ 
tad por Pedro. 

CAMBIO programas 
para el Amstrad PCW 
8256/8512. Interesados es¬ 
cribid a Alberto Gonzalez 
Gomez. Sueca, 17, pta. 27. 
46006 Valencia. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas y vendo para PCW y 
CPC profesionales, Dbase 
II, Doctor Draw, etcetera. 
Mando lista. V. Sanchez Iz- 
quierdo. Campos Cres¬ 
po, 36 28. 46014 Valencia. 

CAMBIO cinco juegos 
originates en dos discos 
con estuche original (Su¬ 
pertripper y Usupery) por 
compilador MS-Fortran ori¬ 
ginal o copia, con instruc¬ 
ciones, o vendo por 2,500 
ambos. San Felipe, 28. 
12530 Burriana (Castellon). 


ANDALUCIA 


VENDO y cambio toda 
clase de programas, juegos 
y utilidades. Escribid a Ro¬ 
man Medina Heigl. Fuente 
Risas, 1. 23400 Ubeda 
(Jaen). Mandad lista o pe- 
dirmela. Contesto seguro. 

INTERCAMBIO todo tipo 
de programas para Ams¬ 
trad PCs de gestion, utilida¬ 
des, juegos. Enviad lista a 
Juan C. Gomez Bornes. Ur- 
banizacion Ciudasol, blo- 
quel. 0 , 5-C. 11406 Jerez 
de la Frontera (Cadiz). 

jATENCION!, maniati- 
cos de Amstrad, Club Ams- 
trad-Velez compra todo tipo 
de libros, revistas, pokes e 
informacion sobre los Ams¬ 
trad CPC y electrbnica. 
Mandad lista y precios. 
Contestaremos todas las 
cartas. Gracias. Tambien 
cambiamos por programas 
de todo tipo. Escribid a 
Club Amstrad-Vblez. Capu- 
ch'nos 1- 29700 Velez Ma 
laga (Malaga). 
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jATENCION! Amstradic- 
tos, cambio o compro todo 
tipo de revistas o libros so- 
bre Amstrad CPC-PCW-PC 
a buen precio o por progra- 
mas, asi como todo tipo de 
interfaces o accesorios. 
Mandad lista y el precio 
que pidais por ellos. Salva¬ 
dor Cintado Pastor. Capu- 
chinos, 1.29700 Velez-Ma- 
laga (Malaga). 

PROGRAMADORES 
con mucha experiencia 
realizan programas a medi- 
da para empresas o parti- 
culares, precios iniguala- 
bles. Calidad garantizada. 
Consulte precio comentan- 
donos su problema. Jos6 
Miguel. Platero Repiso, 8. 
14010 Cordoba. Telefono 

(957) 25 64 65. Ordenador 
PCW 8256/8512. 

VENDO el programa de 
dibujo Masterpaint y el jue- 
go Batman para PCW. Am- 
bos son originales, con ins- 
trucciones y en perfecto es- 
tado. Jose. Telefono (958) 
43 43 19. Granada. 

COMPRO instrucciones 
de los programas Turbo, 
Pascal, Version 3.000, 
Pascal MTt, M. S. Fortran, 
Compiler, Ms Cobol. San¬ 
tiago Castro Moron. Doce 
de Octubre, 9. 14001 Cor¬ 
doba. 

CAMBIAMOS juegos y 
programas PCW 8256, 
CPC 6128, PC 640, MSX 
Spectrum. Respuesta se- 
gura. Escribid a Jose Anto¬ 
nio Garcia Diaz. Poeta Mira 
de Amezcua, 5, 1 0 B. 
18008 Granada. Telefono 

(958) 12 02 32. Ultimas no- 
vedades. 

VENDO ordenador CPC 
6128 en perfecto estado 
Regalo muchos extras. Ga- 
rantia, a estrenar. 60.000 
ptas. Telefono (958) 
22 57 97 horas de comida, 
preguntad por Mario. 

COMPRO juegos para 
Amstrad CPC 464 a 75 
ptas cada uno. Prometo 
comprar muchos, especifi- 
car forma de pago y enviad 
a Antonio Blanco Romero. 
Requiebre, 19. 41730 Ma- 
rismillas (Sevilla). 

INTERCAMBIO juegos 


para Amstrad CPC 6128 
(disco) y cassette. Mandad 
lista a Jorge Maroto. Roton- 
da de la Era, 7. 41940 To- 
mares (Sevilla). Prometo 
contestar a todos. 



VENDO Amstrad CPC 
4644 F. V., 15 juegos. ma¬ 
nual de uso, libro de Basic 
Jostick, Pharson one, por 
cambio de equipo. Todo en 
perfecto estado. Preguntad 
por Igor, a partir de las 21 
horas. Telefono (91) 
610 72 48. Precio a consul- 
tar. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor verde, mas 
de treinta discos y una caja 
metaiica para dstos por 
sdlo 60.000 ptas. Interesa- 
dos Hamad a Enrique Fer¬ 
nandez. Telefono (91) 
473 27 01, solo tardes. 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad 6128 FV, impresora, 
segunda unidad disco, ca¬ 
bles, Joystick, fundas, pro¬ 
gramas, juegos, archivado- 
res y discos. Nuevo. Pre¬ 
cio: 105.000 ptas. Pedro. 
Telefono (91) 248 20 26. 

VENDO y cambio bue- 
nos copiones. Ademas 
tambien tengo novedades 
en juegos: Thundercats, 
Paperboy, Gryzor y muchos 
mas. Llamad a Juan Car¬ 
los. T eldfono (91) 
653 33 73. Madrid. 

VENDO Amstrad CPC 
6128. monitor verde, mas 
de 30 discos y una caja me- 
talica para estos, por 
65.000 ptas. Enrique Fer¬ 
nandez. Telefono (91) 
473 27 01, solo tardes. Ma¬ 
drid. 

VENDO programas 
PCW: Doctor Graph, Doc¬ 
tor Draw, Statistics, Brains¬ 
torm, Dbase II, Nsweep, 
cada uno con toda la docu- 
mentacion correspondiente 
y disco. Precio: 8.000 ptas. 
Pedro. Telefono (91) 
404 84 95, noches. Madrid. 

VENDO Amstrad CPC 
6128 FV en perfecto esta¬ 


do, con manual y progra¬ 
mas como Doctor Graph, 
Multiplan, G Pascal MTt, 
Forth, Fortran-80, Tasword, 
etcetera. Buen precio. 
Jose. Telefono (91) 
472 93 32. Madrid. 

VENDO o cambio CPC 
6128 color, 70 discos, mas 
de 200 juegos segunda 
unidad con controlador, im¬ 
presora Admate 100, pro¬ 
gramas profesionales, fac- 
turacion, contabilidad, Dba¬ 
se II Plas, etcetera. Todo 
complete con cables y con- 
vertidor en TV y 20 revistas 
Amstrad User del 1 al 20. 
Llamad por la noche. Je¬ 
sus. Telefono (91) 
766 34 34. Precio: 130.000 
pesetas o lo cambio por 
PC. 

VENDO impresora Ep¬ 
son RX-80 FT con interfa¬ 
ces Centronics y RS 232. 
Menos de 50 horas de uso. 
Telefono (91) 653 21 65. 
Llamad por la noche. 

VENDO Amstrad PCW 
8256 con dos unidades de 
disco de 3", impresora, ma- 
nuales y programas por 
70.000 ptas. Llamad de 21 
a 23 horas, tel6fono (91) 
314 09 10, preguntad por 
Luis. Telefono (91) 
461 70 80, preguntad por 
Jose. 

VENDO IBM portable, 
640 K. disco duro, 30 Mb, 8 
slots. Regalo muchos pro¬ 
gramas. Precio: 230.000 
ptas. Telefono (91) 
653 78 30. 

CAMBIO programas 
para PC y compatibles, 
contestacion asegurada. 
Enviad lista (aunque no sea 
extensa) a Marcos Mayor- 
ga. Sector Esculto- 
res, 24, 4.-A. 28760 Tres 
Cantos (Madrid). 

CAMBIO educativos, uti- 
lidades, busco segunda 
parte de comunidades au¬ 
tonomas y segunda parte 
del cuerpo humano. Me in- 
teresan educativos para 
CPC 6128 (disco). Rafael 
Pascual. Progreso, 7. 
28044 Madrid. 

COMPRO cinta original 
del iuego Skyfox CPC 464 
(cinta). Llamad al telefono 





(91) 654 14 16. de 15 a -*6 
horas, preguntad por Juan. 

VENDO tres cajas IBM 
5 V 4 virgenes a 6 000 6 
2.000 ptas. caja. Vendo o 
cambio por filtro adaptable 
Amstrad 1640 CM, un 
Spectrum roto para estu- 
diantes. Jesus. Telefono 
(91) 265 76 58. 
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LIBROS 


CAD 

DIBUJO, DISENO 
GESTION 
DE DATOS 

Editorial: Gustavo Gili, S. A. 
Paginas: 175 




Programacidn 

avAiuadaen 


BASIC 




PROGRAMACION 
AVANZADA 
EN BASIC 

Autor: Peter Bishop 

Editorial: Anaya 
Paginas: 622 


E STE es un libro orientado especialmente hacia ese amplio 
sector que engloba a los arquitectos, disehadores e in 
genieros, pero que estd tan bien explicado que realmente esta 
dirigido a todos los que deseen saber que es eso tan traido y 
llevado del CAD, iniciales en ingles (faltaria mas) de Diseno 
Asistido por Ordenador. 

El CAD es una potente y rentable herramienta de dibujo y 
gestidn de datos, y el libro permite que cualquiera que tenga 
unos mfnimos conocimientos tradicionales de diseno y dibu¬ 
jo pueda comprender, y hasta utilizar, para realizar el cambio 
desde ese trabajo manual a las operaciones con CAD. 

Es un libro generic© que explica como y por que disenar y 
dibujar con CAD y tambien la fuerza potencial existente en el 
para gestionar archivos de datos y control de los aspectos fl- 
nancieros de un proyecto, llegando a incluir el mantenimiento 
despuds de la construccion real. 

La obra, de excelente presentation y gran cantidad de fotos 
y graficos, esta dividida en cinco partes basicas que facilitan 
una introduccidn paulatina en el tema: Conceptos basicas, Di¬ 
bujo, Dibujo avanzado, Gestidn y Ordenadores. 

Con un total de quince capitulos, la obra se presents con ca- 
racter marcadamente asesor, de forma que usa una estructu- 
ra tutorial que conlleva el conocimiento detallado de los nue- 
vos elementos que desarrolla. Los primeros nueve capitulos 
van desde la diferencia del CAD con la manera antigua de ha- 
cer las cosas hasta un primer encuentro tipico con un siste- 
ma de diseno asistido por ordenador. Elio se realiza a travds 
de conceptos basicos de diseno y de la edicidn en dos o tres 
dimensiones. 

Los ultimos seis capitulos cubren, con gran profusidn de 
graficos, la gestidn y funcionamiento de los ordenadores. 

Dado que los sistemas y programas especificos cambian 
continuamente, el libro no ofrece informacidn especifica so- 
bre ellos, proporcionando en realidad una filosofia para eva- 
luar y utilizar cualquier sistema CAD, desde uno que estd ba- 
sado en ordenadores caseros hasta los que se basen en PC's 
de alta gestidn. 

Los conceptos comunes y claves se resaltan a cada paso y 
explican dentro de su contexto, evitando confusiones que son 
muy comunes cuando se tratan estructuras tan complejas 
como las de este sistema. 

El autor, E. Lee Kennedy, es un arquitecto que dedica la ma¬ 
yor parte de su tiempo a dar conferences a profesionales que 
usan este sistema como ayuda habitual en su trabajo. Es tam¬ 
bien de varios programas CAD y de un revolucionario sistema 
de dibujo en perspectiva llamado Perspectigraph. Por si fuera 
poco, el activo senor Kennedy es asesor de los mds impor- 
tantes fabricantes de CAD y de varias empresas de arqul- 
tectura. 

Manuel Ballestero Santaolalla 


S E han escrito una gran cantidad de libros encaminados al 
aprendizaje del lenguaje de programacidn mas extendi- 
do, el Basic. 

Sin embargo, aunque pudiera parecer que el titulo que nos 
ocupa viene a engrosar la extensa bibliografia existente sobre 
el tema, podemos afirmar que se trata de algo totalmente dis- 
tinto. Para empezar, el libro esta enfocado de cara al aprendi¬ 
zaje de la estructura de los lenguajes de alto nivel tomando el 
Basic como modelo. Para ello, trata sistematicamente a lo lar¬ 
go de sus 622 paginas un gran numero de breves apartados 
que analizan detenidamente las instrucciones propias de la 
sintasis del Basic. Completando esta informacidn se inclu- 
yen varios capitulos dedicados a las estructuras de datos ta¬ 
les como listas, pilas, colas, arboles, etcetera, y un conjunto 
de 29 ejercicios propuestos y resueltos de diferentes materias. 

Con el libro se acompanan dos tarjetas de referencia sobre 
el manejo del GW-Basic y otros compiladores de este lengua¬ 
je para los compatibles PC. 

En resumen, un libro amplio y detallado recomendado para 
las personas que conozcan los fundamentos del lenguaje Ba¬ 
sic y deseen profundizar en el e introducirse en los concep¬ 
tos de la programacidn estructurada. 

Mario de Luis Garcia 

------ 1 — 
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Los avarices en la medicina de los ultimos cries han 
sido posibles, en parte, gracias a la informdtica. Esta 
tecnologia ha permitido no solo el desarrollo de la 
electromedicina, sino que ha hecho factible el uso 
masivo del ordenador por parte del medico, 
poniendo a su alcance aplicaciones informdticas y 
sistemas de informacion cada vez mas amplios. 

Esta obra, «Informatica para medicos», tiene como 
objetivo proporcionar al galeno un material que le 
sirva de introduccion al ordenador personal, 
presentandole el software de procesamiento de 
textos, bases de datos, paquetes integrados, 
araficos, comunieaciones y agendas que estan 
disponibles en el mercado y explicanaole su uso 
general. 

Dejando bien claro que para usar la informatica no 
hay necesariamente que saber programar, una 
amplia parte de la obra esta ocupaaa por listados en 
Basic para la elaboracion de programas que ayuden 
a controlar el fichero de pacientes. Algunos de eilos 
tan interesantes que poarian facilmente extrapolarse 
a cualquier otra profesion. Si el posible usuario se 
siente atraido por dicho software pero no se anima a 
copiar los listados, la editorial ofrece la venta por 
correo de un disquete con eilos. 

Siete capitulos, un apendice, un glosario y unas 
recomendaciones finales componen esta obra. En el 
capitulo uno se estudia la historia del ordenador, su 
funcionamiento y los perifericos. El dos describe los 
diversos tipos de lenguajes que utilizamos en la 
comunicacion con el ordenador. 

En el capitulo tres se estudian las utilizaciones 
generales del ordenador en procesamientos de 
textos, en la creacion y uso ae las bases de datos, y 
trata, con un guirio de complicidad, de los juegos. 

Los programas integrados se examinan a rondo en el 
capitulo cuatro, describiendose la hoja electranica, 
las bases de datos (haciendo referencia 
especialmente al Data Base en sus versiones II y III), 
los generadores de araficos, las comunieaciones 
(parte esencial parala transferencia y consulta de 
aatos entre ordenadores) y las agendas. 

El apartado cinco se dedica integramente a la 
programacion en Basic con la creacion de una serie 
de programas de utilidad para el medico, entre los 
que se encuentran la proteccion de datos, la 
construccion de ficheros y los calculos estadisticos 


INFORMATICA 
PARA MEDICOS 

FUNDAMENTOS, 
GESTION DEL CONSULTORIO 
Y ELECTROMEDICINA 



Antoni Creus Sole 


Micro guias: MS-DOS 


I Informatica 
para medicos 

libra: Informdtica para mddicos. 
Fundamentos, gestidn del consuftorio y 
electromedicina 
Editorial: Gustavo Gili, S. A. 

Pdginas: 181 _ 


Micro 
guias 


El principal objetivo de este libro 
no es otro que el de facilitar la labor 
del usuario, librandole de esos cla- 
ros, completos y voluminosos ma- 
nuales que en mas de una ocasion 
mas que ayudar nos complican la 
vida. 

Por tanto, los manuales «oficia- 
les» quedaran reservados para 
complicadas consultas y la Micro 
Guia como instrumento de consulta 


—Direccionamiento 
—Editor de textos Ediin 
—Comandos del MS-DOS 
—Caracteres ASCII 
—Ficheros Batch 
Autor: Ramdn M. Chorda y 
Amalia Onate 
Editorial: Ra-ma 
Pdginas: 94 
Precio*. 700 pesetas 





























TE QUEDAN POCOS DIAS... 

jHAS ELEGIDO EL REGALO QUE TIENES QUE HACER? 


IVA Y GASTOS DE FHVIO BcSds| 


iAPROVECHESE DE LOS PRECIOS POR SER 


LECTOR DE NUESTRA REVISTA!! 


1 Ref.: 486 Estuche «MARKSMAN» diseno 
femenino. Precio: 3.000 

2 Ref.: 487 Encendedor «MAXIM», muy 
original... jSIN LLAMA! Precio: 6.5C0 

3 Ref.: 488 Reloj madera (UNISEX). Precio: 7.200 

4 Ref.: 488 Trio «ROCK»... muy juvenil. Precio: 
2.800 

5 Ref.: 490 Pluma «PRESIDENTE»... muy seria. 
Precio: 2.850 

6 Ref.: 170 Monedero, corcho. Precio: 2.484 

7 Ref.: 167 Portafolios, corcho. Precio: 5.569 

8 Ref.: 168 Billetero, corcho... regalos con 
calidad. Precio: 2.199 














VIDEO 


El mejor cine en casa: dibujos animados, peliculas historicas y del 
oeste a un precio realmente interesante 







Jeremiah 
Johnson. 108 
minutos. Robert Redford, 
por 1.990 pesetas. Ref. 443. 


Amigos 
may in times. 

104 minutos. Burt Rey¬ 
nolds y Goldie Hawn, por 
1.990 pesetas. Ref. 441. 



Pack de tres peliculas. 1) La bat alia de 
Inglaterra. 2) Festival de dibujos anima¬ 
dos de Bugs Bunny. 3) Festival de dibu¬ 
jos animados del pato Lucas, por sdlo 
5.400 pesetas. Ref. 442. 



COMPAC-DISC 


La mejor musica en el mejor 
soporte: compac-disc 


Ref. 419 
Ref. 420 
Ref. 421 
Ref. 422 
Ref. 423 
Ref. 424 
Ref. 425 
Ref. 426 
Ref 427 
Ref. 428 


C. D. Nana Mouskouri 
C. D. Antonio Vivaldi 
C. D. Nikilai Rimsky 
C. D. Johannes Brahms 
C. D. Ludwig van Beethoven 
C. D. Thaikovsky 
C. D. Mahler 
C. D. Orff 
C. D. James Last 
C D. Bert Krempfert 


1.725 ptas. 
1.725 ptas. 
1.725 ptas. 
1.725 ptas. 

1.725 ptas. 

1.725 ptas. 

1.725 ptas, 

1.725 ptas. 
1.725 ptas. 
1.725 ptas. 
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CONTABMDAD 




Es un autentico manual del programa; aaemas, 
Incluye un disco DEMO, que permite introducir su- 
puestos practicos de hasta 20u apuntes, de forma 
que usted pueda famllianzarse con el uso de la 
aplicacion, asi como estudiar las prestaciones que 
le ofrece, facilitando una informacion extensa y 
diafana. 



Ref.: 106 Ref - ; 155 

Precio: 29.000 Precio: 26.800 


TRATAMIENTO DE TEXTOS 



Ref.: 116 Ref.: 414 

Precio: 14.495 Precio: 11.990 


Ref.: 507 Precio: 2.900 

TE OFSECDIOS HP0RTAHTE5 


iDO YOU SPEAK ENGLISH? 


APLICACIONES 


CURSO DE INGLES 
PARA PC's Ref.: 133 

Ref.: 473. Precio: 13.500 Precio: 13.495 



DICCIONARIO 
INGLES-ESPANOL 
Ref.: 418. Precio: 6.500 































La forma mas rapida de hacer 

graficos a partir 
de un programa 
sin ellos 


Graph-in-the-Box ™ es el 
primer generador de 
graficos residente en 
memorial captura los 
datos de practicamente 
cualquier aplicacidn que 
se este ejecutando, y 
muestra o imprime 
graficos en cuestion de 
segundos. 


GRAPH IN THE BOX 
Ref.: 508. Precio: 19.999 



AGENDA PERPETUA 
PARA PC'S 

Ref,: 472. Precio: 8.500 


BASES DE DATOS 


PAQUETES 

INTEGRADOS 





NUNCA SE DIBUJO 
LA MASCARA DE 
TUTHANKAMON CON 
TANTA PERFECCION 


HOJAS DE CALC8LO 


OTILIDADES 










Ref.: 102 
Precio: 13.495 


SHADES 




Ref.: 117 
Precio: 12.000 




Ref.: 183 
Precio oferta: 17. 


Ref.: 104 
Precio: 13.995 


Paquete de 
dibujo artistico. 

Cualquier idea que se te 
ocurra la puedes ejecutar 
con este programa. 

Lo unico increible es su precio: 
20,900 pesetas. Ref. 514. 




























Te ofrecemos accesorios 
para que no tengas 
problemas en las 
conexiones, en la limpieza 
o en el mantenimiento de 
tu equipo... 





NO OLVIDES ANOTAR EN EL CUPON REF. TITULO Y PRECIO 






















EL PROBLEMA DEL ARCHIVO TAMBIEN ESTA RESUELTO 



NO OLVIDES ANOTAR EN EL CUPON: 
REFERENCIA, TITULO Y PRECIO 

1= Ref.: 192: Cable prolongador Amstrad 464. PVP: 2.600. 
2= Ref.: 190: Cable audio CPC 6128, PVP: 995. 

3= Ref.: 195: Kit limpia cabezales disco 5 1/4. PVP: 4.950 
4= Ref.: 196: Cable prolongador Amstrad 6128-664. PVP. 
3.275 

5= Ref.: 194: Cable impresora PC. PVP: 2.500 

6= Ref: 122: Kit Umpiacabezales discos 3’, PVP: 3.100 

7= Ref.: 412: Kit limpiacasetes. PVP: 745 

8= Ref. 197. Cinta impresora PCW 9512. PVP: 1.550 

9= Ref 411: Archivador de discos 5 1/4 cape. 40 Uds. 

PVP: 4.290 


10= Ref.. 185 
PVP. 3.100 
11= Ref: 186: 
PVP: 2.755 
12= Ref: 150: 
13= Ref: 120: 
PVP: 2.550 
13= Ref.: 121: 

13= Ref.: 140: 
14= Ref.: 187: 


Archivador de discos 5 1/4 cape. 100 Uds 

Archivador de discos 5 1/4 cape. 50 Uds 

Portadocumentos izq. y dcha. PVP: 595 
Lote de 5 discos virgenes-i- archivador. 

Lote 10 discos virgenes-i-archivador. PVP: 
4.850 

Archivador solo. PVP: 595 
Almohadilla para ratdn. PVP: 1.999 
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OFERTAS 


. ?° 

9 ^ 

^0 GUIA DE 

LocoScript 

PASO A PASO 


///// 


Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 
se atrevio a preguntar. 

Una completa descripcibn de los comandos mas ineditos 
de este potente procesador de textos. 

Los trucos y atajos mas utiles. 

Todo esto y mas en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO. 
Ref.: 115. Precio: 975 ptas. 


LA INFORMATICA Y 
COMPUTACION AHORA 
SON IMPRESCINDIBLES 

Ifn curso teorico, practico, 
actual, claro, preciso, complete y 
de utilidad iamediata. 

Su cobertura 


incluye: 


El nacimiento de la inform^tica. Ordenadores minis y mi¬ 
cros. La arquitectura de los ordenadores. Microordenado- 
res. La UCP. Memoria principal. Unidades de entrada/sa- 
lida. Perifericos. El microprocesador. Analisis de aplicacio- 
nes. Cintas y discos. Ordenadores especializados. El or 
denador personal. Programas, instrucciones y comandos 
en BASIC. Edicion de programas. Operadores de relacion. 
Bucles. Almacenamiento. El codigo ASCII. Subrutinas. 
Funciones BASIC. Funciones matemAticas. Juegos de or- 
denador. Representacion de datos. Cadenas. Creadon de 
funciones. Impresora. Programacibn de aplicaciones. Ar- 
chlvos secuenciales. Tratamiento de errores. Codigo ma- 
quina. Grbficos. Sonido. Archivos aleatorios. Control de 
perifericos. Un programade contabilidad. Macro!enguajes 
grcificos, BASIC cientifico. BASIC avanzado. Tablas de 
decision. 




APROVtCliA ft” DE ESTA OFERTA 
QUE TE BRINDA “AMSTRAD USER 


I 










IVA Y GASTOS DE ENVIO INGLUIDQS 



Los Joystick 


JOYSTICK 
AMSTIC 
Precio: 950 
Ref.: 400 


Vena conocer el apasionante miindo de 


EL “JUMBO” PARA PC’S! 


RELLENA 
EL CUPON 
YENVIALO 
H0YMISM0 


— Centrado automatic© con ajuste fino 

— Prestaciones seguras y estables 

— Uso sencillo 

— Control con resistencia variable de larga 
duracion 

— Boton de disparo de larga duracion 


PRECIO 


//W vH&c 


7.500 (incluye tarjeta) 
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JAMES BOND 007 


'■° s «ejo* Ps 

Bec '° s s 


3D CLOCK CHESS 
Ref.: 134. Precio: 2.590 


TOMAHAWK 

Ref.: 199. Precio: 3.899 


BOB WINNER 

Ref.: 471. Precio: 2.800 




I 

I 


Domina tu maquina 




























IVA Y GASTOS DE ENViO INCLUIDi 


r- ELIGE EL TUYO 






THE MAGNIFICENT SEVEN 
Ref.: 417. Precio: 2.790 


10 HIT GAMES 
Ref.: 416. Precio: 2.790 


SPORT’88 
Ref.: 484. Precio: 1.295 


JTJfgPS 


EL ENIGMA DE ACEPS 
Ref.: 436. Precio: 2.890 


9 PRINCIPES EN AMBER 
Ref.: 435. Precio: 2.890 


9 PRINCIPES EN AMRER 


<Sr\ el proximo niAme.ro +<? o^receremos m\AC.U.as novedade. s. J^o te las pierdas 












PROqpgVIAS 


PRC ^fif^ AS 



CAD 3D DISENO ASISTIDO POR 
ORDENADOR CPC 464-664-6128 
Ref.: 474. Precio: 4.800 ptas. 



CONTROL DE STOCKS 
PCW 8256/8512-CPC 6128 
Ref.: 476. Precio: 7.900 ptas. 



CONTABILIDAD PERSONAL 
PCW 8256/8512-CPC 6128 
Ref.: 475. Precio: 7.900 ptas. 






FACTURACION 

PCW 8256/8512-CPC 6128 

Ref.: 477. Precio: 7.900 ptas. 



REGISTRO DE FACTURAS 
(Control de IVA) 

PCW 8256/8512-CPC 6128 
Ref.: 478. Precio: 7.900 ptas. 




“too. 


*$// 


mam warn a iu hedba 















I 








CALCULOS CIENTIFICOS 
CPC 6128 Ref.: 431 
PCW 8256. Ref. 479. 


Precio: 3.000 ptas. 



t 


CIRCUITOS 
ELECTRONICOS 
CPC 6128 

Ref.: 432. Precio 3.000 ptas. 


ATLAS DEL CIELO 
CPC 6128. Ref.: 433 
PCW 8256. Ref.: 480. 
Precio: 3.000 ptas. 


TUTOR MECANOGRAFICO 
CPC 6128. Ref.: 434 
PCW 8256. Ref.: 481. 
Precio: 3.000 ptas. 
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APRENDE LOGO CON AMSTRAD 
La geometrla de la Tortuga es uoa 
ayuda para aprender otras cosas, 
porque estimula el uso frecuente y 
deliberado de estrategias de resolu- 
cidn de problemas y estrategias ma- 
temiticas (Seymour Papert). 

Ret 5 01 Precio: 2.100 ptas. (inclu- 
ye disco). 



PROGRAMACION ESTRUCTURADA 
Los Amstrad CPC otrecen varias 
ventajas para confeccionar progra- 
mas bien estructurados. Este fibre te 
Leva a ello. 

Ref.: 500. Precio. 1.500ptas. 



PROGRAMACION PARA SUPER- 

USUARIOS 

scenes que resolver algOn proble¬ 
ms? jQuieres escribir programas?... 
Ref.: 494. Precio: 1.500 ptas. 


Dowd* 

ei <M%> 

01 sw 



CPC 6128-664-464 


' .'•SOJr,t. 

S+xa-mo. 


LOS FICHEROS EN LOS CPC's 
Encontraris temas de conocimiento 
general, matrices, ordenacidn de fi¬ 
cheros especificos, etcitera. 

Ref.: 497 Precio: 1.500ptas 



I 


I 


l 


i 


i 


RUTINAS EN UjDiGu MAQUINA 
Ahora tu podris controiar ei verda- 
dero poder de tu Amstrad mediants 
el Cddigo Miquina con impresionan- 
tes resuitados. 

Ref.: 499. Precio 1 200 ptas. 



LOS FICHEROS EN EL PCW 

• Manejo de matrices o variables 
mdexadas 

n Estructuras de almacenamientc 

• Mampulacidn y ordenacidn de da¬ 
tes 

• Ficheros: JETSAM secuenciales, 
de aoceso directo, etcitera. 

Ret : 502. Precio. 1.800 ptas. 


TECNICAS DE PROGRAMACION 
AVANZADA 

Te abriri un mundo nuevo de opor- 
tunidades de programacidn: crea- 
cidn de figuras (sprites), generacidn 
de grdficos, etedtera. 

Ret. 495 Precio: 1 500 ptas. 



PROGRAMACION EN LOCOMOTIVE 
BASIC 2 

El usuario que utilize BASIC 2 o cual- 
quier otro ienguaje , necesita algo 
mds que una cdeccidn de listados... 
Esla es la primora guia paso a paso, 
que incluye muchas caracteristicas 
unices, tales corno: Introduccidn a 
GEM, diferencias con otros dtalectos 
Basic, etcetera. 

Ref.: 114. Precic 1.990ptas. 


DOMINE EL CODIGO MAQUINA 
Tienes la oporrunidad de aprender a 
programar en Cddigo Miquina con- 
ducido per la mejor de las gulas. 
Ref.: 498. Precio: 2.100 ptas. 


AMSTRAD CPC-HARDWARE 
iSabes donde estd situada la Ham, 
la ROM, el chip de sonido. ei contro- 
lador de video...? Aprendizaje licit, 
pero profundo 

Ref.: 496. Precio: 2.500 ptas. 



GUiA DEL PROGRAMADOR CP/M 
S'rt duda la mejor obra para utitizar 
provechosamente CP/M-CP/M Plus y 
un valioso manual de referenda ac- 
tuaiizado . 

Ref: 503. Read: 2800pis. 



t 


I 


I 
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SI BUSCAS LO MEJOR EN CPC ■ DISCO 


SOMOS CAPACES DE OFRECERTE CALIDAD A UN BAJO 
PRECIO. NO TE LO PIERO AS... 



COBRA: Un juego de estrategia 
Un juego de Arcade 
Una mesa de operaciones, mapa 
estrat£gico, regia, transportador 
de dngulos 

Instrucciones en Castellano 
TODO POR... 3.500 ptas. 

Ref.: 510 


ATROG: PRECIO: 2.750 ptas. 
Ref.: 511 





RED OCTOBER: 

PRECIO: 
2.750 ptas. 
Ref.: 512 


PROHIBITION: 

PRECIO: 
2.750 ptas. 
Ref.: 513 


ED 

OCTOBER 4* 


... Y EN EL PROXIMO NUMERO uMASU 
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con esta magnifies oferta: 





NT 5. FEBRERO 1986. 300 pis. 
CPM, ei esiandar de 8 bits. Am- 
graph gra'tcas profesionabs 
Juegos- Devil's Crown Raid. 
Cyrus. F nruvare Gestor de somdo 
RSX. Comandos en tecnicoior 


N." 8. MAYO 1986. 300 pis. 
Uso profesionai de sos Amstrad 
RS 232 Un estandar para come 
nicar. Juegos- Sir Fred, Hacker, 
Spy vs Spy, Yie ar Kung Fir 
Nuevos peif'eiicosDK t tonics 


Busca el 


ejemplar de 


Amstrad 


NT 1 OCTUBRE (985. 300 pis. 
Joan Guillen- -Mi lapiz es un 
Amsirad-', La revolucion del ds- 
co. Un ordenador muy musical. 
^Hay vida despues del Basic 5 


N." 1 NOViEMBRE 1985, 300 pis 
Los heroes anonimos (1) El CPc 
6128: Super Amsirad. Aula infor¬ 
mal ca con Amstrad. Programa. 
Miranda a las estrellas. Pascal. 


NT i OICIEMBRE 1985. 300 pis 
Guia de Sollivare para Amsirad, 
300 programas. Como usar las 
rutinas de la Rom. PCW 8256, la 
allemaliva profesionai. A'an Su¬ 
gar, la fuerza de Amsirad. Casti¬ 
llo y mapa del Knight Lore. 


NT A ENERO 1986. 300 pis 
Todos los penfericos: Joysticks, 
impresoras, lapiz optico. Juegos- 
Karate, Sorcery. Panorama para 
matar Ficfieros de acceso direc- 
to. Firmware. 


NT 9. JUNIO 1986. 300 pts. 
Lenguaje de programacion. Jue¬ 
gos: Mat II. Viernes 13 Insiruc- 
uiones ilegaies del 280. Ratones 
y lableias Master Rem. 


NT 10. JULIO 1985 300 pis 
Veinte programas deporiivos. 
Animacion en Basic. Compara- 
cion de tres '.apices opticos Jue¬ 
gos. Finder Keepers, Cralton y 
Xunk. Formula one simuia-ot. 
Profesionai user. Control de 
stocks Grow- 


N” 11 AGOSTO 1986 350 pis 

A tiros con el ordenador. Banco 
de pruebas SEIKOSHA SP-1000 
CPC. Bomb Jack .Harrier Atack 
Batman. Profesionai User. 


12. SEPT1EMBRE 1988 350 pis 
Programas educaiwos. Banco de 
pruebas. Robotfischerleclmik 
Turbo Sprit.Winter Games.GSX 
!y!l) Base de datos DELTA 
PLUS. Master QH. Super mapa 
para BATMAN. 


N,“ 13. OCTUBRE 1936. 350 pis. 
Especial Juegos de Guerra Am- 
macinn en BASIC II. Hoja de 
Calculo CRACKER II. Procesa- 
dor de texto Tasword 128. Mulli- 
prorramacon. Prc^rama Toxkos. 


NT 14. NOVIEMBRE 1986.350 p« 

Desert Fa* Siainfess St°el Cerberus 
Ghosls & Goblins Comp'ementos 
ergonorrucos para ordenador. 
Convertidores de Television. FC 
1512. Gestion GESPACK Con¬ 
trol de personal Aviai. Como 
converti su PCW 8256 en 8612 


NT 16. OICIEMBRE 1986 350 pis 
SIMO. Especial PC 1512. pre¬ 
sentation, Sistemas Operalivos, 
GEM. BASIC. Tensions, Pacific. 
Contabil dades- Contabilidad Ge¬ 
neral II y Placon. Impresora 
AMSTRAD OMP 2.000. 


NT 15 ENERO 1987. 350 pfs. 
Plan'fique el Nuevo Aho. Speed 
King. Pacific. Glider Rider. Pro¬ 
gramas educaiivos Emulacion 
del BASIC 1.1 en un 464. Ges- 
I on de video c'ubs. Facturacion 
Leo. Bateri'a musical AMDRUM. 
Converlidor de pantallas Spec¬ 
trum a AMSTRAD 


M 4 17. FEBRER01982 350 pts 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3000 y DMP 4000. Juegos para 
PCW. E! enigma de ACEPS. 
Juegos: Cosa Nostra, Livingsto¬ 
ne,"jack the Nipper. Frostoyte, 
Army Moves. BASIC 2: el BASIC 
de PC. Caracleres de conirol en 
los CPC. Multiface II. 


N 0 18 MARZO 1987 350 pis 
Juegos: Toad Runner Kane. 
Street Hawk, Miami Vice, Pro¬ 
digy .Tennis 3D . Knight T me 
Zombi. Caracleres Castellanos 
para Ams/vord La verdades del 
PC 1512. Codigos de control 
CP/M Plus. Especial procesado- 
res de texto. 


NOTA: Los ejemplares 1,2, 3, 4, 5 y 10 estan agotados. 

Si todavia no eres suscriptor, suscribete 


NT 19. ABRIL 1987. 350 pis. 
Enciclopedia Dilogic D sco RAM 
para CPC 6128. Juegos: Impos- 
saball, Blty, Great Escape. Des¬ 
pues de comprar un PC Juegos 
para PC 1512. Impresion de gra- 
ficos en el PCW Interlace RS 
232 y Centrums para PCW. Sico- 
le. gestion de guarderias, Espe¬ 
cial hcjasdeclal o. 


User 

que te falta 
y pidelo. 


ahora mismo para continuar tu coleccion 

COMPLETE EL CUPONDE PEDIDO YENVIENOSLO 


H 

i 






















































































































PVP: 780 ptas. 

Ref. 200 


' T V 


N.» 20. MAYO 1987. Bases 
de datos, Sistemas Operati¬ 
ves (y 2), PCW: Juegos de 
simulacidn; Pies y Cabece- 
ras en Locoscript; Joystick, 
PC: manejarse con un ds- 
co;Juegos;Pistop II,Cyrus 
Chess, Ldpiz bptico Electric 
Studio. CPC: pantallas de 
LOGO a BASIC, Misibn 
Omega, Cortocircuito. 



H." 26. NOVIEMBRE 1987. 

UTILIDADES; CPC: Reloca- 
lizador de Cddigo Mbquinaj 
Oecision Maker, Juegos: 
Don Quijote; PC: GEOS, Au¬ 
to-sketch, GEM Word 
Chari, Control de Autoes- 
cuela, Anatomia del ratdn, 
Futbol Manager; PCW: ACE, 
Fichero Mbdico, Factura- 
cidn SIS. 


N." 21.JUNI0 1987. Grdfi- 
cos para tu ordenador. Cur- 
sos de verano. CPC: Usua- 
rio: Escuela Magoria, Tas- 
print, Utilldades de disco; 
PC: Formato de discos, 
Cortab'I'dad Cr'istal, Factu- 
racibn y almacen, la isla 
del tesoro, Perry Mason, 
PCW: Locoscript, The Kni¬ 
fe. 



N. s 27. UICIEMBRE 1987. 

425 pts. CPC: Comentamos 
los diez mejores juegos. 
Test VORTEX. PC: Business 
Card 21. Control ClinicaVe- 
terinaria. Portbtil PPC. 
PCW: El hardware del 9512. 
Programa Recibos. 


N.° 22. JULIO 1987. Jue¬ 
gos para el verano. CPC: 
Sailing, Golpe en la peoue- 
ria China, etcetera. Utilida- 
des (y 2); PC. Strip Poker, 
DEBUG, Open Access, Alsi 
Pack, Ampliacibn de me- 
moria a 640 K; PCW: Bat¬ 
man, Fairlight, Agenda 
Plus Facturacibn Plus, 
Gufa de discos. 



N. ! 28. ENERO 1988. 

425 pts. PC'. Framework 
Junior, Videocluh. Test 
EGA. Juegos GOODBYE & 
THE LAST MISSION. CPC: 
Test Cad-Cam y Joystick 
Speed King. Juegos. Fred¬ 
die Hardest, Starfox, etc. 
PCW: Test TPV. Software 
del 9512. Profesional Au- 
toescuela. 


N.« 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo PC 1640. CPC: Co- 
mecocos y Bingo, Juegos 
para teclear, Fernando Mar¬ 
tin Basket Master, Profesio¬ 
nal Microgesa, Anta 64 K3; 
PC: Macros de teclado (te¬ 
clear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Promise. The great Escape; 
PCW: Othello (teclear), 
Head Over Heals, Extensio- 
rdficas con el PCW. 



N.‘ 29. FEBERRO 1988. 

425 ptas PC: DBASE III AL- 
SICAD. PREYME. PORTEX. 


Juegos: Mean 18 Golf, Boul¬ 
der Dash. Mission. CPC: Tbc- 
nicas fractales. Juegos. Phan- 
t's, Challenge ot the Gobots, 
Amaurote. Test: Interlace 
Rs 232-c. PCW: Generador de 
Test. Profesional: Factura¬ 
cibn + IVA Test: MATER- 
PACK. 


N.‘ 24. SEPTIEMBRE 1987. 
El nuevo PCW 9512, Espe¬ 
cial Educacibn; CPC: Wlllov 
Pattern, Howard the duck. 
Spooler de impresora, 
LOTO, Multicalc; PC: Logis- 
tix, Boriar, Control de Al- 
macbn, Juegos Progolf, 
Interface RS232; PCW: Que 
suene tu PCW, PREYME. 



N.» 30. MAR20 1988. 

425 PTAS . PC' VP PLANER, 
TMAX, PRODESIGN. Juegos: 
Arkanoid, Macadam Bumper, 
Pool CPC, DISC0L0GY2, 
Ouinielas. Juegos: Abadla del 
Crimen, Ninja Hamster. Super 
Sprint, Correcaminos, Combat 
School. PCW: FACTURACION, 
T mcos. Juegos: Strike Force 
Harrier. Classic Collection. 


N.“ 25. OCTUBRE 1987. 
Edicibn, MODEMS; CPC: 
Game Over, Bomb Jack, 
Two on two, La vuelta al 
mundo en ochenta tuegos. 
Bases de Datos; PC: Inte¬ 
grated 7, Gestiava, Medica¬ 
re, Programacibn de la 
OMP 3000, Primeros pasos 
con Amstrad, Juegos: El 
enigma de ACEPS. 



N.‘ 31 ABRIL 1988. 425 ptas. 
idue es una Red LocaP/Guia 
de impresoras baralas. PC/Su¬ 
perbase, Millonarios, Gen Pra- 
miz Test: Amstrad LO 3500. 
CPC/Gestor Iconos. TxT: Vigi- 
la tu peso. PCW/Entradas y sb- 
lidas CPM. TxT, jLos barcos 1 . 
Juegos: Tan Lelli. Synike For 
ce Merrier. 



N.» 32. MAYO 1988. 425 

pts. PPC Organizer. Simu- 
lacibn en la Industrsa. PC: 
Mailing, TurboBackup, 
GOLF, War Games. CPC: 
Gestor Iconos. TxT: El 
Ahorcado. Megacorp. Con¬ 
voy Raider. Phantom Club, 
etc. PCW: Si, ipero cubit 
TxT: Txiki E! potente DIR 


pts. Declaration Renta. 
PCW: Minioffice, Desktop 
Publisher Classic Collec¬ 
tion y Clock Chess. CPC: 
Volcado pamaila, TxT: Si- 
mulador Osciloscopio. Pan- 
tera Rosa, JackpoL Dyzzy, 
etc. PC: |6 colores en el 
PC1512! Modem Addonics. 
Test: SNAP. La Abadia del 
Crimen. Test Drive, etc. 



N." 34. JULIO 1988. Espe¬ 
cial Juegos. Los mejores y 
mas atractivos. Cbdi'go Ma- 
quina para tu PCW. Desen- 
samblador Z 80 para CPC. 
Test: Woidvisa, I rs oident y 
Tas plus para PC. 



N.« 35 AGOSTO 1988. Es¬ 
pecial Programas. CPC: 
Bomuarderos NBA, Conec- 
ta 4, Database, Pnmeros 
Numeros. PCW: Experto 
Mddico, Master Giafico. 
Tic-Tac. PC: Torres de Ha¬ 
noi, Los Bolos, Cada oveja 
con su pareia 


AMSTRAD 

FQ00 til **1 

IMCMM £ nHMlUrtCA 

r ■ 6 


■ » 



N.*36. SEPTIEMBRE 1988. 

todo sobre Educacibn e Infor- 
mat'ca. PC: Ability Hus. G 
Base. Anlicaciones GEM para 
PC. LINK Master: La conexibn 
PPC-PC. Juegos: Mini Putt, 
Dan Gullit. CPC. Volcado de 
Panlaila a Gofpe de Tecla Jue¬ 
gos: Buble Ghost, Bob Mora¬ 
ns. 



2000: Nuevos protesionales. 
jLlegan los Snclair PC! Test: 
XY Write III .TxT 1 . 4 Cbmo pasar 
programas de CPC a PC? El 


Rdbn en el PCW. 


NO TE PIERDAS Ml UN EJEHIPLAR DE TU REVISTA 
















































































IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 

LAS FONDAS DE AMSHRAD hmr 



DMP 3000. Ref.: 405 
Precio: 989 
DMP 4000. Ref: 406 
Piecio: 1.090 


PCW 9512 (tres piezas) 
Ref: 404. Piecio: 2.395 


PCW 8256 (tres piezas) 
Ref: 145. Precio: 2.285 



CPC 464 (f.v.) 

Ref.' 141. Precio: 1.795 



CPC 6128 (color) 

Ref: 144. Ffecio: 1,795 




PC. Ref.: 146 
Precio: 2.395 




RELLENA 
EL CUP0N 
YENVIAL0 
H0YMISM0 


ijAQUI!! 

no entra el polvo 



CPC 6128 (f.v.) CPC 464 (color) 

Ref,: 142. Precio: 1.795 Ref: 143, Precio: 1.795 


iESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 

FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 

con la calidad y el diseno AMSTRAD USER 

Magnificas fondas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lagares hnmedos y polvorientos. 































CUPON OE 
PEiSDQ 


(*) Dirigir los cheques a 
Amstrad Espana. 
Aravaca, 22. 
28040 Madrid 


Si prefieres 
tiacer tu pedido 
per telefono, llama al 
(91) 459 30 01 (20 liueas) 
SERVICIO 



TARJETA M 
SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen !VA y j 
gastos de envi'o. < 


N.“ Factura 

NOMBRE_ 

DIRECCION . 
LOCALIDAD. 
PROVINCIA_ 


CIF: A28/736403 


.D.N.I. 


C.P.. 


.TELEF. 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

REF. PENO MINACION ORDENADOR CANT. PRECIO 


o 

< 


TOTAL 


El importe lo abonare CONTRA REEMBOLSO 

N.° SUSCRIPTOR (si lo es) 

Fecha de caducidad: 


Firma 


N.° Factura 

NOMBRE_ 

DIRECCION . 
LOCALIDAD. 
PROVINCIA_ 


INCLUIDOIVA Y GASTOS DE ENVIO 


. D.N.I.. 


CIF: A28/736403 


. C.P.. 


TELEF. 


? 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: < 

REF. PENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO 


TOTAL 

El importe lo abonar£ CONTRA REEMBOLSO 

N.° SUSCRIPTOR (si lo es) 

Fecha de caducidad: 


INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


DOMIC1LIO 


COOiGO POSTAL 


fTTT rrr i i ittti i i ; i 


LOCALIDAD 


PROVINCIA 


D N I 


r i TTTTi r n 

FORMA D£ PAGO 

n CONTRA REEMBOLSO 
□ TALON OE BANCO (1) 


EDAD 

m 


TELEFONO 

rrrT: 


PRECIO SUSCRIPCION: 
4.500 PTAS. * IVA incl. 


CIF: A78/487675 

ELIGE TU REGALO 


□ Calculadora 

□ Billetero 

□ Portafolios 

□ Afeitadora 

□ Reloj 

□ Estuche P/B/ 


* Precio normal en quioscos: 

5.100 ptas. anuales 

ORDENADOR ! ~T TTTTTTT1 • 

Firma 


o 

TT 

< 


N.° de factura 

Enviar Cheques: Amstrad Espana. Aravaca, 22. 28040 Madrid. 

Por favor, especitique su modelo de ordenador, es muy importante. 





























































































































RESPUESTA COMERCIAL 
AutorizaciOn N.° 7000 
B.O.C. N. 1 ’ 10 de 30-8^85 




Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destine 



RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N 0 7000 
8 O C N “ 10 de 30-8-85 


[ Apartado de Correos 267 F.D. 
■ 28080 MADRID 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear' 
en destine 




Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 




















































MICROGA MA 

LA CA MA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 



MESA TERMINAL 



P 



urque con un solo cable y una sola mesa, que ocupa el mini- 
mo espacio, caben todos los elementos de su microordenador o terminal, 
MICROGAYMA es el unico compacto Multiple de ttabajo para cualquier mo- 
deio de microordenador. Oisenado para resolver, de una i m 2 , todos los pro- 
blemas de espacio. Un compacto fuerte, funcional, de concepcidn ergo- 
nomica, que ha side creado por un amplic equipo de especialistas, para 
que Vd. tenga el conjunto de su microordenadoi, en un solo puesto de tra- 
Dajo, y en la forma mis cdmoda para el nperador. 


MESA IMPRESORA 



I 



COMPACTO PARA AMSTRAD 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GMlA S. A. 


COMPACTO HORIZONTAL 


Cartagena 70y 80 - Tel6f. 25b 32 09 / 256 35 62-28028 MADRID 


PREMIO tiBRITANIAt 
A LA CAUDAD Y A LA 
GESTION EMPRESARIAL 


$3 MEDAI LA DE ORO A LA FMFRESA 


& 


TROPEO VASTER 
INTERNACIONAL DE 
EMPRESAS 


DE VENTA EN ESTABIECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES DE OFICINA EN TODA ESPANA 


Si desea mis informacidn sobre los compactos de MI¬ 
CROGAYMA rellene este cupdn y envielo a: MICROGAYMA. 
Calls Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID. 


& 


GAI ARDONADO COMO PRODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 
ASOCIACION DE PRENSA 
DE MADRID 


Nombre 
Empresa 
Direccion 
Localidad 
< (CPI 




MEDALLA DE INVESTIGACION Y 
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO, 
APROBADO POR LA COMISION 
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 
Y TECNOLOGIA 


Telefono 

























**'R C 



son nBsmo 

(LADA XVXA xxxtia 
lx 7\X7>1T£ XX 
7XXC7T7ZO, PXTlO 1X71 
SOX 71X07*0 
XCXIT^ATIA XX 
TXOXITnO 
7>XX7\7XVJ170. 
ATmOVECWA 
XA 0?07mXX7£A7>. 


CLAVE P.W.D 


IDENTIFICACION: IJ 

• MUTANZONE. uT^VJ 
FECHA CREACION: U jTT) 
•22-9-2122 

mision IT ^ -rf 

• RESCATE EQUIPO CIENTIFICO. 

• ELIMINAR... 


ARMAMENTO 

• PISTOLA DE NEUTRINOS. 

• MAZA DE FUSION. 

• AEROMOTO CON ARMAMENTO 
COMPLETO. 


VERSIONES. AMSTRAD, MSX, SPECTRUM y COMPATIBLES PC 

Gustavo Fdez. Balbuena. 25 28G02 MADRID - Tel, (91 j 415 46 12 Disiribuidt por M.C.M T.H 457 50 68 










































